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R e s o l u c i o n e s  y
M u n i c i p a l i d a d e s

Resoluciones
_________________________________________________

Provincia de Buenos Aires
INSTITUTO PROVINCIAL DE LOTERÍA Y CASINOS
Resolución Nº 705/13

La Plata, 14 de mayo de 2013.

VISTO el expediente 2319-27904/03 caratulado “Reglamento Máquinas
Tragamonedas”, y

CONSIDERANDO:
Que de acuerdo a lo previsto en el artículo 1º del Decreto Nº 2.195/06, este Instituto

Provincial de Lotería y Casinos, reviste el carácter de Órgano de Aplicación de la Ley Nº
13.063, siendo a su cargo el contralor y fiscalización, en todas sus etapas del juego auto-
rizado por dicha ley; 

Que conforme a lo prescripto por el inciso 4º del artículo 2º del referido Decreto, es
competencia de este Instituto “Dictar los reglamentos de juego, los que contendrán las
normas que definirán los aspectos técnicos y administrativos para el funcionamiento de
las Máquinas Electrónicas de Juego de Azar en las Salas de Bingo habilitadas y en fun-
cionamiento en el ámbito de la Provincia y su sistema de control”; 

Que por Resolución Nº 928/03, se aprobó el Reglamento de Máquinas Electrónicas
de Juegos de Azar Automatizadas, por el que se especifican los requerimientos técnicos
a cumplimentar por las Salas de Bingo, a los fines de la realización de las tareas de
Auditoría y Control por parte de la Autoridad de Aplicación;

Que, en este punto resulta conveniente establecer, manteniendo la declaración jura-
da semanal, el cierre diario de la contabilidad del producido de las máquinas, toda vez
que la información así discriminada  permite un minucioso análisis y seguimiento estadís-
tico de la recaudación y evolución operada en cada Sala;      

Que en otro punto, resulta conveniente la modificación del reglamento referido, como
toda su normativa complementaria; en la medida que  requiere la presentación de acta
notarial, respecto a cualquier evento acaecido en las máquinas electrónicas de juegos de
azar automatizadas;

Que en consonancia con lo antes mencionado, y en aras de la realización de los trá-
mites en forma más ágil y expeditiva, resulta conveniente asimismo la modificación del
procedimiento de alta, baja o cambio de layout respecto a una máquina electrónica, todo
esto en el marco de lo preceptuado por la Ley Nº 13.063 y su Decreto Reglamentario Nº
2.195/06;

Que ha tomado la intervención de su competencia la Dirección de Sistemas a fs.
1001/1002;

Que ha tomado la intervención de su competencia la Dirección Jurídico Legal a fs.
1004;

Que sobre el particular, ha dictaminado Asesoría General de Gobierno a fs.
1006/1007, propiciando la suscripción de la presente;   

Que corresponde al Vicepresidente del Instituto rubricar el presente acto administra-
tivo; 

Que el presente acto se dicta en uso de las atribuciones conferidas por el artículo 4º
de la Carta Orgánica del Instituto Provincial de Lotería y Casinos aprobada por el artícu-
lo 2º del Decreto Nº 1.170/92, texto según Decretos Nº 1.324/01, Nº 1.684/09, y Decreto
Nº 1.685/09; 

Por ello, 

EL PRESIDENTE DEL INSTITUTO PROVINCIAL DE LOTERÍA Y CASINOS 
RESUELVE:

ARTÍCULO 1º. Modificar el primer párrafo del Anexo II “Descripción Técnica, Sistema
de Control del Movimiento Físico de Valores”, de la Resolución Nº 3.453/05 –texto con-
forme Resolución Nº 907/12-; el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Las Salas de Juego deben registrar y brindar información On-Line en tiempo real,
de todos los movimientos físico de valores en ella efectuados. A continuación se enume-
ran las principales aspectos que deberá comprender esta información:”

ARTÍCULO 2º. Modificar el inciso e) del apartado 7º “Consideraciones adicionales”,
del Anexo II “Descripción Técnica, Sistema de Control del Movimiento Físico de Valores”,
de la Resolución Nº 3.453/05 –texto conforme Resolución Nº 907/12-; el que quedará
redactado de la siguiente manera: 
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“(e) Períodos de trabajo: Se establece como plazo máximo para el cierre completo
de operaciones, con la finalidad de arqueo y conciliación, el período de una semana,
coincidente con la presentación de la declaración jurada. Esta declaración deberá dis-
criminar el producido en cada uno de los días que componen la semana, para lo cual
deberán efectuarse cierres diarios.”  

ARTÍCULO 3º. Modificar el apartado 6, del Anexo I “Descripción Técnica, Sistema de
Monitoreo Ambiental”, de la Resolución Nº 3.453/05 –texto conforme Resolución Nº
907/12-; el que quedará redactado de la siguiente manera: 

“6. Los servidores en sala deberán tener suficiente capacidad como para almacenar
ininterrumpidamente las imágenes producidas por la totalidad de las cámaras durante el
lapso de veintiún (21) días; siendo que el día veintidós se regrabará sobre el día uno (1),
y así sucesivamente – siempre manteniendo una definición de grabación de tres (3)
cuadros por segundo.

Las Salas deberán resguardar en un medio magnético adicional (CD o DVD), aque-
llos eventos cuya magnitud involucre una suma equivalente o superior a la prevista por
la normativa de la U.I.F. para el Sistema de Reporte de Operaciones. Éste almacena-
miento, que comprende sólo aquellas imágenes correspondientes a las cámaras com-
prometidas en el evento en cuestión, deberá conservarse durante un año calendario,
contado desde la fecha de ocurrencia del hecho y deberá encontrarse disponible ante el
requerimiento que con respecto a ellas pueda efectuarse. Transcurrido el año de alma-
cenamiento la grabación puede ser destruida.” 

ARTÍCULO 4º. Modificar el artículo 7 del Reglamento aprobado por Resolución Nº
928/03–texto conforme Resolución Nº 705/08-, el que quedará redactado de la siguiente
manera:

“Artículo 07: Sin perjuicio de lo establecido en el Anexo Único sobre especificaciones
técnicas, la conexión y desconexión de cada máquina, modificación del layout de Sala y
cualquier otra modificación que con respecto a las máquinas electrónicas de juegos de
azar pretenda efectuarse; deberá ser solicitada mediante nota presentada ante el
Instituto Provincial de Lotería y Casinos.

Con la autorización dada por la Dirección de Sistemas, la peticionante podrá, modi-
ficar la ubicación o colocar en la respectiva Sala la/s maquina/s a los fines de su audi-
toría técnica por parte de los Agentes de la Autoridad de Aplicación, la que se llevará a
cabo dentro de los siete (7) días corridos a contar desde el día siguiente a la fecha de
presentación del requerimiento del que da cuenta el párrafo precedente. 

En oportunidad de llevarse a cabo la respectiva auditoría técnica, los agentes inter-
vinientes labraran el correspondiente acta, luego de lo cual la/s máquina/s puede/n ser
puestas en funcionamiento; todo esto sin perjuicio del cumplimiento posterior de los req-
uisitos administrativos que demanden cada tipo de trámites. 

Todas las máquinas, ubicadas en la Sala a la espera de referida auditoría técnica, y
que por consecuencia no se encuentren conectadas a la red On-Line, deberán tener a la
vista del apostador (en la pantalla de juego), una identificación clara y visible que con-
signe “Máquina fuera de servicio”.

ARTÍCULO 5º. Modificar el artículo 8 del Reglamento aprobado por Resolución Nº
928/03, el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 08: Cualquier desperfecto que modifique o pueda modificar datos refer-
entes a las máquinas, debe ser inmediatamente asentado –a los fines de su notificación-
en los sistemas habilitados por la Autoridad de Aplicación a tales fines.

Estos hechos deben ser asentados, asimismo, en el Libro rubricado que cada Sala
de Bingo debe poseer.

En ambos supuestos, debe describirse pormenorizadamente el desperfecto y las
actividades que en su consecuencia, se llevaren a cabo.”

ARTÍCULO 6º. Modificar el artículo 2 de la Resolución Nº 4.070/03, el que quedará
redactado de la siguiente manera:

“Artículo 2º: Las liquidaciones se efectuarán sobre la base de lo declarado por la Sala
de Juego , en base a la información que surja del Sistema de Control Físico de Valores
o del Sistema de Control On Line.

La planilla de liquidación se deberá conformar de acuerdo a la planilla que como
Anexo I se encuentra incorporada a la presente, debiendo agregársele asimismo toda
aquella información que modifique los contadores de las máquinas y/o todas las copias
del libro rubricado, del período liquidado.”

ARTÍCULO 7º. Modificar la Resolución Nº 4.070/03, en su “Anexo I”, primer y tercer
párrafo los que continuarán, respectivamente, redactados de la siguiente manera:

“Autorizadas y en funcionamiento: Se refiere a todas las máquinas que hayan sido
autorizadas y se encuentren vinculadas con la Autoridad de aplicación mediante un
Sistema de Conexión en Tiempo Real”

“Respecto a aquellas máquinas, que no hayan reportado juego por alguna razón, se
debe adjuntar la correspondiente justificación (copia del libro rubricado etc.) la que tam-
bién tendrá el carácter de declaración jurada. 

Esta comunicación, que deberá ser presentada ante la Autoridad de Aplicación den-
tro del plazo de 72 horas de acaecimiento del evento – a través de los medios por ella
determinados-, comprenderá una descripción pormenorizada del desperfecto y las
actividades que en su consecuencia, se llevaren a cabo.”

ARTÍCULO 8º. Modificar el Anexo I de la Resolución Nº 928/03, “Reglamento de
Explotación de Máquinas Electrónicas de Juegos de Azar Automatizadas –
Especificaciones Técnicas”, el que quedará redactado en los términos del Anexo Único,
integrante del presente acto administrativo.  

ARTÍCULO 9º. Requerir, la individualización de los pagos manuales efectuados, en
el Sistema de Control del Movimiento Físico de Valores, con la indicación del monto y la
máquina electrónica de juego de azar que lo originara.   

ARTÍCULO 10. Otorgar a las Salas de Juego autorizadas, el plazo de 365 días corri-
dos a contar desde la vigencia del presente acto, para efectuar las adecuaciones que el
mismo demande.    

ARTÍCULO 11. Registrar, comunicar, publicar, dar al Boletín Oficial y al SINBA.
Cumplido, archivar. 

Jorge Norberto Rodríguez
Presidente

ANEXO ÚNICO
REGLAMENTO DE EXPLOTACIÓN DE MÁQUINAS ELECTRÓNICAS DE JUEGOS

DE AZAR AUTOMATIZADAS - ESPECIFICACIONES TÉCNICAS

PARTE I

PREMISAS Y GENERALIDADES
El presente documento tiene por alcance a las máquinas electrónicas de juegos de

azar automatizadas, instaladas en las Salas de Bingos reguladas por la Ley Nº 13.063 y
habilitadas por el Instituto Provincial de Lotería y Casinos de la Provincia de Buenos
Aires.

El sistema deberá garantizar la certeza, confiabilidad, transparencia y eficacia de los
resultados del producido de la actividad de las mismas a los efectos de permitir la ade-
cuada aplicación de los términos de la Ley referenciada.

Cualquiera sea el sistema de control utilizado, deberá asegurar la inviolabilidad de
los datos que suministre la totalidad de las máquinas habilitadas e instaladas en cada
sala de juego.

Además, este sistema deberá permitir fehacientemente la validación de la inviolabi-
lidad de los datos a lo largo del proceso de captura, la transmisión y el procesamiento
on-line en el IPLyC.

Exclusiones:
Serán excluidas aquellas máquinas que no permitan o no puedan adaptarse para

implementar las metodologías de control aquí establecidas. El 
Instituto Provincial de Lotería y Casinos de la Provincia de Buenos Aires definirá en forma
inapelable cualquier diferencia de interpretación que surja de la presente norma.

Sistema en Tiempo real:
En esta propuesta el tiempo real se define como el tiempo en que el sistema refleja

un evento o contador producido en una máquina electrónica de juego de azar automati-
zada en el servidor central. El tiempo máximo permitido es de 60 segundos.

On Line:
Entiéndase por On Line (estar en línea) a la posibilidad de consultar el estado de las

máquinas electrónicas de juegos de azar automatizadas en tiempo real sobre una conex-
ión establecida las 24 horas del día los 365 días del año.

Sistema de monitoreo y control On Line:
Un Sistema de monitoreo y control on line es un sistema de administración y control

de juegos que continuamente monitorea cada máquina electrónica de juego de azar
automatizada, a través de un protocolo de comunicaciones definido y un enlace seguro
de transmisión de datos.

La tarea básica del sistema es proporcionar toda la información
necesaria para garantizar fehacientemente las utilidades brutas producidas por las
máquinas de juego de azar automatizadas habilitadas en las Salas de Bingo de la
Provincia de Buenos Aires, a los efectos de dar certero y acabado cumplimiento a lo dis-
puesto en la Ley Nº 13.063. 

Concurrentemente y a los efectos de garantizar la transparencia de los procedi-
mientos y de sus resultados, el sistema y su arquitectura de hardware y software
deberán ser accesibles y auditables bajo cualquier condición exigida por el IPLyC.

Por arquitectura del sistema se entiende a las diferentes partes componentes como
así también al flujo de intercambio de información entre ellas.

Todas las máquinas electrónicas de juegos de azar automatizadas deberán contar
con una interfaz de comunicación que permita a través de ella transmitir contadores y
eventos de las mismas y enviarlos por la red al sistema de monitoreo y control en tiem-
po real.

En la conexión de las máquinas de extremo a extremo, esto es, desde la sala al
IPLyC, se pueden utilizar dispositivos específicos como concentradores o convertidores
de interfaz o protocolos, en tanto se garantice fehacientemente su inviolabilidad a satis-
facción del Instituto Provincial de Lotería y Casinos.

La red de máquinas electrónicas de juegos de azar automatizadas de la Sala de
Bingo debe conectarse al IPLyC a través de un enlace permanente de comunicación,
con sus correspondientes enlaces de back-up, donde residirán los sistemas de
Monitoreo y Control propuestos por la Sala de Bingo, (sistemas que deberán cumplir con
las especificaciones determinadas por el IPLyC) y el Sistema Integrado de Recaudación
del Instituto. 

Las Salas de Bingo deberán contratar a su costo entre los oferentes de sistemas de
control On Line ya sean nacionales o internacionales un sistema que cumpla con los
requisitos del presente documento. 

Estos proveedores deberán suministrar un conjunto de equipos y programas de
muestra que permitan el estudio en el IPLyC o donde éste lo indique, de los elementos
constitutivos del sistema; incluyendo toda la documentación pertinente, una descripción
detallada de la arquitectura y funcionalidad del sistema en carácter de declaración jura-
da y aceptando la responsabilidad legal por las fallas de seguridad que el sistema
pudiera tener. 

La aceptación por parte del IPLyC de la instalación NO implicará ningún tipo de dis-
minución de responsabilidades legales por situaciones de fraude o fallas de seguridad
en los sistemas. 

El sistema deberá tener una disponibilidad asegurada de servicio On Line de al
menos 99% anual, no pudiendo acumular más de seis horas mensuales de indisponibi-
lidad parcial o total. Entendiéndose por indisponibilidad parcial a la pérdida de registros
de actividad de algunas de las máquinas de la sala.

Se deberá contar con un servicio de mesa de ayuda para consultas a disposición 7
x 24 en idioma español para cada uno de los sistemas y equipos involucrados.

Se proveerá capacitación en idioma español al personal que el IPLyC designe para
cada uno de los sistemas y equipos involucrados en el sistema On Line.

Todo el software involucrado debe tener las debidas licencias de utilización y el
hardware homologado para su uso.
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PARTE II
MÁQUINAS ELECTRÓNICAS DE JUEGOS DE AZAR AUTOMATIZADAS

1.- Definición:
Se define como "MÁQUINA ELECTRÓNICA DE JUEGOS DE AZAR AUTOMATIZA-

DA", con alcance de la presente reglamentación, a aquellas máquinas que permiten
realizar juego de azar automatizada tal como lo define la Ley Provincial Nº 12.792 en su
artículo 2º.

2.- Certificaciones: 
Para la presente norma se considerarán válidas aquellas máquinas electrónicas de

juegos de azar automatizadas cuyos modelos acrediten una las siguientes certificacio-
nes:

2-1.- Bajo Standard GLI

Tipo de Máquina Electrónica de Standard Observaciones
Juegos de Azar Automatizadas
Monopuesto GLI 11 La certificación no 

podrá tener una 
vigencia mayor a tres 
(3) años

Multipuestos: La certificación no
- Ruletas, Black Jack, etc GLI 11 - GLI 26 podrá tener una

vigencia mayor a tres
- Grupo de Monopuestos conectados GLI 11 – GLI 12 (3) años
a un (1) dispositivo central

La certificación, bajo Estándar GLI (Gaming Laboratories International), debe ser
acreditada mediante documentos expedidos por organizaciones autorizadas o recono-
cidas por este laboratorio internacional. 

2-2.- Por Laboratorio de Ensayos Certificadores 
También se considerarán válidas aquellas máquinas que certifiquen el cumplimien-

to de los requisitos establecidos en los siguientes apartados de esta Parte II. 
Los laboratorios de ensayos, que certifiquen el cumplimiento de los requerimientos

impuestos, deberán encontrarse acreditados ante el Organismo Argentino de
Acreditación (OAA) o en el que el futuro lo reemplace. 

3.- Requisitos de la Máquina de Juego. Hardware 
3-1.- Introducción.
Una máquina de juego contendrá, como mínimo, la expresión de la aleatoriedad en

la determinación de los premios, contendrá alguna forma de 
activación para iniciar el proceso de selección y una metodología para la entrega del
resultado en particular. La máquina de juego podrá estar separada en partes, donde
algunas podrán estar dentro o fuera de la terminal de juego (por ejemplo, máquinas de
juego que funcionen con un sistema).

3-2.- La seguridad física.
Una máquina de juego deberá ser lo suficientemente sólida como para resistir la

entrada ilegal forzada.
3-3.- Seguridad de la máquina y del jugador.
Las piezas eléctricas y mecánicas y los principios de diseño de la máquina de juego

asociado no podrán exponer al jugador a ningún riesgo físico. 
El Laboratorio de Pruebas NO obtendrá ningún resultado con respecto a pruebas de

seguridad y compatibilidad electromagnética, de interferencia de radio frecuencia, de
interferencia magnética, el derrame de líquidos, las fluctuaciones de energía y de con-
diciones ambientales puesto que esa es la responsabilidad del fabricante de los artícu-
los o de quienes adquieren los artículos; excluyéndose así de esta certificación las nor-
mas de seguridad eléctricas, incluyéndose aquellas referentes al funcionamiento de la
máquina electrónica y al juego con el cual opera.

Las pruebas antes mencionadas podrán exigirse bajo estatutos, reglamentaciones
o leyes por separado y deberá investigarse respectivamente, por quienes fabrican o
adquieren dichos dispositivos. El Laboratorio de Pruebas no realizará pruebas relacio-
nadas con estos asuntos, ni será responsable por los mismos como tampoco hará reco-
mendaciones al respecto. El fabricante deberá suministrar toda documentación en caso
de que la máquina de juego haya sido sometida a alguna de las pruebas sobre seguri-
dad eléctrica, de acuerdo a la normativa vigente en nuestro país. 

3-4.- Los efectos ambientales en la integridad del sistema.
3-4-1.- Integridad del Juego.
El Laboratorio realizará ciertas pruebas para determinar si influencias externas afec-

tan la equidad del juego respecto al jugador o le crea oportunidades de fraude. 
3-4-2.- Generador de Números Aleatorios. 
El generador de números aleatorios y el proceso de selección aleatoria deberán ser

insensibles a influencias desde fuera de la máquina de juego, incluyéndose, pero no
limitándose a, la interferencia electromagnética, la interferencia electrostática y la inter-
ferencia de radio frecuencia;

3-4-3.- Interferencia Electrostática. 
La protección contra descargas estáticas requiere que los gabinetes conductivos de

la máquina estén conectados a tierra de manera que la energía por descarga estática no
dañe ni inhiba el funcionamiento normal de la electrónica u otros componentes dentro
de la máquina de juego. Las máquinas de juego podrán tener interrupciones tempora-
rias cuando sean sometidas a una descarga electrostática mayor que la correspondien-
te al cuerpo humano, pero deberán tener capacidad para recobrarse y completar
cualquier partida interrumpida sin pérdida o corrupción de ninguna información de con-
trol o datos asociada con la máquina de juego. Las pruebas serán llevadas a cabo con
un nivel de severidad en la descarga de aire de un mínimo de 27KV.

3-5.- Requisitos del hardware – Otros.
Cada máquina de juegos cumplirá con los siguientes requisitos de hardware.

* Controlado por Microprocesador. Estar controlado por uno (1) o más micro-
procesadores o su equivalente de manera tal que el resultado de las partidas,
esté totalmente controlado por el microprocesador o un dispositivo mecánico
* Interruptor de Encendido y Apagado. Un interruptor de encendido y apagado
que controle la corriente eléctrica deberá ubicarse en un lugar que sea fácil-
mente accesible, dentro del interior de la máquina para que la energía no pueda
desconectarse desde fuera de la máquina utilizando un interruptor de encendi-
do y apagado. Deberán señalarse las posiciones de encendido y apagado
correspondientes al interruptor. El interruptor debe ser accesible solo por per-
sonal autorizado.

3-6.- Cableado del gabinete.
La máquina de juego deberá diseñarse para que los cables de alimentación de

energía y los de datos de entrada y salida a la máquina de juego puedan ser instalados
para que no sean accesibles al público en general. Esto se realiza sólo por razones de
la integridad del juego. El cableado que ingrese a un área lógica no podrá extraerse fácil-
mente.

3-7.- La identificación de la máquina.
Una máquina de juego tendrá una placa de identificación que no pueda extraerse

fácilmente, sin dejar rastros de haber sido removida, sujeta permanentemente al exteri-
or del gabinete por el fabricante y dicha placa incluirá la siguiente información:

* UID 
* El fabricante; 
* Un número de serie único;
* El número de modelo de la máquina de juego.
* La fecha de fabricación.

3-8.- Indicador luminoso superior.
La máquina de juego tendrá una luz colocada en forma visible en la parte superior

de la máquina de juego que automáticamente se encenderá cuando un jugador, haya
ganado un monto o se encuentre reembolsando créditos que la máquina no puede
pagar automáticamente, una condición de error ha ocurrido (incluyéndose “Puerta abier-
ta”) o una condición de “Llame al asistente” que haya sido iniciada por el jugador. Este
requisito puede sustituirse por una alarma sonora en máquinas tales como las de tipo
“sobre la barra” (en inglés, “Bar top”)

3-9.- Manipulación de la fuente de energía.
La máquina no se verá afectada negativamente por sobretensiones o bajas de ten-

sión de un ±20% del voltaje de suministro, con excepción de restauraciones.
3-10.- Requisitos del desviador y la caja de caída.
Para aquellos juegos que acepten monedas o fichas, el software asegurará que el

desviador dirija las monedas a la tolva o a la caja de caída cuando la tolva esté llena.
Deberá controlarse el detector de tolva llena para determinar si se requiere un cambio
en el estado del desviador. Si el estado del detector cambia, el desviador funcionará tan
pronto como sea posible, o dentro de las próximas diez (10) partidas tras el cambio de
estado, sin causar interrupciones en el flujo de monedas ni causar bloqueos de mon-
edas. Las máquinas de juego que carezcan de tolva siempre desviarán las monedas a
la caja de caída.

Si el juego está equipado para aceptar monedas o fichas, entonces deberán
cumplirse las siguientes normas:

* Cada máquina de juego que esté equipada para aceptar monedas o fichas,
contendrá un depósito de caída por ranura o caja de caída por ranura aparte
para recoger y retener toda moneda o ficha depositada por ranura, que sea des-
viada hacia la caja de caída;
* Un depósito de caída por ranura, deberá alojarse en un compartimiento bajo
llave separado de cualquier otro compartimiento de la máquina de juego;
* Deberá haber un método para controlar el área de la caja de caída, aun cuan-
do sea fabricada por una empresa distinta.

3-11.- Requisitos para puertas y compartimentos externos.
3-11-1.- Requisitos Generales.

* El interior de la máquina de juego deberá ser inaccesible cuando todas las
puertas estén cerradas y bajo llave;
* Las puertas, deberán fabricarse de materiales que sean aptos para permitir
sólo el acceso legítimo al interior del gabinete (esto es, las puertas y sus res-
pectivas bisagras deberán poder resistir determinados esfuerzos ilegales para
obtener el acceso al interior de la máquina de juego y dejarán prueba de mani-
pulación sí se realiza una entrada ilegal);
* El sello entre el gabinete y la puerta de un área bajo llave deberá diseñarse para
resistir la entrada de objetos;
* Habrá una luz en la parte superior del dispositivo, que sea claramente visible y
que automáticamente se ilumine cuando la puerta a la máquina de juego, o las
puertas a cualquier dispositivo conectado a la máquina de juego que puedan
afectar el funcionamiento de la misma, sean abiertas. Este requisito podrá sus-
tituirse por una alarma sonora o un indicador luminoso en máquinas como las
de tipo “sobre la barra”;
Excepción para los juegos sobre la barra. Toda máquina de juego sobre la barra
contará con un indicador luminoso o una alarma sonora de puerta. La alarma
deberá diseñarse para que se active cuando se acceda al interior de la máqui-
na, estando ésta encendida;
* Todas las puertas externas, deberán estar bajo llave y controladas por senso-
res de acceso, los cuales detectarán toda apertura de puertas, además sus-
penderán la jugada, deshabilitarán toda aceptación, y entrarán en condición de
error, la cual como mínimo encenderá el indicador luminoso y enviara dicha con-
dición de error al sistema en línea.
* No será posible insertar dentro de la máquina de juego, un dispositivo que
desactive el sensor de puerta abierta cuando la puerta de la máquina se cierre
sin dejar prueba de manipulación;
* El sistema de sensor registrará una puerta como abierta, cuando la puerta se
mueva de su posición completamente cerrada y bajo llave.
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3-11-2.- La puerta lógica y el área lógica.
El área lógica, es un área de gabinete que está bajo llave (con su propia puerta bajo

llave) donde se alojarán componentes electrónicos que tienen el potencial de afectar
significativamente el funcionamiento de la máquina de juego. Podrá haber más de un (1)
área lógica de dicho tipo en una máquina de juego.

3-12.- Componentes de juego
Los siguientes, son los componentes electrónicos que se requiere sean alojados en

una (1) o más áreas lógicas:
* Las CPU y todo dispositivo usado como medio de almacenamiento de pro-
gramas que contengan software/soporte lógico y puedan afectar la integridad
del juego, incluyéndose pero no limitándose al funcionamiento del juego, la con-
tabilidad, sistema de comunicación que influya significativamente en la opera-
ción y cálculo de las jugadas, desarrollo del juego, determinación del resultado
o la contabilidad del juego, ingreso o seguridad.
* La apertura de la puerta de la caja de caída no necesita detener la Jugada; sin
embargo, aún deberá encenderse el indicador luminoso superior o la alarma, y
notificarse al sistema en línea;
* Todos los mecanismos de memoria flash que afecten la función de jugada de
la máquina de juego o los dispositivos de respaldo deberán ser alojados dentro
del área lógica;
* Los controladores electrónicos de comunicación y los componentes que alo-
jan los medios de almacenamiento de programas de comunicaciones o la placa
de comunicaciones para el sistema en línea podrán alojarse fuera del área lógi-
ca;

3-13.- Depósitos para monedas y efectivo.
Los depósitos para monedas y efectivo, deberán estar bajo llave separadamente del

área del gabinete principal, excepto que no se requerirá un compartimento para efecti-
vo aparte para aquellas monedas destinadas a pagar premios en una máquina que
pague premios a través de una tolva de caída.

3-13-1.- Acceso al efectivo.
El acceso al área de almacenamiento del efectivo estará asegurado mediante cerra-

duras bajo llave por separado y contarán con sensores que indiquen cuándo se abre o
cierra una puerta o se retira un depósito de billetes.

El acceso al área de almacenamiento del efectivo será a través de dos (2) niveles de
cerraduras (la puerta exterior pertinente más otra puerta o cerradura) antes que pueda
retirarse el depósito o efectivo.

3-14.- La memoria del programa, la memoria RAM y dispositivos no volátiles utiliza-
dos para almacenar la memoria de programa

3-14-1.- Requisitos de la memoria de acceso aleatoria (RAM) no volátil. 
* La máquina de juego, debe tener la habilidad de retener los datos de toda la
memoria crítica como se define en este documento y debe ser capaz de man-
tener con precisión toda la información que se requiera por treinta (30) días pos-
teriores, a que la corriente eléctrica sea descontinuada de la máquina; 
* Solo para tipos de batería recargables, si la batería de respaldo es usada como
una fuente de batería fuera de chip (off chip), esta se recargará a su potencial
completo en un máximo de veinticuatro (24) horas. Su vida útil deberá ser de por
lo menos cinco (5) años;
* La memoria no volátil que utilice una fuente de alimentación de respaldo fuera
de chip (off-chip) a fin de retener su contenido cuando la fuente principal de
energía esté apagada deberá contar con un sistema de detección que brinde un
método para que el software interprete y actúe bajo una condición de batería
baja antes que la batería alcance un nivel donde ya no es capaz de mantener la
memoria en cuestión; y 
* El borrado de memoria sólo podrá realizarse accediendo al área lógica asegu-
rada bajo llave u otro método seguro provisto que el método puede ser contro-
lado por el cuerpo regulador. 

3-14-2.- Función de restauración de la memoria de acceso aleatoria (RAM). 
A continuación del inicio de un procedimiento de restauración de la memoria de no

volátil (utilizando un método certificado de borrado de memoria no volátil), el programa
de juego ejecutará una rutina que inicializa cada espacio binario en la memoria no volá-
til a su estado predeterminado. Todas las direcciones de memoria que se pretende
borrar como por el proceso de borrado de memoria no volátil deben ser completamen-
te reajustadas en todos los casos. Para aquellos juegos que permiten el borrado parcial
de memoria no volátil, la metodología para llevar a cabo esto deberá ser precisa. 

3-14-3.- Posición predeterminada de rodillos o el despliegue del juego.
La posición predeterminada de rodillos o el despliegue del juego, inmediatamente

después de una restauración de la memoria no volátil, no debe ser el premio mayor pub-
licado en ninguna línea seleccionable. La visualización predeterminada de juego, al
ingresar en el modo de jugada, tampoco será el premio mayor. Esto solo aplica al juego
base y no a ninguna bonificación secundaria. Esto no aplica a juegos secundarios o
tablas de juego seleccionadas después de haber iniciado el juego.

3-14-4.- Los ajustes a la configuración.
No será posible modificar una configuración que cause una obstrucción a los con-

tadores electrónicos contables sin realizar un borrado de memoria no volátil. No obs-
tante, un cambio a la denominación solamente deberá logarse por un método seguro,
incluyendo acceso al área lógica bajo llave u otro método seguro, bajo la condición de
que pueda ser controlado por el regulador (por ejemplo controles basados en clave o
número de identificación personal).

3-15.- Contenidos de la memoria crítica.
La memoria crítica se utiliza para almacenar todos los datos que se consideren vita-

les para el funcionamiento continuo de la máquina de juego. Esto incluye, pero no se
limita a: 

* Todos los contadores electrónicos requeridos en el apartado 4-8 "Contadores
Electrónicos dentro de la máquina de juego", incluyendo los últimos datos de
billetes y datos respecto al encendido y puerta abierta; 
* Créditos actuales; 
* Los datos de configuración del dispositivo/juego; 

* La información correspondiente a las últimas diez (10) partidas con su resulta-
do (incluyendo el juego actual, sí estuviera incompleto). Los dispositivos de
juego que ofrecen juegos con un número variable de juegos gratis, por juego
base, pueden satisfacer este requerimiento proveyendo la capacidad de des-
plegar los últimos 50 juegos gratis en adición a cada juego base; 
* El estado del software (el último estado normal, el último estado o el estado
previo a una interrupción que tuvo el software del dispositivo); 
* Información de configuración de cualquier tabla de pago que reside en la
memoria: y se recomienda por lo menos un registro de los últimos 100 eventos
significantes sean mantenidos en la memoria crítica. 

3-16.- Mantenimiento de la memoria 
El almacenamiento de la memoria crítica deberá mantenerse mediante una metodo-

logía que permita identificar errores. Esta metodología puede incluir firmas, suma de
comprobación (checksum), comprobación de sumas parciales, copias múltiples, estam-
pas de tiempo y/o el uso efectivo de códigos de validación.

Las comprobaciones comprensivas de la memoria crítica deberán realizarse a con-
tinuación de la iniciación de juego pero antes de desplegar el resultado de juego al juga-
dor. Se recomienda que la memoria crítica sea continuamente monitoreada por corrup-
ciones. La metodología debe detectar fallas con un nivel extremadamente alto de preci-
sión.

3-16-1.- El espacio de la memoria RAM y los dispositivos de almacenamiento de
programas.

El espacio de la memoria RAM y los dispositivos de almacenamiento de programas,
que no sea crítico para la seguridad de la máquina (por ejemplo, vídeo o sonido ROM),
no necesitan ser validados.

3-17.- Memoria crítica irrecuperable.
Una corrupción irrecuperable de la memoria crítica resultará en un error. El error de

memoria no debe ser borrado automáticamente y resultará en una condición de parali-
zación (tilt) que facilite la identificación del error y cause que el dispositivo de juego cese
sus funciones. El error de memoria crítica debe también causar que cualquier comuni-
cación externa al dispositivo de juego cese inmediatamente. Un error irrecuperable de
memoria crítica requerirá realizar el proceso completo de borrado memoria no volátil
realizado por un técnico designado por la Sala. 

3-18- Requisitos de dispositivos para almacenar programas.
El término dispositivo de almacenamiento de programas es definido como el medio

o dispositivo electrónico que contiene los controles críticos de los componentes de pro-
gramas. Tipos de dispositivos incluyen pero no se limitan a EPROMs, Tarjetas
Compactas, discos ópticos, discos duros, dispositivos de estado sólido, dispositivos
USB, etc. Esta lista parcial puede cambiar a medida que la tecnología de almace-
namiento evoluciona. Todos los dispositivos de almacenamiento de programas deben:

1.- Estar alojados dentro de un compartimento lógico completamente cerrado y
asegurado; 
2.- Estar claramente marcados, con información suficiente para poder identificar
el software y nivel de revisión de la información contenida dentro de los dispo-
sitivos. En el caso de tipos de medio en los cuales pueden residir múltiples pro-
gramas es aceptable desplegar esta información por medio del menú del asis-
tente. 
3.- Validarse a sí mismos durante cada reinicio del procesador; 
4.- Validarse a sí mismos la primera vez que estos son usados; y 
5.- Para el caso de CD-ROM, DVD y otros programas de almacenamiento basa-
dos en discos ópticos deben: 

5-1.- No ser un disco re-grabable; y 
5-2.- La "sesión" debe ser cerrada para impedir cualquier escritura adi-
cional. 

3-19.- Requerimientos de los programas de control 
3-19-1.- La Utilización de la verificación de integridad.
3-19-1-1.- Almacenamiento de programa basado en EPROM: 
Dispositivos de que tienen los programas de control que residen en uno o más

EPROMs, deben emplear un mecanismo de verificación de programas de control y
datos. El mecanismo debe usar a lo mínimo una verificación de suma (checksum); de
cualquier manera se recomienda usar una verificación de redundancia cíclica (CRC) (de
al menos 16-bits). 

3-19-1-2.- Programas de almacenamiento no basados en EPROM deben reunir las
siguientes reglas: 

1. El software debe proveer un mecanismo para la detección de software no
autorizado y corrupto, a partir de cualquier acceso y subsecuentemente preve-
nir la ejecución o uso de aquellos elementos por el dispositivo de juego. El
mecanismo debe emplear un algoritmo hash que produzca como resultado un
resumen de mensaje (message digest) de al menos 128 bits. 
2. En el evento de una autentificación fallida, luego de que el juego ha sido
encendido, el dispositivo de juego debe inmediatamente entrar en una condi-
ción de error y desplegar un error apropiado. Este error requerirá la intervención
de operador para borrarlo y no se debe borrar hasta que los datos se autentifi-
quen correctamente, luego de la intervención del operador, o el medio es reem-
plazado o corregido y la memoria del dispositivo de juego es borrada. 

3-19-1-3.- Medios alterables: requisitos adicionales a los enunciados prece-
dentemente: 

1. Emplear un mecanismo que pruebe áreas no-usadas, o sin asignar de los
medios alterables por programas o datos no deseados y probar por la integri-
dad de la estructura del medio. El mecanismo, debe prevenir juegos futuros del
dispositivo de juego si se encuentran datos inesperados o inconsistencia
estructural. 
2. Emplear cualquier mecanismo para mantener un registro sobre cualquier
componente de control de programa que fuera añadido, removido o alterado. El
registro debe contener por lo menos las diez (10) últimas modificaciones al
medio y cada registro debe contener la fecha y hora de la acción, identificación
del componente afectado, razón por de la modificación y cualquier información
de validación pertinente.



PÁGINA 5LA PLATA, VIERNES 14 DE JUNIO DE 2013PROVINCIA DE BUENOS AIRES                                                        | BOLETÍN OFICIAL 

NOTA: Programas de Almacenamiento Alterable no incluye dispositivos de
memoria típicamente considerados de ser alterable los cuales has sido catalogados
como "lectura solamente” por cualquier por medio, ya sea, del software o hardware. 

3-19-2.- Programa de Identificación.
Dispositivos de almacenamiento de programas que no tienen la habilidad de ser

modificados mientras están instalados en el dispositivo de juego durante operación nor-
mal, deben estar claramente marcados con información suficiente para identificar el
software y nivel de revisión de la información guardada. 

3-19-3.- Verificación Independiente del Programa de Control.
La máquina tendrá la capacidad de permitir una verificación de integridad indepen-

diente del software del dispositivo, desde una fuente externa y esto será requerido para
todos los programas de control que puedan afectar la integridad del juego. Esto deberá
lograrse por medio de la autentificación por un dispositivo de un tercer partido, el cual
podrá estar alojado dentro del programa de juego (ver nota in fine de este acápite)
teniendo un puerto de interfaz para que el dispositivo de un tercer partido autentique el
medio, o permitiendo remover el medio a fin de que pueda ser verificado externamente.
Esta verificación de integridad proporcionará un medio para las inspecciones del soft-
ware en el campo con el propósito de identificar y validar el programa. El laboratorio de
pruebas, antes de aprobar el dispositivo, evaluara la integridad del método de verifica-
ción.

NOTA: Si el programa de autenticación esta contenido dentro del software de
juego. El fabricante debe recibir aprobación por escrito del laboratorio de pruebas
previo al inicio del ensayo. 

3-20.- Juegos de múltiples estaciones.
Un juego de múltiples estaciones es una máquina de juego que incorpora más de

un (1) terminal de juego y sólo tiene un (1) generador de números aleatorios, este último
controlado por la estación principal. La estación principal, que contiene la CPU del
juego, alojará el Display del juego, el cual se distribuirá entre las terminales de juego.
Cada estación deberá cumplir las normas técnicas descritas en todo este documento,
incluyéndose la identificación de la máquina y las lecturas de contadores. 

Debe haber un método para que cada jugador sepa cuándo se inicia la próxima par-
tida.

Las estaciones de jugadores deben cumplir con los requisitos de soporte físico
(hardware) de este documento, exceptuado el generador de números aleatorios, el cual
se aplica a la estación principal.

La estación principal que contiene el generador de números aleatorios debe cumplir
los requisitos de soporte físico (hardware) y lógico (software) de este documento.

3-21.- Placa de circuito impreso (PCB).
3-21-1.- Requisitos para la Identificación de la Placa de Circuito Impreso.
Los requisitos para la identificación de la placa de circuito impreso o PCB son los

siguientes:
- Cada placa de circuito impreso deberá identificarse por algún tipo de nom-
bre (o número) y el nivel de revisión;
- El nivel de revisión del ensamblaje superior de la placa de circuito impreso
deberá:
1. Identificarse (si se agregan a la PCB los cortes de pista y/o los cables de par-
che, entonces un nuevo número o nivel de revisión deberá asignarse al ensam-
blaje); y
2. Los fabricantes asegurarán que los ensamblajes de la placa de circuito, utili-
zados en sus máquinas de juego, cumplan funcionalmente con la documenta-
ción y las versiones de aquellas placas de circuito impreso que fueron evalua-
das y certificadas por el Laboratorio de Pruebas. 

3-22.- Los cables de parche.
Deberán documentarse todos los cables de parche y los cortes de pista, de mane-

ra adecuada, en el manual de servicio pertinente y/o el boletín de servicios y presentár-
selos al Laboratorio de Pruebas. Esto no implica la prohibición de realizar reparaciones
requeridas en el campo.

3-23.- Conmutadores y puentes.
En caso que el juego contenga “Conmutadores y puentes” deberán cumplirse las

siguientes disposiciones:
1. Deberán documentarse en su totalidad todos los conmutadores y puentes

para su evaluación por el Laboratorio de Pruebas;
2. Los conmutadores de hardware que puedan alterar las tablas de pago, deno-

minaciones del juego, configuraciones jurisdiccionales, el valor de las partidas o los por-
centajes de pago en el funcionamiento de la máquina de juego deberán cumplir con lo
estipulado en el ítem 3-14-4 “Los ajustes a la configuración” del presente documento y
deberán alojarse dentro de un área lógica de la máquina de juego. Esto incluye cambios
en el premio mayor (incluyéndose los progresivos), configuraciones de Blackjack selec-
cionables o cualquier otra opción que pueda afectar el porcentaje de pago, sea que
dicho porcentaje se encuentre o no dentro de los límites legales.

3-24.- Dispositivos mecánicos utilizados para exhibir los resultados de juego.
Si el juego tiene dispositivos mecánicos o electromecánicos que sean utilizados

para la visualización de los resultados de las partidas, deberán observarse las siguien-
tes disposiciones:

1. Los dispositivos de visualización controlados electromecánicamente (por
ejemplo, rodillos o tambores) deberán tener un mecanismo de control suficien-
temente adecuado como para permitir que el software detecte un mal funciona-
miento o un intento de interferir con el funcionamiento correcto de dicho dispo-
sitivo. Este requisito está diseñado para asegurarse que si un rodillo o tambor
no están en la posición en que debían estar, se genere una condición de error;
2. Los montajes mecánicos (por ejemplo, rodillos o tambores) contarán con
algún mecanismo que asegure el correcto montaje de la obra gráfica de los rodi-
llos, si fuera pertinente;
3. Los visualizadores estarán construidos de manera que las combinaciones
ganadoras por símbolos se igualarán con las líneas de pago u otros; 
4. Un ensamblaje mecánico estará diseñado para que no sea obstruido por
ningún otro componente.

3-25.- Pantallas de vídeo y pantallas táctiles.
Todos los juegos de vídeo cumplirán con las siguientes disposiciones:

1. Las pantallas táctiles (si fuera pertinente) deberán ser precisas y, una vez cali-
bradas, mantendrán dicha precisión durante el período de mantenimiento reco-
mendado por el fabricante, como mínimo;
2. Deberá ser posible una nueva calibración de una pantalla táctil (si fuera per-
tinente) por parte del personal del local de juego sin acceder al gabinete de la
máquina de manera que no sea abriendo la puerta principal;
3. No habrá botones o puntos táctiles ocultos o sin documentar (si fuera perti-
nente) en ningún lugar de la pantalla, con excepción de lo provisto por las reglas
del juego que afecten las jugadas;

3-26.- Aceptadores de monedas o fichas y verificadores de billetes y otros métodos
de insertar valores en la máquina de juego.

3-26-1.- Aceptadores de Monedas o Fichas.
Si la máquina de juego utiliza un aceptador de monedas o fichas, dicho aceptador

aceptará o rechazará una moneda o ficha según su composición metálica, masa, com-
posición de conjunto o seguridad equivalente. Además, deberá cumplir con los siguien-
tes requisitos: 

1. Condiciones de error y características de seguridad del aceptador de mone-
das. El aceptador de monedas deberá diseñarse para impedir el uso de méto-
dos fraudulentos tales como monedas falsas, regresos de monedas, inserción
de objetos extraños y cualquier otro tipo de manipulación que se considere
como técnica fraudulenta.  
2. Monedas o fichas insertadas rápidamente. La máquina de juego deberá ser
capaz de manejar monedas o fichas rápidamente insertadas o monedas/fichas
unidas entre sí con el propósito de eliminar situaciones fraudulentas;
3. Monedas o fichas ingresando demasiado rápido que no se registren en el
contador de créditos, deben ser devueltas al apostador.
4. Detectores de dirección. Deberán tener detectores aptos para la determina-
ción de la dirección y la velocidad de desplazamiento de la moneda o ficha en
el aceptador. En caso que una moneda se desplace a una velocidad demasia-
do lenta o se detecte una dirección de desplazamiento equivocada, la máquina
de juego entrará en la condición de error y exhibirá una condición de error por
un mínimo de treinta (30) segundos, el error podrá ser borrado por un técnico
designado por las Sala; 
5. Monedas o fichas no válidas. Las monedas o fichas que el aceptador no con-
sidere válidas serán rechazadas a la bandeja de monedas y no se contarán
como créditos;
6. Condiciones de aceptación de la moneda o ficha. La aceptación de monedas
para su acreditación en el contador de créditos sólo será posible cuando la
máquina de juego esté activada para jugar. Otros estados, tales como las condi-
ciones de error, incluyéndose puertas abiertas, los modos de auditoría y el modo
de juego, causarán que el sistema del aceptador de monedas sea deshabilita-
do.
7. Actualización del contador de créditos ante la inserción de monedas o fichas.
Cada moneda o ficha válida insertada registrará el actual valor monetario o el
número de créditos apropiados a la denominación en el contador de créditos del
jugador para la partida actual o el contador de apuestas actuales. En caso que
se registren directamente como créditos, la tasa de conversión deberá señalar-
se claramente o ser fácilmente averiguable desde la máquina de juego.
8. Condiciones de error del aceptador de monedas. El aceptador contará con
un mecanismo que permita que el software interprete y actúe bajo las siguien-
tes condiciones:

* Moneda/ficha ingresada atascada
* Moneda/ficha entregada atascada
* Moneda/ficha ingresada en reverso
* Moneda demasiado lento

Las condiciones de error dentro de la presente sección también cumplirán con lo
dispuesto en el ítem “Errores de tolva” del punto 4-11 “Condiciones de error”, a menos
que se especifique lo contrario.

3-26-2.- Verificadores de Billetes.
Todos los dispositivos de aceptación deberán tener la capacidad de detectar el

ingreso de billetes, bonos, vales u otros convertibles aprobados, si fuera pertinente, y
proporcionarán un método para permitir que el software de la máquina de juego inter-
prete y actúe según corresponda ante un ingreso válido o no válido. El o los dispositivos
de aceptación de efectivo en papel deberán ser electrónicos y configurarse de manera
que se asegure que sólo aceptarán billetes válidos de curso legal. Los verificadores de
billetes también podrán aceptar bonos, vales u otros convertibles, y rechazar todos los
demás de una manera altamente precisa. El sistema de ingreso de billetes deberá cons-
truirse de manera que proteja contra el vandalismo, el abuso o la actividad fraudulenta.
Además, los dispositivos de verificación de billetes deberán cumplir con las siguientes
disposiciones para todos los tipos de medios aceptables, Los créditos sólo deberán
registrarse cuando:

1. El billete u otro convertible haya pasado el punto donde es aceptado y depo-
sitado. Se deberá tener en cuenta que se registrará el valor actual monetario o
el número de créditos recibidos apropiados a la denominación, registrándose en
el contador de créditos del jugador.
2. El aceptador haya enviado un mensaje de "apilado irrevocablemente" a la
máquina de juego.

3-26-3.- Condiciones de aceptación de créditos.
La aceptación de billetes, bonos, vales u otros convertibles aprobados, para su

acreditación en el contador de créditos solo será posible cuando la máquina de juego
esté habilitada para jugar. Otros estados como condiciones de error, puertas abiertas,
modos de auditoría y el modo de juego, causarán que el sistema verificador de billetes
sea deshabilitado.

3-26-4.- Las Comunicaciones.
Todos los verificadores de billetes deberán comunicarse con la máquina de juego

utilizando un protocolo bidireccional.
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3-26-5.- Verificadores de Billetes Configurados en Fábrica.
Si los verificadores de billetes están diseñados para configurarse exclusivamente en

fábrica, no será posible acceder o realizarle un mantenimiento o ajustes a dichos verifi-
cadores en las salas de juego, salvo para:

* La selección de billetes, bonos, vales u otros convertibles aprobados y sus
límites;
* Modificaciones a EPROM certificadas o la descarga de software certificado.

No deberá permitirse que se haga el ajuste del nivel de tolerancia de las calidad del
billete o convertibles para la aceptación no se permitirá en forma externa a la máquina.
Los ajustes del nivel de tolerancia sólo deberán permitirse con niveles adecuados de
seguridad. El mantenimiento, ajuste y reparación según procedimientos de fábrica. 

3-26-6.- Tokenización.
Para aquellos juegos que admitan tokenización, el juego recibirá el valor monetario

de verificador de billete o aceptador de moneda y registrará el monto completo ingre-
sado y no almacenara créditos fraccionarios. Solamente sería permisible que la máquina
almacene créditos fraccionarios bajo las siguientes condiciones:

1. Que el juego mantenga el contador de créditos en pesos y centavos, o
2. Que el juego le informe al jugador, que existen créditos fraccionarios alma-
cenados en el dispositivo en un tiempo oportuno, para evitar la posibilidad que
el jugador se retire de la máquina sin conocimiento. 

3-27.- Contabilidad de la máquina de juegos correspondiente al verificador de bil-
letes.

Una máquina de juego que contenga un dispositivo de verificación de billetes man-
tendrá una adecuada contabilización electrónica a fin de poder informar sobre lo
siguiente:

* El valor monetario total de todos los elementos aceptados;
* El número total de todos los elementos aceptados;

• Para billetes, el juego reportará el número de billetes aceptados por cada
denominación de billete;

* Para todos los otros bonos, vales u otros convertibles aprobados, el juego
tendrá un contador aparte que informe sobre el número de bonos, vales u otros
convertibles aprobados aceptados, excluyendo billetes.

3-27-1.- Memoria del Verificador de Billetes.
Una máquina de juego que utilice un verificador de billetes retendrá en su memoria

y exhibirá el valor de los últimos cinco (5) billetes, bonos, vales u otros convertibles
insertados con su correspondiente valor, exhibiendo tipo de elemento ingresado, fecha
y hora.

3-28.- Condiciones de error del verificador de billetes.
3-28-1.- Condiciones de Error.
Cada máquina de juego y/o verificador de billetes tendrán la capacidad de detectar,

(para los verificadores de billetes, es suficiente que se desactive o se encienda una luz
o luces intermitentes), las siguientes condiciones de error del verificador de billetes:

* Depósito lleno. El verificador de billetes deberá desactivarse para no aceptar
más billetes. (se recomienda que no se utilice un mensaje explicito indicando
que el depósito está lleno, dado que puede causar un problema de seguridad);
* Bloqueo de billetes. Es suficiente que el verificador de billetes indique que hay
un bloqueo de billetes mediante la desactivación de sí mismo para no aceptar
más billetes o por algún otro método;
* Puerta abierta del verificador de billetes. 
* Depósito retirado.
* Mal funcionamiento del verificador.

3-28-2.- Fallas en la energía durante la verificación de billetes y la validación.
En caso que ocurriera una interrupción en la corriente eléctrica durante la verifica-

ción, el verificador de billetes otorgará créditos según corresponda para el billete o
devolverá el billete al jugador, no obstante que pueda haber un corto lapso de tiempo
durante el cual se interrumpa la corriente eléctrica y no pueda otorgarse créditos. En
dicho caso, el lapso será menor a un (1) segundo.

3-28-3.- Autoprueba.
El dispositivo de verificación de billetes ejecutará una autoprueba en cada momen-

to de encendido. En caso que haya una falla en la autoprueba, el verificador de billetes
automáticamente se desactivará (esto es, entrará en estado de rechazo de billetes)
hasta que el estado de error haya sido borrado.

3-29.- Requisitos del verificador de billetes.
Un verificador de billetes no será afectado negativamente por las siguientes situa-

ciones: 
* Descargas electrostáticas;
* Sobretensiones;
* Interferencia de radiofrecuencias;
* Interferencia electromagnética;
* Extremos medioambientales;

La interconexión de cables desde el dispositivo verificador de billetes a la máquina
de juego, no estará expuesta en forma externa a esta última.

En caso que se derramen líquidos dentro del verificador de billetes, la única degra-
dación permitida será que dichos aceptadores rechacen todos los ingresos de billetes
o se genere una condición de error, véase el ítem 3-28 “Condiciones de error del
Verificador de Billetes”.

El fabricante deberá suministrar toda documentación pertinente si el verificador de
billetes ha sido sometido a algunas de las pruebas anteriores realizadas por una norma
reconocida.

3-30.- Requisitos del depósito del verificador de billetes.
Cada verificador de billetes tendrá un depósito seguro y todos los billetes acepta-

dos deberán depositarse dentro del mismo. El depósito seguro estará sujeto a la máqui-
na de juego de tal manera que no pueda ser fácilmente retirado por la fuerza física y
deberá cumplir con las siguientes normas:

* El dispositivo del verificador de billetes contará con un sensor de “depósito
lleno”.

* Habrá una llave aparte para acceder al área del depósito. Esta llave deberá
estar separada de la puerta principal. Además, deberá exigirse una llave aparte
para retirar los billetes del depósito.
* Un indicador luminoso superior o alarma deberá activarse toda vez que haya
un acceso a la puerta de billetes o que haya sido retirado el depósito.

3-31.- Reembolso de créditos.
El jugador podrá cobrar los créditos disponibles de la máquina de juego si pulsa el

botón "COBRAR" en cualquier momento que no sea cuando:
* Se esté jugando una partida;
* Se esté bajo el modo de auditoría;
* Alguna puerta esté abierta;
* Se esté bajo la modalidad de prueba;
* Exista un incremento de un contador de créditos o contador de ganancias,
a menos que el monto total figure en los contadores cuando se pulse el
botón de cobrar; o
* Exista una condición de error.

3-31-1.- Cancelación de créditos.
En caso que se cobren los créditos y el valor total de los mismos sea mayor o igual

a un límite específico (por ejemplo, el límite de la tolva para los juegos con tolva o el
límite de la impresora para los juegos con impresora), el juego se bloqueará hasta que
los créditos hayan sido pagados y el pago en mano haya sido liquidado por un emple-
ado de la Sala de Bingo. 

3-32.- Las tolvas
3-32-1.- Condiciones de Error.
Si la máquina utiliza tolva, la misma deberá ser monitoreada en todos los estados

de juego por el programa de control de la máquina de juego y actuar en consecuencia.
Las tolvas de monedas deben identificar las condiciones de: 

* Moneda atascada en la tolva.
* Moneda adicional pagada o tolva descontrolada.
* Tolva vacía o fuera de tiempo.

De ninguna manera habrá un pago anormal desde la tolva cuando ésta se encuen-
tre expuesta a niveles elevados de descarga electrostática o si la corriente eléctrica se
interrumpe en algún momento durante el pago. 

La tolva será resistente a la manipulación por inserción de una fuente luminosa o
cualquier objeto extraño.

La tolva debe encontrarse dentro de la máquina bajo llave, pero no en el área lógi-
ca, ni tampoco en el área de caída, para acceder se exigirá como mínimo la apertura de
la puerta principal.

3-33.- Impresoras.
3-33-1.- Pago por Impresora de Vales.
Si la máquina de juego tiene una impresora que se utiliza para realizar pagos, la

máquina de juego podrá pagarle al jugador mediante la emisión de un vale impreso. Si
el límite establecido por la Sala, se alcanza en una sola partida cuando se utiliza una
impresora de vales, entonces el vale no podrá ser reembolsado en ningún lugar que no
sea a través de la interacción humana (no podrá ser canjeado en otra máquina por cré-
ditos o en un una máquina automática de canjeo de tickets kiosco de autoservicio). La
impresora deberá imprimir en un vale y suministrar los datos a un sistema de datos en
línea que registre la siguiente información respecto a cada vale de pago que se impri-
ma. La información listada a continuación puede obtenerse de la máquina de juego, la
placa de la interfaz, el sistema de administración de datos en línea o cualquier otro
medio:

* El valor de los créditos en unidades monetarias locales en forma numéri-
ca;
* La hora del día en que el vale se haya impreso en formato de veinticuatro
(24) horas mostrando las horas y minutos (la impresión de dicha información
no es necesaria, siempre que el almacenamiento de la misma sea en la base
de datos);
* La fecha, en cualquier formato reconocido, donde se indique el día, mes y
año;
* El número de la máquina o el número de identificación máquina de juego; 
* Número único de validación (dicho número se debe incluir en el borde
delantero del vale);
* Código de barra (no es necesario en vales que no son reutilizados en
máquinas de juego);

Para cumplir con esta norma, la máquina de juego mantendrá una copia por dupli-
cado de los tickets emitidos, debiendo almacenar la información respecto a los últimos
treinta y cinco (35) vales. 

Además, deberá utilizarse un sistema que cumpla con los requisitos mencionados
en este anexo para validar el vale de pago. La información del vale en el sistema central
deberá mantenerse mientras el mismo sea válido para su cobro.

3-33-2.- Ubicación de la Impresora.
En caso que una máquina de juego esté equipada con una impresora, deberá ubi-

carse en un área bajo llave de la máquina de juego (por ejemplo, se requerirá una aper-
tura de la puerta principal para acceder), pero no en el área lógica o la caja de caída.
Este requisito asegura que para cambiar el papel no se necesita acceder al área de
caída (efectivo) o el área lógica.

3-33-3.- Condiciones de Error de la Impresora.
Una impresora deberá contar con mecanismos para permitir que el software inter-

prete y actúe según las siguientes condiciones:
* Sin papel o poco papel;
* Atasco de papel o fallas en la impresora; y
* Desconexión de la impresora (es permisible que se detecte dicha desco-
nexión cuando se intente imprimir).

Estas condiciones dispararán una condición de error para indicar que ha ocurrido el
error.

3-34.- Validación de vales.
3-34-1.- Pago por Impresora de Vales.
El pago por impresora de vales es un método de reembolso de créditos, que sólo

se admite cuando la máquina de juego esté vinculada a un sistema informático, que per-
mite la validación del vale impreso. 
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La aprobación de la validación o información al respecto, provendrá del sistema de
validación central con el fin de validar los vales impresos. Los vales podrán validarse en
cualquier ubicación, en tanto que cumplan con las normas contenidas en la presente
sección. 

Se deberán tomar las precauciones adecuadas para cuando se pierda la comunica-
ción y la información de validación no pueda enviarse al sistema central, de tal manera
que el fabricante debe brindar un método alternativo de pago. El sistema de validación
deberá poder identificar vales duplicados para impedir el fraude mediante la reimpresión
y el reembolso de un vale que fuera previamente emitido por la máquina de juego. 

3-34-2.- Información de Vales.
3-34-2-1.-Declaración general. 
El ticket debe tener la siguiente información impresa:

* Nombre de la sala de juego / identificador del lugar.
* Número de la máquina de juegos.
* Fecha y hora (en formato de 24 hs y con el formato de hora local).
* El monto del vale en pesos en forma numérica y alfabética.
* En número de secuencia del vale.
* El número de validación.
* El código de barra o cualquier código legible por las máquinas de juego
representando el número de validación.
* Tipo de transacción u otro método de diferenciar los tipos de vales (tenien-
do en cuenta que puede haber disponibles múltiples tipos).
* La indicación de un período de expiración a partir de la fecha de emisión
o la fecha y hora que el vale se expirara (en formato de 24 hs y con el for-
mato de hora local).

Nota: cualquiera de los puntos antes mencionados puede ser parte del código de
validación.

3-34-2-2.- Tipos De Vales. 
Si la máquina de juego soporta la generación de ticket cuando no esté conectada al

sistema de validación, el sistema de validación debe generar dos tipos diferentes de tic-
kets como mínimo. Los tipos “en línea” y los “fuera de línea”, corresponden a cuando la
máquina se comunica correctamente con el sistema de validación de ticket y cuando no
lo hace, respectivamente. Cuando un jugador inicia un cobro desde una máquina que
ha perdido la comunicación con el sistema de validación, la máquina podrá imprimir un
vale tipo “fuera de línea” o paralizarse en una condición de pago manual donde un reci-
bo de pago manual podrá ser generado. El vale de “fuera de línea” o recibo para un pago
manual debe ser visualmente distinto del vale “en línea” por medio del formato o el con-
tenido, aunque debe contener la información citada en los párrafos anteriores.

3-34-3.- Emisión y canje de tickets. 
3-34-3-1.- Emisión del ticket. 
Un ticket puede ser generado en una máquina de juego a través de un impresora

interna, por petición del jugador para canjear sus créditos. Los tickets que reflejan cré-
ditos parciales pueden ser emitidos automáticamente por la máquina de juego. Son per-
mitidas además emisiones de ticket en áreas de cajas si soportan el sistema de valida-
ción.

3-34-3-2.- Canje de tickets “En Línea”. 
Los tickets pueden ser ingresados en cualquier máquina de juego que esté conec-

tada al sistema de validación, con la condición que no se acredite ningún crédito hasta
verificar a través del sistema la validez del ticket. El canje de los tickets está permitido
también en áreas de Cajas. 

3-34-3-3.- Canje de tickets “Fuera de Línea”. 
El canje de tickets “fuera de línea” podrá ser validado por un proceso de control

interno en la máquina de juego que emitió el ticket. Un pago manual puede ser efectivi-
zado por el valor del ticket “fuera de línea”.

4.- Requisitos de la Máquina de Juego. Software
4-1.- Reglas de juego.
4-1-1.- Su visualización.
Vidrios de Pago/Display de Video. Los vidrios de pago o display de vídeo, deberán

identificarse claramente y señalar con precisión las reglas de juego y el premio que le
será otorgado al jugador cuando éste obtenga una combinación específica. Los vidrios
de pago o display de vídeo deberán indicar claramente si los premios están designados
en unidades de denominación, monedas de curso legal o alguna otra unidad. La máqui-
na de juego deberá reflejar cualquier cambio en el valor del premio, 
el que podrá ocurrir en el transcurso de la partida. Esto podrá lograrse con un 
exhibidor digital en un lugar visible desde la máquina de juego y el juego deberá seña-
larlo claramente. Toda información de las tablas de pago deberá estar accesible para el
jugador, antes de que este se comprometa a una apuesta. 

Próximas Ganancias. El juego no deberá publicar “próximas ganancias”, por ejem-
plo tres (3) veces el pago próximo a aparecer.

Información de Características Extendidas. Cada juego que ofrezca características
extendidas (Ej. Juegos gratis, giros adicionales, tabla de pago de bonificación durante
los próximos N juegos, etc.) deberá mostrar el número de juegos bonificados durante
cada jugada.

Mazos Múltiples de Naipes. Cualquier juego que utilice mazos múltiples de naipes,
deberá alertar al jugador en cuanto al número de mazos de naipes que están en juego.

4-1-2.- Información por visualizar.
Una máquina de juego deberá mostrar, o hará que se muestre en pantalla, la

siguiente información al jugador en todo momento que la máquina esté disponible para
que el jugador efectúe ingresos:

* El saldo actual de crédito del jugador;
* El monto de la apuesta actual. Esto es sólo durante el juego de base o si el
jugador puede agregar créditos a la apuesta durante la partida;
* Todos los posibles resultados ganadores, o estarán disponibles como un ítem
del menú o en el menú de ayuda; 
* Los montos ganadores para cada resultado ganador posible, o estarán dispo-
nibles como un ítem del menú o en la pantalla de ayuda;

* El monto ganado en la última partida completada (hasta que comience la pró-
xima partida o se modifiquen las opciones de apuestas); y
* Las opciones para el jugador seleccionadas (por ejemplo, el monto apostado,
las líneas jugadas) para la última partida completada (hasta que comience la
próxima partida o se haga una nueva selección).
* La denominación deberá ser claramente mostrada. 

Se recomienda mostrar claramente que ante un mal funcionamiento el pago es anu-
lado.

4-1-3.- Juegos De Líneas Múltiples.
Cada línea individual por jugar, deberá indicarse claramente a través de la máquina

de juego, para que el jugador no tenga dudas en cuanto a cuál línea está siendo apos-
tada; y 

Las líneas de juego ganadoras deberán estar claramente visibles para el jugador.
(Por ejemplo, en un juego de video podrá lograrse esto dibujando una línea sobre los
símbolos en la o las líneas de juego y/o encendiendo indicadores luminosos de símbo-
los ganadores y la caja de selección de líneas. Donde haya ganancias en líneas múlti-
ples, cada línea de juego ganadora podrá indicarse a su vez. (Esto no sería pertinente
para juegos de máquinas tragamonedas por rodillos).

4-1-4.- Ciclo de juego.
Se considera que un juego está completo, cuando la transferencia final al contador

de créditos del jugador tenga lugar (en caso de una ganancia) o cuando todos los cré-
ditos apostados han sido perdidos. Las siguientes situaciones se considerarán parte de
una sola partida:

* Los juegos que activen un rasgo de juego gratis y cualquier juego gratis pos-
terior;
* Opción de bonificación por "Segunda pantalla";
* Juegos con opción del jugador (por ejemplo, Póquer "Draw", o Blackjack);
* Juegos donde las reglas permitan apostar créditos adicionales (por ejemplo,
seguro de Blackjack o la segunda parte de un juego de Keno de dos partes)
* Opciones de doblar la apuesta y apostar.

4-2.- Requisitos del generador de números aleatorios mecánicos y electromecáni-
cos (Generador de Números Aleatorios – en inglés RNG)

4-2-1.- El proceso de selección del juego.
* Todas las combinaciones y resultados estarán disponibles. Cada posible per-
mutación o combinación de elementos de juego que produzcan resultados
ganadores o perdedores deberán estar disponibles para la selección aleatoria al
inicio de cada partida, a menos que se describa de otra manera en el juego;
* SIN PÉRDIDA CERCANO (EN INGLES NO NEAR MISS). Tras la selección del
resultado de la partida, la máquina de juego no hará una decisión secundaria
variable, que afecte el resultado mostrado al jugador; por ejemplo, el generador
de números aleatorios opta por un resultado donde la partida se perderá. El
juego no sustituirá un tipo particular de perdida para mostrársela al jugador, esto
eliminaría la posibilidad de simular un escenario de "pérdida cercana" donde las
probabilidades de que el símbolo correspondiente al premio mayor aparezca en
la línea de pago están limitadas, pero frecuentemente aparecen encima o deba-
jo de la línea de pago;
* SIN CORRUPCIÓN DESDE UN EQUIPO ASOCIADO. Una máquina de juego
utilizará los protocolos de comunicaciones adecuados para proteger el genera-
dor de números aleatorios y el proceso de selección aleatoria por influencia de
un equipo asociado que pueda estar comunicándose con la máquina de juego.

4-2-2.- Requisitos del generador de números aleatorios.
El uso de un generador de números aleatorios resultará en la selección de símbolos

de la partida o la producción de resultados de las partidas. La selección deberá:
* Ser estadísticamente independiente;
* Cumplir con la distribución aleatoria deseada;
* Pasar varias pruebas estadísticas reconocidas;
* Ser impredecible.

4-2-3.- Pruebas aplicadas.
El Laboratorio de Pruebas podrá emplear el uso de varías pruebas reconocidas para

determinar si los valores aleatorios producidos por el generador de números aleatorios
pasan el nivel deseado de confianza en un 99%. Estas pruebas podrán incluir, pero no
se limitan a: 

* Prueba de Chi al cuadrado;
* Prueba de distribución equitativa (frecuencia);
* Prueba de intervalos;
* Prueba de solapamiento;
* Prueba de Póquer;
* Prueba de cobro de Cupones;
* Prueba de permutación;
* Prueba de Kolmogorov-Smirnov;
* Pruebas de criterios adyacentes;
* Prueba de orden estadístico;
* Pruebas de corrida (no deberán ser recurrentes los patrones de frecuen-
cia);
* Prueba de correlación entre jugadas;
* Prueba de posibilidad y grado de correlación serial. (Los resultados
deberán ser independientes de la partida previa); 
* Pruebas sobre sub-secuencias.

4-2-4.- Requisitos para la actividad de fondo del generador de números aleatorios.
El generador de números aleatorios deberá funcionar en un ciclo continuo como

fondo (background) entre las partidas y durante las jugadas a una velocidad, que no
pueda ser cronometrada por el jugador. Si el Laboratorio de Pruebas comprueba que,
durante algún momento de la partida, el generador de números aleatorios no puede rea-
lizar el ciclo cuando se suspenda por una interrupción, admitirá dicha excepción si ésta
se mantiene en niveles mínimos.
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4-2-5.- Las semillas del generador de números aleatorios.
La primera semilla se determinará aleatoriamente por un suceso no controlado. Tras

cada juego habrá un cambio aleatorio en el proceso del generador de números aleato-
rios (nueva semilla, reloj aleatorio, retraso, etc.). Esto asegurará que el generador de
números aleatorios no comience en el mismo valor, en todo momento. Es permisible no
hacer uso de una semilla aleatoria; sin embargo, el fabricante deberá asegurar que los
juegos no se sincronicen.

4-2-6.- Correlación de juego en vivo.
A menos que se señale lo contrario en la tabla de pago, donde una máquina de

juego juega una partida que es reconocible, tal como póquer, Blackjack, ruleta, etc., las
mismas probabilidades asociadas al juego en vivo serán evidentes en el juego simula-
do. Por ejemplo, las probabilidades de obtener cualquier número en particular en la rule-
ta cuando haya un solo cero (0) y un doble cero (00) en el cilindro, deberán estar entre
1 y 38; las probabilidades de extraer un naipe o naipes específicos en el póquer serán
las mismas que en el juego en vivo. Para otros dispositivos de juego (tales como juegos
de rodillos giratorios o juegos de rodillos giratorios por vídeo), la probabilidad matemáti-
ca de que aparezca un símbolo en una posición para cualquier resultado de juego
deberá ser constante.

4-2-7.- Juegos de naipes
Las consecuencias para juegos donde figuren naipes que se extraen de un mazo,

son las siguientes:
* Al inicio de cada partida o mano, se recomienda que la primera mano de nai-
pes se extraiga en forma imparcial de un mazo barajado aleatoriamente; los
naipes de reemplazo, no se extraerán hasta que se necesiten;
* Una vez que se hayan extraído los naipes del mazo, no serán devueltos al
mazo excepto según lo previsto por las reglas de juego descritas;
* A medida que se extraigan naipes de un mazo, inmediatamente serán utiliza-
dos según las Reglas de Juego (esto es, los naipes no serán descartados
debido a una conducta de adaptación por parte de la máquina de juego).

4-2-8.- Algoritmos de escala.
En caso que un número aleatorio con un alcance menor al previsto por el generador

de números aleatorios sea requerido para algún fin dentro de la máquina de juego, el
método de reescalamiento (esto es, la conversión de un número a un alcance inferior)
será diseñado de manera que todos los números dentro del alcance inferior sean igual-
mente probables.

Si determinado número aleatorio, fuera seleccionado fuera del alcance de igual dis-
tribución de los valores de reescalamiento, será admisible descartar dicho número ale-
atorio y seleccionar el próximo en la secuencia para los fines del reescalamiento.

4-2-9.- Juegos basados en un generador de números mecánico
Los juegos por un generador de números aleatorios mecánico son aquellos juegos

que utilizan las leyes de la física para generar el resultado de la partida.  Todos
los juegos por un generador de números aleatorios mecánico, deberán cumplir los
requisitos del presente documento con excepción de las Secciones que estipulan los
requisitos para los generadores electrónicos de números aleatorios.  Además, los jue-
gos por un generador de números aleatorios mecánico deben cumplir con las sigu-
ientes:

* El Laboratorio de Pruebas someterá a prueba a través de comunicaciones
por PC iteraciones múltiples, para recoger suficientes datos a fin de verificar
la aleatoriedad. Además, el fabricante podrá suministrar datos en vivo para
asistir en dicha evaluación;
* Las piezas mecánicas deberán construirse de materiales que impidan la
descomposición de cualquier componente a lo largo del tiempo (por ejem-
plo, una bola no deberá desintegrarse);
* No deberán alterarse las propiedades de los elementos físicos utilizados
para elegir la selección;
* El jugador no deberá poder interactuar físicamente o entrar en contacto
físico o manipular la máquina físicamente con la parte mecánica del juego.

Además, el o los dispositivos podrán requerir inspecciones periódicas para asegu-
rar la integridad del dispositivo en los casos de cambio de juego. Cada juego por gen-
erador de números aleatorios mecánico deberá revisarse caso por caso.

4-3.- Porcentajes de pagos, probabilidades y premios no monetarios
4-3-1.- Requisitos del software para los porcentajes de pago.

* Cada juego pagará teóricamente como mínimo el porcentaje establecido
por la Ley N° 13.063, durante el tiempo de vida del juego. 
* El juego óptimo utilizado en juegos de destreza: Las máquinas de juego
que puedan verse afectadas por la destreza del jugador, deberán cumplir
con los requisitos de esta sección cuando se utilice un método de juego que
brinde la mayor ganancia al jugador a lo largo de un período de juego con-
tinuo.
* Los requisitos de porcentajes mínimos que se cumplen en todo momento:
Los requisitos del porcentaje mínimo deberán cumplirse en todo momento.
Los requisitos del porcentaje mínimo deberán cumplirse cuando se juegue
en el extremo inferior de una tabla de pago de pago no lineal (esto es, en
caso que una partida se juegue continuamente a un nivel de apuesta míni-
ma durante todo el ciclo de juego y el protocolo en tiempo real teórico sea
inferior al porcentaje mínimo, entonces la partida será inaceptable). 
* Doblar o apostar. Las opciones de doblar o apostar tendrán una ganancia
teórica para el jugador de un cien por ciento (100%).

4-3-2.- Cálculos del juego progresivo.
Toda vez que se ofrezca un pago manual progresivo como parte del pago de la

máquina de juego, el monto de base (el valor de inicio más bajo posible) se incluirá en
el porcentaje teórico de pago a los fines de satisfacer los requisitos del porcentaje míni-
mo. 

4-3-3.- Porcentajes múltiples.
Para juegos que ofrezcan porcentajes múltiples, refiérase a la Sección del presente

documento referente a los requisitos de “Los ajustes a la configuración”. 

Para juegos interconectados por una red, las medidas de seguridad serán revisadas
caso por caso.

4-3-4.- Probabilidades.
El máximo pago individual publicado en cada máquina de juego ocurrirá, estadísti-

camente, por lo menos una vez en 50 millones de juegos. Esto no será pertinente para
premios acumulados ganados en una misma partida donde el premio global no esté
publicado. Esta norma de probabilidades no se aplicará a juegos que hagan posible
para un jugador que gane la ganancia mayor muchas veces a través del uso de partidas
libres. Esta norma se aplica a cada apuesta que gane un premio máximo.

4-4.- Juegos con bonificación 
4-4-1.- Partidas con bonificación.
En caso que el juego contenga una “opción para bonificaciones” incluyéndose una

partida dentro de una partida, se cumplirán con las disposiciones siguientes:
* El juego claramente mostrará al jugador las reglas de juego aplicables al
estado actual de la partida;
* El juego le mostrara al jugador claramente todos los montos de ganancias
posibles; rangos de multiplicadores, etc. Que puedan ser obtenidos en una
partida de bonificación.
* El juego, fuera de aquéllos que son aleatorios, mostrará al jugador sufi-
ciente información como para indicar el estado actual a fin de activar el
próximo juego bonificado (esto es, en caso que el juego requiera la obten-
ción de varios sucesos y símbolos con respecto a una opción, el número de
sucesos y símbolos requeridos para disparar la bonificación estarán señala-
dos junto con el número de sucesos y símbolos recogidos en cualquier
momento de la partida);
* El juego no deberá ajustar la probabilidad de que ocurra una bonificación,
basándose en el historial de premios obtenidos en partidas previas (esto es,
los juegos no adaptarán su ganancia teórica al jugador basándose en pagos
previos);
* Si la bonificación de un juego se dispara tras la acumulación de un cierto
número de sucesos y símbolos o combinación de los distintas clases de
sucesos y símbolos, la probabilidad de obtener sucesos y símbolos seme-
jantes no se deteriorará a medida que progrese la partida (por ejemplo, para
sucesos y símbolos idénticos no está permitido que los últimos sucesos y
símbolos requeridos sean más difíciles de obtener que los sucesos y sím-
bolos previos de ese tipo);
* El juego deberá señalarle claramente al jugador que está en este modo
para evitar la posibilidad de que el jugador se retire de la máquina sin saber
que la partida se encuentra bajo el modo de bonificación.

4-5.- Partidas extendidas
Deberán cumplir con las siguientes disposiciones aquellos juegos que cuenten con

un premio calculado, que acontece a partir de jugar la partida dentro del ciclo corres-
pondiente al juego de base, realizado tras concluir una serie de sucesos aleatorios.

Premios por partidas extendidas son parte del ciclo de juego con valores predeter-
minados de premios. Las aportaciones de premios por partidas extendidas al porcenta-
je de pago del programa se calcularán de acuerdo con los premios del ciclo regular de
juego. Específicamente, si el ciclo para premios por partidas extendidas es diferente del
ciclo del juego de base, entonces los premios por partidas extendidas, que acontezcan
dentro del ciclo de juego de base, se calcularán como parte del pago de la partida;

De acuerdo con las reglas, el juego exhibirá las reglas del juego para los premios por
partidas extendidas, los premios asociados con cada premio por partidas extendidas y
las combinaciones de caracteres que resultarán en pagos específicos.  Para premios por
partidas extendidas logrados mediante la obtención de resultados específicos de juego,
se deberá mostrar el progreso del premio.

4-6.- Créditos adicionales apostados durante los juegos bonificados.
En caso que un juego con bonificación o con opciones requiera de créditos adicio-

nales por ser apostados y que la partida acumule todas las ganancias (a partir de la acti-
vación de la opción) en un contador temporario de "ganancias" (en vez de directamen-
te en el contador de créditos), el juego deberá:

* Proporcionar un medio donde las ganancias en el contador temporario
puedan apostarse (por el contador de créditos), para permitir al jugador
apostar cuando tenga saldo insuficiente en el contador de créditos.
* Transferir todos los créditos del contador temporario al contador de crédi-
to tras concluir la opción;
* No exceder el límite de la apuesta máxima, de haberse fijado uno;
* Proporcionarle al jugador una oportunidad de NO participar.

4-6-1.- El retorno de juegos bono.
La ganancia del juego para el jugador a lo largo del ciclo con respecto a la partida

en su parte bonificada y no bonificada deberá cumplir con la ganancia teórica mínima al
jugador.

4-7.- Los juegos múltiples en la máquina de juego
4-7-1.- Selección de juegos para su visualización
La metodología empleada por un jugador para que seleccione y descarte un juego

en particular para jugar en una máquina de juego de juegos múltiples deberá explicarse
con claridad al jugador en la máquina de juego y ser fácil de seguir.

La máquina de juego podrá informarle al jugador claramente todos los juegos, sus
reglas y/o las pantallas de pago antes que el jugador deba comprometerse a jugar con
las mismas.

En todo momento, el jugador deberá ser consciente de cuál es el juego que ha sido
seleccionado para jugarse y cuál se está jugando, según corresponda.

El jugador no estará forzado a jugar un juego simplemente por seleccionar dicho
juego. El jugador podrá retornar al menú principal, salvo que la pantalla del juego indi-
que claramente que la selección del juego no se puede cambiar.

No será posible iniciar un juego nuevo antes de que se haya completado el juego
actual y que todos los contadores relevantes hayan sido actualizados (incluyéndose las
opciones, apuestas y demás variantes del juego) a menos que la acción para iniciar un
nuevo juego termine la partida actual de manera ordenada.
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El conjunto de juegos brindados al jugador para su selección, o la pantalla de pago,
pueden cambiarse sólo por un método certificado seguro que incluya el encendido y
apagado de juegos disponibles para jugar a través de la interfaz de la pantalla de video.
Las normas estipuladas en el ítem 3-14-4 “Los ajustes a la configuración” en el presen-
te documento regirán para los requisitos de control de la restauración de la memoria
RAM para estos tipos de selecciones. Sin embargo, para aquellos juegos que manten-
gan los datos de la pantalla de pago previa (la pantalla de pago recién apagada) en la
memoria, no se requerirá una restauración de memoria RAM.

No se permitirán cambios al conjunto de juegos brindados al jugador para su selec-
ción (o a la pantalla de pago) en tanto que haya créditos en el contador de créditos del
jugador o mientras esté en curso una partida.

4-8.- Los contadores electrónicos dentro de la máquina de juego
4-8-1.- Unidades del contador de crédito y su dispositivo de juego.
El contador de crédito, deberá mantenerse en créditos o valor en efectivo (esto es,

en la moneda local de curso legal).
4-8-2.- Tokenización 

En caso que el monto en moneda de curso legal actual, no sea un múltiplo exacto
del factor de fichas para la partida o que el monto de crédito tenga un componente frac-
cionario, los créditos mostrados para dicha partida podrán mostrarse y jugarse como un
monto truncado (esto es, la parte fraccionada se eliminará). Sin embargo, la información
sobre el crédito fraccionario se hará disponible al jugador cuando el saldo del crédito
truncado sea cero.

El monto fraccionario también se conoce como “Crédito residual”, véase también el
ítem 4-9 “Las fichas - Créditos residuales”

4-8-3.- Contador de créditos - Sus incrementos.
El valor de cada premio (al concluir la partida), deberá agregarse al contador de cré-

ditos del jugador, con excepción de todos los pagos en mano. 
El contador de crédito, también se incrementará con el valor de toda moneda, ficha,

billete y boleto/vale válida y aceptada.
4-8-4.- Progresivos.
Podrán agregarse los progresivos al contador de créditos, en caso que:

* El contador de créditos se mantenga en el monto de moneda local en
curso legal;
* El contador progresivo se incremente a montos enteros de crédito;
* El premio progresivo en el monto de moneda local de curso legal, se con-
vierta en créditos al transferirse al contador de créditos del jugador de
manera que no confunda a éste o cause desequilibrios contables.

4-8-5.- Contador de recaudación.
Debe haber un contador de recaudación, que mostrará el número de créditos o

efectivo recaudado por el jugador (se restará el número de créditos o efectivo cobrado
del contador de crédito del jugador y se sumará al contador de recaudación). Este con-
tador, podrá o no podrá incluir pagos manuales.

4-8-6.- Acceso a la información del contador del software.
La información del contador de software será accesible para toda persona designa-

da por la Sala de Bingo.
4-8-7.- Contadores electrónicos contables y de ocurrencia.
Los contadores electrónicos contables deberán contar con un mínimo de diez (10)

dígitos de extensión, deberán utilizarse ocho (8) dígitos para el monto en pesos, para la
parte entera y dos (2) dígitos para los decimales. El contador deberá transferirse a cero
tras la próxima frecuencia, toda vez que el contador tenga diez (10) dígitos o más y tras
alcanzarse los 99.999.999 o cualquier otro valor que sea lógico. Los contadores de ocu-
rrencia deberán contar con un mínimo de ocho (8) dígitos en extensión y transferirse a
cero tras la próxima ocurrencia, en todo momento que el contador sea mayor que el
número máximo de dígitos para dicho contador.

Los contadores electrónicos requeridos son los siguientes (los contadores conta-
bles están designados con un asterisco “*”):

EL CONTADOR DE MONEDAS INGRESADAS* (o bien Coin In) deberá contar acu-
mulativamente los montos totales apostados durante las jugadas, con excepción de los
créditos ganados durante la partida y que posteriormente se arriesgarán en la modali-
dad de doblar.

EL CONTADOR DE MONEDAS ENTREGADAS* (o bien Coin Out) deberá contar acu-
mulativamente los montos pagados directamente por la máquina, los cuales resultaron
de apuestas ganadoras. Este contador no debe incrementarse para billetes insertados y
pagados en efectivo (utilizado como una máquina de cambio). Tampoco debe incre-
mentarse con montos otorgados por un sistema de bonificación externo o un pago de
progresivo.

EL CONTADOR DE CAÍDA* (o bien Coin Drop) deberá mantener una cuenta acumu-
lativa del número de monedas, que han sido desviadas hacia el depósito de caída y el
valor de crédito de todos los billetes y vales o bonos insertados en el verificador del
billete. Es aceptable contar con contadores de “caída” por separado para monedas,
billetes, vales o bonos.

EL CONTADOR DE PAGOS EN MANO* (o bien Attendant Paid Jackpots) deberá
reflejar los montos acumulativos pagados por un empleado de la Sala de Bingo. Estos
pagos manuales son aquellos pagos que no puede ser realizados por la máquina por sí
misma. Esto no incluye montos progresivos o montos resultantes de un sistema de
bonificación externo. 

EL CONTADOR DE PARTIDAS JUGADAS deberá exhibir el número acumulado de
partidas jugadas desde la última restauración DE MEMORIA RAM.

UN CONTADOR DE PUERTA DE GABINETE exhibirá el número de veces que la
puerta delantera del gabinete, se haya abierto desde la última restauración de memoria
RAM.

EL CONTADOR DE PUERTA DE CAÍDA deberá exhibir el número de veces que la
puerta de caída o la puerta del verificador de billetes, se han abierto desde la última res-
tauración de memoria RAM.

EL CONTADOR DE CRÉDITO CANCELADO" deberá reflejar los montos acumulados
pagados por un empleado del local de juego, que excedan la capacidad física o capa-

cidad configurada en la máquina para poder realizar un pago por sí misma y los crédi-
tos residuales que son recolectados. Las máquinas con impresora no requerirán un con-
tador de créditos cancelados, a menos que exista una opción de “límite de impresora”
en el juego.

EL CONTADOR DE OCURRENCIA PROGRESIVA deberá contabilizar el número de
veces que cada contador progresivo se activa.

4-8-8 - Contadores de juegos múltiples específicos al juego.
Además de los contadores electrónicos contables requeridos más arriba, cada

juego individual disponible para jugar, tendrá por lo menos contadores de "Créditos
apostados" y "Créditos ganados" ya sea en créditos o pesos. Aún cuando se pierda un
juego de “doblar o apostar”, el monto de la ganancia inicial o el monto de créditos apos-
tados serán registrados en los contadores específicos del juego. Alternativamente,
podrá haber contadores individuales que contabilicen la información por Doblar o
Apostar

4-8-9.- Contadores de doblar o apostar.
Por cada opción de Doblar o Apostar ofrecida, habrá dos contadores para indicar el

monto duplicado y el monto apostado, lo que deberá incrementarse toda vez que ocu-
rra una opción de Doblar o Apostar. Si la máquina de juego no suministra la contabi-
lización de la información por Doblar o Apostar, la opción no deberá estar activada para
su uso.

4-9.- Las fichas - Créditos residuales
Si los créditos residuales existen, el fabricante podrá proporcionar una opción de eli-

minación del crédito residual o permitir un crédito cancelado o impresión de vales para
retirar los créditos residuales o devolver la máquina de juego a la jugada normal (esto
es, dejar los créditos residuales en el contador de crédito del jugador para que sean
apostados). Además:

* Los créditos residuales apostados en la jugada de retiro del crédito resi-
dual, deberán agregarse al contador de monedas insertadas (o bien Coin In);
* Si se gana una jugada de eliminación, de crédito residual, el valor de la
ganancia será:
* Registrada en el contador de crédito del jugador;
* Automáticamente dispensada y el valor de la o las monedas será agrega-
da al contador de monedas pagas (o bien Coin Out);
* Todos los demás contadores pertinentes de dispositivos de juego (por
ejemplo, el nivel de la tolva), deberán actualizarse según corresponda;
* Si la jugada de retiro del crédito residual se pierde, todos los créditos resi-
duales serán retirados del contador de créditos;
* Si los créditos residuales se cancelan en vez de apostarse, la máquina de
juego actualizará los contadores pertinentes (por ejemplo, el crédito cance-
lado) y la información de la última jugada;
* La opción de jugada de retiro del crédito residual, devolverá por lo menos
el porcentaje establecido por la Ley Nº 13.063 al jugador;
* Las opciones actuales del jugador y sus selecciones deberán indicarse cla-
ramente. Dichas opciones no serán confusas;
* En caso que la jugada de retiro del crédito residual ofrezca al jugador una
opción para completar la partida (por ejemplo, seleccionar un naipe oculto),
también se le dará al jugador la opción de salirse del modo de retiro del
crédito residual y regresar al modo previo;
* No será posible, confundir la jugada de retiro del crédito residual con cual-
quier otra opción de juego (por ejemplo, Doblar o Apostar);
* Si la jugada de retiro del crédito residual, se ofrece en una máquina de
juego de juegos múltiples, la jugada (a los fines del contador para cada par-
tida individual) será considerado parte de la partida invocada por la jugada
o será tratada como una partida aparte;
* La última memoria de partidas, mostrará el resultado de la jugada de eli-
minación del crédito residual o contendrá información suficiente (por ejem-
plo, contadores actualizados) para deducir el resultado.

4-10.- Protocolo de comunicaciones
Las máquinas de juego deben poseer un protocolo de comunicaciones para comu-

nicarse con un sistema de monitoreo y control en línea. 
4-11.- Condiciones de error
Las máquinas de juego, podrán detectar y mostrar las siguientes condiciones de

error y encenderán el indicador luminoso superior para cada una o sonará una alarma
sonora. Las condiciones de error deben bloquear la máquina y para continuar con su
normal funcionamiento se requerirá de la intervención del asistente de la sala. El error,
lo podrá quitar el personal de la Sala, al inicio de una nueva secuencia de jugada y se
comunicarán a un sistema de seguimiento y control en línea. 

Los errores indicados con un * requerirán de una análisis adicional.
Errores del aceptador de monedas

* Moneda ingresada atascada;
* Moneda entregada atascada;
* Moneda ingresada en reverso (moneda que se desplaza por el aceptador
en la dirección incorrecta);
* Moneda demasiado lenta.

Nota: Las condiciones de error en esta sección también aplican a lo dispuesto en el
ítem 3-26 “Aceptador de monedas o fichas”, “Verificador de billetes” y otros medios de
ingresar Valores monetarios dentro del dispositivo de juego.

Nota: Es aceptable reportar los errores de “Moneda ingresada atascada”, “Moneda
ingresada en reverso” y “Moneda demasiado lenta” como una condición de error genéri-
ca “Error de moneda ingresada” a condición que los requisitos al nivel de la máquina de
juego especificados en la sección titulada “Condiciones de error” de este documento se
cumplan.

Errores de tolva
* Tolva vacía o fuera de tiempo;
* Tolva descontrolada o Moneda adicional pagada;
* Moneda atascada en la tolva.
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Errores en los verificadores de billetes 
Es aceptable que el verificador de billetes se desactive o se encienda una luz o luces

intermitentes cuando ocurran las siguientes condiciones de error.
* Depósito de billetes lleno (se recomienda que no se utilice un mensaje
explícito indicando que el apilador está lleno, por cuestiones de seguridad);
* Billete atascado;
* Puerta abierta del verificador de billetes;
* Puerta del depósito de billetes;
* Deposito de billetes removido;
* Mal funcionamiento del verificador de billetes que no esté especificado en
los párrafos anteriores.

Errores de impresoras
* Impresora sin papel o con poco papel (es permisible que la máquina de
juego no se bloque por estas condiciones, aunque debe haber un medio
para que el asistente sea avisado;
* Atasco de papel / Fallo de impresora;
* Impresora desconectada. (es permisible que esta condición de error se
detecte en el momento que se intente imprimir).

Condiciones de error de Puertas Abiertas
* Todas las puertas externas;
* La puerta de caja de caída (Drop);
* La puerta de la caja de almacenamiento de billetes;
* Cualquier otro almacenamiento de dinero que tenga.

Otras condiciones de error
* Error de la memoria RAM *(En el caso que se produjese este error se reco-
mienda que los créditos se exhiban en pantalla para evitar posibles dispu-
tas con el jugador);
* Baja batería RAM, para baterías externas a la memoria RAM en sí o una
fuente de alimentación baja; 
* Error de programa o desigualdad en la autenticación;*
* Errores de rodillos, el número específico del rodillo deberá identificarse en
el código de error; esto debe de ser detectado bajo las siguientes condicio-
nes:

* Una condición de mal índice, para rodillos rotatorios que afecten el
resultado de la partida:
* En el posicionamiento final del rodillo, si el error de posición excede
mitad del ancho del símbolo más pequeño, con exclusión de los espa-
cios en blanco en la tira de rodillos; y 
* Los rodillos controlados por el microprocesador, deberán controlar-
se para detectar el mal funcionamiento, por ejemplo, si se bloquea un
rodillo o si no está girando libremente o cualquier intento para mani-
pular su posición final de descanso.

La restauración de la corriente eléctrica.
Para juegos que utilicen códigos de error, se pegará al interior de la máquina de

juego una descripción de los códigos de error de la máquina de juego y sus correspon-
dientes significados. Esto no se aplicará a juegos de video; sin embargo, los juegos de
video mostrarán un texto donde se mencionen las condiciones de error.

4-12.- Interrupción y reanudación del programa
4-12-1.- Interrupciones.
Tras la interrupción del programa (por ejemplo, por un corte de la corriente eléctri-

ca), el software deberá recobrar su estado inmediatamente anterior a la interrupción.
4-12-2.- Restauración de la corriente eléctrica.
Si una máquina de juego se apaga mientras se está en una condición de error,

entonces al restaurarse la energía, el mensaje de error se exhibirá y la máquina de juego
permanecerá bloqueada. Esto regirá, a menos que el apagado se utilice como parte del
procedimiento de restauración por error, o si ante el encendido de la máquina de juego
o el cierre de puerta, la máquina de juego verifica una condición de error y detecta que
el error ya no existe.

4-12-3.- Ingresos simultáneos
El programa no será afectado negativamente por una activación simultánea o

secuencial de ingresos y salidas varias, tales como “botones jugar”, que puedan causar
un mal funcionamiento o resultados no válidos, ya sea intencionalmente o no.

4-12-4.- Reanudación.
Al reanudarse el programa, deberán realizarse los siguientes procedimientos como

un requisito mínimo:
* Cualquier comunicación a un dispositivo externo no comenzará, hasta que la
rutina de reanudación de programa se haya completado con éxito, incluyendo
la ejecución de autopruebas.
* Los programas de control de la máquina de juego deberán verificarse por sí
mismos, para detectar posibles corrupciones debido a fallas en el medio de
almacenamiento del programa. La autenticación podrá utilizar la suma de verifi-
cación o "checksum"; sin embargo, es preferible que los cálculos de compro-
bación cíclica de redundancia sean utilizados como mínimo 16 bit. 
* Debe verificarse la integridad de toda la memoria crítica.
* El dispositivo de verificación de billetes, debe realizar una autoprueba cada vez
que sea encendido. En caso donde la autoprueba falle, el verificador de billetes
deberá deshabilitarse automáticamente (es decir entrar en un estado de recha-
zar los ingresos), hasta que el estado de error haya sido desbloqueado.

4-12-5.- Rodillos controlados por el microprocesador. (por ejemplo los rodillos
mecánicos)

En caso que las posiciones de los rodillos hayan sido alteradas, cuando se reingre-
se al modo de juego, los rodillos deberán girar automáticamente al último resultado váli-
do (por ejemplo, para que los rodillos vayan al último resultado válido y esté lista en
modo juego, la puerta principal debe estar cerrada, la energía restaurada, debe estar
fuera del modo auditoría y haberse despejado la condición de error).

4-13.- Puerta abierta y cerrada
4-13-1.- Contadores requeridos para puertas.
El software podrá detectar y medir el acceso a las siguientes puertas o áreas segu-

ras:
* Todas las puertas externas;
* La puerta de caja de caída (puerta de drop);
* La puerta del verificador de billetes (puerta del depósito de billetes);
* Cualquier otra área de almacenamiento de dinero en efectivo que tenga
una puerta.

4-13-2.- Procedimientos para puerta abierta.
Cuando se abra la puerta principal de la máquina de juego, la partida cesará de

jugarse, se entrará en condición de error, se exhibirá el mensaje de error pertinente, se
desactivará la aceptación de monedas y la verificación de billetes y sonará una alarma
o se encenderá el indicador luminoso superior, o ambos.

4-13-3.- Procedimientos para puerta cerrada.
Cuando se cierra la puerta principal de la máquina de juego, el juego retornará a su

estado original y se mostrará un mensaje de error pertinente, hasta que la próxima par-
tida haya concluido.

4-14.- Modalidad de prueba y diagnóstico
En caso que se esté en la modalidad de prueba, cualquier prueba que incorpore cré-

ditos que ingresan o dejan la máquina de juego (por ejemplo, una prueba de tolva)
deberá completarse al reanudar el funcionamiento normal. Además, no habrá ninguna
modalidad de prueba que incremente alguno de los contadores electrónicos. Cualquier
crédito en la máquina de juego que fuera acumulado durante la modalidad de prueba
deberá despejarse antes que se salga de la modalidad de prueba. Contadores específi-
cos son permitidos para este tipo de funcionalidad siempre que estén indicados como
tales.

4-14-1.- Entrada a la modalidad de prueba y de diagnóstico.
La puerta principal del gabinete correspondiente a la máquina de juego, podrá

automáticamente colocar la máquina de juego en una modalidad de servicio o prueba.
También podrá ingresarse a la modalidad de prueba y diagnóstico, mediante una ins-
trucción adecuada llevada a cabo por un asistente durante un acceso al modo de audi-
toría.

4-14-2.- Salida de la modalidad de prueba y diagnóstico.
Cuando se salga de la modalidad de prueba, la partida regresará al estado original

en que se encontraba cuando se ingresó a la modalidad de prueba.
4-14-3.- Partidas de prueba.
Si el dispositivo se encuentra en una modalidad de prueba de juego, la máquina cla-

ramente indicará que está en una modalidad de prueba, y no en una partida normal.
4-15.- Memoria de la última partida
4-15-1.- La cantidad de últimas jugadas requeridas.
La información sobre las últimas diez (10) partidas, como mínimo, podrá recuperar-

se siempre al accionar una llave de interruptor externa que resulte adecuada u otro
método seguro que no esté disponible para el jugador.

4-15-2.- Información requerida de la última jugada.
La información de la última jugada proporcionará toda la información requerida para

reconstruir totalmente las últimas diez (10) jugadas. Se exhibirán todos los valores,
incluyéndose los créditos iniciales, los créditos apostados, los créditos ganados y los
créditos pagados, aunque el resultado haya sido una ganancia o una pérdida. Si se pre-
miara un progresivo, será suficiente indicar que el progresivo fue premiado y no mostrar
el valor. Esta información incluirá el resultado final de la partida, incluyéndose todas las
opciones y bonificaciones del jugador, además, los resultados de Doblar o Apostar (si
fueran pertinentes).

4-15-3.- Redondeos de bonificaciones.
La memoria de juego de diez (10) partidas, reflejará las rondas de bonificaciones en

su totalidad. En caso que una ronda de bonificación dure “x número de eventos”, cada
uno con resultados individuales, se mostrarán cada uno de los “x eventos” con su
correspondiente resultado, si el resultado redunda en un premio. La memoria de juego
también deberá reflejar los sucesos dependientes de la posición en caso que el resulta-
do redunde en un premio. Para aquellos juegos que puedan tener un número de parti-
das intermedias por cada juego, deberá haber una memoria de juego mínima de cin-
cuenta (50) partidas que pueden recuperarse.

4-16.- Verificación del software.
El dispositivo tendrá la capacidad de admitir una verificación independiente de inte-

gridad respecto al software del dispositivo desde una fuente externa. Esto puede
lograrse mediante un medio que sea capaz de retirarse y autenticarse a través de un dis-
positivo de terceros o que se tenga un puerto de interfaz para un dispositivo de terce-
ros a fin de autenticar el medio. Esta verificación de integridad proporcionará un medio
para las pruebas de campo del software a fin de identificar y validar el programa. El
Laboratorio de Pruebas previo a la aprobación del dispositivo, deberá aprobar el méto-
do de verificación de integridad.

4-17.- Torneos de Máquinas de juego. 
4-17-1.- Descripción del torneo 
Un torneo de máquinas tragamonedas es un evento organizado que permite que un

jugador compre o se le otorgue la oportunidad de participar en una partida competitiva
con otros jugadores.

4-17-2.- Programas de torneo 
Cada máquina de juego podrá estar equipada con un programa certificado, que per-

mita un modo de juego de torneo.
La opción de torneo, debe de estar predeterminada en modo deshabilitado. Si el tor-

neo es una opción, sólo será activado en forma manual y/o con un reemplazo total de
la placa lógica por una placa de torneo certificada.

4-17-3.- Soporte lógico de torneo (Software) 
Ninguna máquina de juego, estando activa para jugar torneos, podrá aceptar crédi-

tos de ningún origen, o podrá pagar créditos de ninguna manera, pero sí podrá utilizar
puntos por créditos. Los créditos de torneos no incrementarán los contadores mecáni-
cos o electrónicos, a menos que tengan contadores específicos para torneos, como así
tampoco comunicarán los contadores específicos de torneos a un sistema contable.
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4-17-4.- Configuraciones de la máquina 
Todas las máquinas utilizadas en un torneo individual utilizarán las mismas configu-

raciones electrónicas y de la propia máquina, incluyéndose las configuraciones de velo-
cidad de los rodillos. 

5.- Sistemas de Juegos de Mesa Electrónicos
5-1.- Definición 
Un ETGS (Sistema de Juego de Mesa Electrónico) es el funcionamiento colectivo de

la combinación de un servidor central, la interfaz de un jugador y todos los elementos
de interfaz, para la simulación electrónica de las operaciones de un juego de mesa.
Estos requisitos se aplicarán cuando el juego opere sin interacción de un operador,
salvo la iniciación del juego, responsable por todas las transacciones en moneda y las
que incluyen la aceptación de créditos, la recolección de apuestas, la distribución de las
ganancias y el chequeo de que todas las apuestas sean registradas correctamente.

5-2.- Etapas de las pruebas
Las presentaciones relacionadas con los juegos de mesa electrónicos se realizarán

al Laboratorio de Pruebas de la siguiente manera:
* Dentro del ámbito del laboratorio; y
* On-site, después de la instalación inicial del sistema, para garantizar la
configuración correcta de las aplicaciones de seguridad.

5-3.- Requerimientos técnicos
5-3-1.- Reloj del sistema. 
El sistema deberá contar con un reloj interno que refleje la hora actual (formato 24hs

– comprendido por el formato local de fecha/hora) y la fecha, que se empleará para:
* Marcar la hora de los eventos importantes;
* Usar como reloj de referencia para reportar; y
* Marcar la hora de los cambios de configuración.

5-3-2.- Característica de sincronización. 
Si se emplean varios relojes, el sistema deberá contar con un dispositivo para que

pueda sincronizar esos relojes en cada componente del sistema, y que no haya conflic-
to con la información.

5-3-3.- Integridad del sistema. 
El laboratorio realizará pruebas para comprobar si influencias externas afectan la

imparcialidad del juego o generan oportunidades de cometer fraude. Los ETGS deberán
soportar las siguientes pruebas, continuando con el juego sin la intervención del opera-
dor:

GENERADOR DE NÚMEROS ALEATORIOS Si se aplica, ni el generador de núme-
ros aleatorios ni el proceso de selección aleatoria, serán afectados por influencias exter-
nas al dispositivo tales como –pero sin limitarse a- interferencias electromagnéticas,
electrostáticas y de radiofrecuencia;

INTERFERENCIA ELECTROMAGNÉTICA Los ETGS no deberán originar ruido elec-
trónico que afecte la integridad o imparcialidad de los dispositivos aledaños o equipa-
miento asociado;

INTERFERENCIA ELECTROSTÁTICA La protección contra descargas estáticas
requiere que los gabinetes conductores del juego de mesa, estén conectados a tierra de
manera tal que la energía de descarga estática no dañe o inhiba la operación normal de
los mecanismos electrónicos u otros componentes del ETGS. Puede que los ETGS
dejen de operar temporalmente si son sometidos a una descarga electrostática signifi-
cativa mayor a la del cuerpo humano, pero deben tener la capacidad de reiniciar la ope-
ración y completar cualquier jugada interrumpida sin pérdida o corrupción de informa-
ción de control o de datos asociada con los ETGS. Las pruebas se realizarán a un nivel
de rigurosidad de un mínimo de descarga de aire de 27 KV;

INTERFERENCIA DE RADIOFRECUENCIA (RFI). Los ETGS no dejarán de operar
normalmente por la aplicación de RFI a un rango de frecuencia de veintisiete (27) a mil
(1000) MHZ con una intensidad de campo de tres (3) voltios por metro;

INTERFERENCIA MAGNÉTICA. Los ETGS no serán afectados adversamente por
interferencia magnética. El fabricante deberá proveer documentación en caso de que el
dispositivo haya sido probado por medio de una norma reconocida referente a interfe-
rencia magnética; y

DERRAME DE LÍQUIDOS. El derrame de líquidos aplicado a la parte externa de los
ETGS no afectará la operación normal de la máquina, la integridad del material o infor-
mación almacenada en el gabinete, o la seguridad de los jugadores que operan en el
equipamiento.

5-3-4.- Seguridad Física. 
Los componentes del servidor o del sistema, deberán estar ubicados en un área de

seguridad con acceso limitado a personal autorizado. El acceso lógico al juego será
registrado en el sistema, en una computadora o en un dispositivo de registro, ubicado
fuera del área de seguridad, y que no esté al alcance de los individuos que acceden a
la misma. Los datos registrados deberán incluir hora, fecha y la identidad del individuo
que accede al área de seguridad. Los registros resultantes deberán quedar almacena-
dos por un mínimo de noventa días.

5-4.- Generador de Números Aleatorios
El Generador de Números Aleatorios (RNG – Random Number Generator) es la

selección de símbolos de juego o producción de resultados de juego. Las reglas des-
criptas en el ítem 4-2 “Requisitos del generador de números aleatorios mecánicos y
electromecánicos”, sólo se aplican a ETGS que utilizan un RNG, los que tendrán que:

* Ser estadísticamente independientes;
* Ajustarse a la distribución aleatoria deseada;
* Pasar diversas pruebas estadísticas reconocidas;
* Ser impredecibles.

5-4-1.- Proceso de selección. 
Requerimientos mecánicos y electromecánicos del Generador de Números

Aleatorios:
TODAS LAS COMBINACIONES Y RESULTADOS ESTARÁN DISPONIBLES. Al inicio

de cada jugada, deberán estar disponibles para su selección aleatoria, todas las per-
mutaciones o combinaciones posibles de los elementos de juego que produzcan resul-
tados de ganancia o pérdida, a menos que el juego denote lo contrario.

SIN ACIERTO CERCANO (NO NEAR MISS). Después de la selección del resultado
del juego, los ETGS no tomarán una decisión secundaria de variable que afecte el resul-
tado mostrado al jugador. Por ejemplo, que el generador de números aleatorios elija un
resultado que haga que se pierda la partida.

SIN CORRUPCIÓN DE EQUIPAMIENTO RELACIONADO. Los ETGS deberán usar
un protocolo de comunicación que proteja eficazmente al RNG y al proceso de selec-
ción aleatoria de la influencia de equipamiento relacionado que pueda estar en comuni-
cación con los mismos.

5-4-2.- Pruebas implementadas. 
El laboratorio de pruebas puede emplear diversas pruebas reconocidas para deter-

minar si los valores aleatorios producidos por el RNG, ha aprobado el nivel de confian-
za del 95 %. Estas pruebas pueden incluir, pero no están limitadas a:

* Prueba x
2
;

* Prueba de distribución equitativa (frecuencia);
* Prueba de correlación (Gap Test);
* Prueba de traslapo (Overlaps Test);
* Prueba de póquer;
* Prueba de cobro de cupones;
* Prueba de permutación;
* Prueba de Kolmogorov-Smirnov;
* Prueba de criterios adyacentes;
* Prueba de orden estadística;
* Pruebas de independencia (Runs Test), (los patrones de frecuencia no
deberán ser recurrentes);
* Prueba de correlación de juego (Interplay Correlation Test);
* Potencia de prueba de correlación serial y grado de correlación serial (los
resultados deberán ser independientes de la partida previa); y
* Pruebas sobre las subsecuencias.

5-4-3.- Actividad de fondo del RNG. 
El ciclo del RNG se repetirá continuamente de fondo entre las partidas y durante el

juego, a una velocidad que no pueda ser cronometrada por el jugador. El Laboratorio de
Pruebas admite que en algún momento del juego, el RNG tal vez no pueda repetir el
ciclo cuando se puedan suspender las interrupciones. Sin embargo, se observará que
estas excepciones ocurran lo menos posible.

5-4-4.- Semillas del RNG. 
La primera semilla, será determinada aleatoriamente por un evento no controlado.

Después de cada partida, deberá haber un cambio al azar en el proceso del RNG (semi-
lla nueva, temporizador aleatorio, retraso, etc.). Esto verificará que el RNG no comience
siempre con el mismo valor. Está permitido prescindir del uso de semilla aleatoria, pero
el fabricante debe asegurar que las partidas no se sincronicen.

5-4-5.- Correlación con el Juego en Vivo. 
A menos que la tabla de pagos muestre lo contrario, cuando el ETGS juegue un

juego reconocible como el Póquer, el Blackjack, la Ruleta, etc., las mismas probabilida-
des asociadas al juego en vivo serán evidentes en el juego simulado. Por ejemplo, las
probabilidades de sacar un determinado número en la ruleta que contiene un cero solo
(0) y un doble cero (00) serán 1 en 38; y las probabilidades se sacar un determinado
naipe o naipes en el Póquer, serán las mismas que en el juego en vivo.

5-4-6.- Juego de Naipes
Las consecuencias de los juegos que implican extraer naipes de una baraja son las

siguientes:
a) Al comenzar cada partida/mano, se recomienda que la primera mano de

naipes se reparta de manera imparcial desde un mazo barajado al azar; los naipes de
reemplazo, no se repartirán hasta que se necesiten;

b) Los naipes extraídos no regresarán a la baraja, salvo que así lo indiquen las
reglas del juego descripto;

c) Los naipes extraídos de la baraja serán empleados de inmediato de acuer-
do con las Reglas del Juego (es decir, el ETGS no descartará los naipes por compor-
tamiento de adaptación).

5-5.- Autenticación de Software/Programa
5-5-1.- Verificación del Programa. 
El/los servidor/es del sistema y cada componente de los ETGS deberán poder

autentificar cualquier archivo crítico, incluyendo, pero sin limitarse a, ejecutables, de
datos, archivos de operación del sistema y cualquier otro archivo que afecte el resulta-
do del juego o la operatividad del sistema, lo que reside en el medio que utiliza un algo-
ritmo hash externo seguro, considerado como el estándar de la industria (por ejemplo,
MD5 o SHA1). El algoritmo deberá usar una clave o semilla de longitud y complejidad
suficientes. El fabricante debe estar preparado para demostrar la elección del algoritmo
al Laboratorio de Pruebas y a la jurisdicción. El proceso de verificación externa no
deberá incluir ningún proceso o software de seguridad proporcionado por el fabricante
del sistema operativo. Se puede usar software disponible en el mercado perteneciente
al fabricante del sistema operativo en un chequeo posterior, como parte de la verifica-
ción secundaria.

NOTA: Si la herramienta de verificación externa está incluida en el programa de con-
trol, se le debe proporcionar las herramientas necesarias al Laboratorio de Pruebas para
“extraer” el programa de control del componente del ETGS. Esto permitirá que el labo-
ratorio realice exámenes forenses, a pedido del regulador.

5-6.- Mantenimiento de Memoria Crítica
El almacenamiento en la memoria crítica, deberá mantenerse por medio de una

metodología que permita que los errores sean identificados y enmendados en la mayoría
de las situaciones. Esta metodología puede usar firmas, comprobación de sumas, com-
probación de sumas parciales, copias múltiples, marcas de tiempo y/o uso efectivo de
códigos de validación.

5-6-1.- Verificaciones integrales.
Las verificaciones integrales de la memoria crítica deberán realizarse durante el rei-

nicio de cada componente (por ejemplo, ciclo de encendido). Al reanudarse el encendi-
do, se debe verificar la integridad de toda la memoria crítica. Los programas de control
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(software que opera los componentes del sistema) deberán probar si existe corrupción
provocada por una falla en el medio de almacenamiento del programa, además de todas
las funciones principales del juego. La metodología de la prueba detectará el 99,99 por
ciento de todas las fallas posibles.

5-6-2.- Programa de control. 
Los componentes críticos del sistema, que incluyen los servidores del sistema, ase-

gurarán la integridad de todos los componentes del programa de control durante su eje-
cución.

5-6-3.- Dispositivos de almacenamiento del programa (PSDs – Program Storage
Devices). 

Todos los PSDs, en el espacio de dirección ejecutable de un procesador principal,
deberán ser validados y verificados en caso de corrupción durante las siguientes con-
diciones:

* Encendido; y
* La primera vez que se carguen los archivos para su uso (incluso si sólo
se cargan parcialmente).

NOTA: No se requiere que se validen los espacios RAM y PSD que no son indis-
pensables para las operaciones del ETGS.

5-7.- Seguridad del sistema
Todas las comunicaciones, incluyendo el Acceso Remoto (ver ítem 5-8 “Acceso

Remoto”), deberán pasar por al menos un firewall de nivel de aplicación aprobado y no
deberán contar con una alternativa que permita un ruta de red alternativa.

5-7-1.- Registros de auditoría del firewall. 
La aplicación de firewall deberá mantener un registro de auditoría de la información

que se describe a continuación, con la obligación de desactivar todas las comunicacio-
nes y generar un evento de error si se llena el registro:

* Todos los cambios de configuración del firewall;
* Todos los intentos de conexión exitosos y fallidos a través del firewall;
* La fuente y destino de las direcciones IP, números de puerto y direccio-
nes MAC.

5-7-2.- Funcionalidad de vigilancia/seguridad. 
El sistema convendrá un aviso que permita la búsqueda integral online de un regis-

tro de evento de importancia.
5-7-3.- Control de acceso. 
El sistema deberá soportar una estructura de rol jerárquica en la que se defina el

acceso al programa o el acceso individual al menú de ítems por un nombre de usuario
y contraseña, o seguridad por medio de un logon al programa/dispositivo basada estric-
tamente en un nombre de usuario y en una contraseña o PIN. El sistema no permitirá la
alteración de información de registro relevante sin control de acceso supervisado. Se
dispondrá una notificación del administrador del sistema y bloqueo de usuario o entra-
da de seguimiento de auditoría después de un número determinado de intentos fallidos
de login. El sistema registrará: fecha y hora del intento de login, nombre de usuario sumi-
nistrado, y si fue exitoso o fallido. No está permitido el uso de cuentas de usuarios gene-
rales en los servidores.

5-7-4.- Alteración de datos. 
El sistema no permitirá la alteración de información de cualquier registro de evento

contable o de importancia sin los controles de acceso supervisados. Si se cambian los
datos financieros de un evento, se deberá poder generar un registro de auditoría para
documentar:

* Elemento de los datos alterado;
* Valor del elemento de los datos previo a su alteración;
* Valor del elemento de los datos después de su alteración;
* Hora y fecha de la alteración; y
* Personal que realizó la alteración (Login del usuario).

5-8.- Acceso remoto
5-8-1.- Definición de acceso remoto. 
El Acceso Remoto define cualquier acceso realizado por un componente fuera de la

red segura.
Cuando se permita el acceso remoto, éste deberá autenticar todos los sistemas de

computadoras basados en las configuraciones autorizadas de los ETGS y la aplicación
de firewall que establece una conexión con los ETGS, siempre y cuando se cumplan los
siguientes requerimientos:

* El registro de actividad del usuario del acceso remoto debe ser conserva-
do por el propietario y el fabricante, y contendrá quién lo autoriza, el propó-
sito, el nombre del logon, hora/fecha, duración, y actividad mientras se reg-
istró;
* No se admite funcionalidad de administración de usuario remoto no auto-
rizada (agregar usuarios, cambiar permisos, etc.);
* No se admite acceso no autorizado a la base de datos;
* No se admite acceso no autorizado al sistema operativo; y
* Si el acceso remoto es permanente, se debe instalar un filtro de red (fire-
wall) para proteger el acceso (dependerá de la aprobación de la jurisdic-
ción).

5-8-2.- Monitoreo propio. 
El sistema debe implementar un monitoreo propio de todos los elementos de inter-

faz de importancia (por ejemplo, hosts centrales, dispositivos de red, firewalls, enlaces
a terceros, etc.) y deberá poder notificar de forma efectiva al administrador del sistema
acerca de cualquier condición de error, siempre y cuando la condición no sea catastró-
fica. El sistema deberá poder realizar esta operación con un frecuencia de al menos una
vez en un período de 24 horas y durante cada encendido y reinicio de encendido.

5-9.- Historial de juego
Con el propósito de resolver disputas entre jugadores o entre jugadores y la banca,

el ETGS deberá conservar el historial de datos del juego. Este historial deberá propor-
cionar toda la información requerida para reconstruir en su totalidad las últimas cinco
partidas/manos que se jugaron. Se deben mostrar todos los valores, incluyendo los cré-
ditos iniciales, la apuesta en créditos, los créditos ganados, los créditos pagados, y el
resultado final. En los juegos en los que no se vuelve a barajar al comienzo de cada par-

tida, deben existir procedimientos seguros que permitan se baraje de nuevo obligatori-
amente después del acceso al historial de juego. Estos procedimientos estarán inclui-
dos en la presentación del sistema al laboratorio de pruebas.

5-10.- Registros y eventos principales
Los eventos principales se generan en los ETGS y se envían directamente al siste-

ma de Control en Línea por medio de un protocolo de comunicación aprobado, en las
condiciones descriptas en este documento. Todos los eventos principales que ocurran
en cualquier mesa serán monitoreados y registrados en un historial de eventos. El his-
torial se puede dividir en secciones (por ejemplo: contables, de seguridad, financieros,
de errores, etc.); los eventos serán registrados por fecha, hora y evento; y se podrán fil-
trar. Cada evento deberá ser almacenado en una base de datos que incluya lo siguien-
te:

* Fecha y hora en que ocurrió el evento;
* Identidad del componente del ETGS que generó el evento;
* Un número/código único que defina el evento;
* Un texto breve que describa el evento en castellano.
5-10-1.- Definición de eventos principales. 
Si existe un mecanismo para notificar a tiempo, se deberán comunicar los siguien-

tes eventos al sistema de Control en Línea:
* Reinicio de encendido de cualquier dispositivo;
* Pérdida de comunicación con cualquier dispositivo;
* Condiciones de error en cualquier elemento de interfaz de importancia;
* Corrupción de memoria crítica/programa de control de cualquier componente de

importancia;
* Transacciones de cuentas cashless;
* Jackpots (Eventos de reporte W2G o Eventos de Ganancia Importante);
* Inicio de juego;
* Detención de juego;
* Verificación y resultado de firmas de software (si es soportado);
* Conexión por dispositivos autorizados;
* Intento de conexión por dispositivos no autorizados.
5-11.- Condiciones de error de la interfaz del jugador
En los casos en los que haya interfaz de jugador, las condiciones de error que se enu-

meran a continuación deberán detectarse y mostrarse por medio de un sistema de ilu-
minación o alarma sonora para cada una:

* Reinicio de encendido;
* Puerta principal abierta;
* Puerta principal cerrada;
* Batería de memoria crítica baja (se puede asignar la aplicación de un cronograma

de reemplazo de batería en vez de un programa de detección de batería baja);
* Error del programa (medios de almacenamiento de programa defectuoso)*;
* Error irreparable de memoria crítica (memoria crítica defectuosa o corrompida)*.
* Estas condiciones de error deben desactivar el juego y ser eliminadas por una per-

sona autorizada.
5-11-1.- Uso de códigos de error. 
Los sistemas que usan códigos de error lo notificarán por medio de un aviso en un

lugar visible dentro del dispositivo.
5-11-2.- Requerimientos de backup. 
En caso de un corte de energía, los datos almacenados por los contadores electró-

nicos deberían preservarse en un componente de interfaz y se almacenarán por un perío-
do de al menos treinta (30) días.

5-11-3.- Transacciones Cashless. 
Los siguientes informes son necesarios para los ETGS que manejan transacciones

cashless:
RESUMEN DE CUENTA DEL CLIENTE E INFORMES DE DETALLE. Estos informes

tendrán disponibilidad inmediata para el cliente que los requiera. Deberán incluir el bal-
ance de la cuenta de principio a fin, información de las transacciones detallando núme-
ro de máquina de juego, monto y fecha/hora.

INFORME DE RESPONSABILIDAD. Este informe deberá incluir el valor inicial del día
anterior de responsabilidad Cashless destacada, agregar los totales de Cashless-In y
Cashless-Out (incluyendo comisión, jackpot y monto en juego) y la Responsabilidad
Cashless final del día, si así correspondiese.

RESUMEN DE CONCILIACIÓN DE CONTADORES CASHLESS E INFORMES DE
DETALLE. Estos informes conciliarán los contadores cashless de las máquinas de juego
involucradas con la actividad cashless del ETGS (incluyendo Cashless in y Cashless out).

RESUMEN DE CAJA E INFORMES DE DETALLE. Para incluir la cuenta del cliente,
depósitos y cash-out, monto de la transacción, fecha y hora de la transacción, y balan-
ces iniciales y de cierre de la caja, fecha/hora de inicio y cierre de sesión (etc.) realizada
por el personal de cajas.

RESUMEN DE TRANSACCIONES DE LA MÁQUINA E INFORMES DE DETALLE.
APUESTAS, expedición, invalidación por parte de la máquina, fecha/hora, número de
cuenta y número de transacción.

INFORME DE ACTIVIDAD DEL SISTEMA DE APUESTAS CASHLESS. Depósitos,
transferencias desde y al ETGS, retiros, ajustes y balances de la cuenta de apuestas.

INFORME DE PERFORMANCE DE LOS ETGS. Manos por hora, total de manos
jugadas, cantidad de horas de operación, pesos jugados, pesos aportados y
cantidad promedio de jugadores.

INFORME DE AJUSTE DE LA CUENTA DE APUESTAS CASHLESS. Para cada ajuste
individual realizado a una cuenta de apuestas cashless o a una cuenta promocional, se
hará un resumen del ajuste que incluirá:

* Nombre del cliente y número de cuenta, o promoción específica, si es el caso;
* Monto y explicación del ajuste; e
* Identificación de usuario que completa y/o autoriza el ajuste.
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5-12.- Integridad del Sistema
5-12.1.- Redundancia, Backup y recuperación del Sistema. 
El sistema deberá tener la redundancia y modularidad suficientes para que si un

componente o parte de un componente falla, el juego pueda continuar. Habrá copias
redundantes de cada archivo de registro o base de datos del sistema o de ambos en el
sistema con soporte abierto para backups y restauración.

5-12-2.- Backup y Recuperación.
En caso de falla catastrófica cuando el sistema no pueda reiniciarse de otra mane-

ra, será posible la recarga del sistema desde el último punto de recuperación viable y
reponer en su totalidad los contenidos de backup, los que se recomienda contengan al
menos esta información:

* Eventos relevantes;
* Información contable;
* Información de auditoría; e
* Información de sitio específica como archivo de dispositivo, archivo del empleado,

perfiles de juego, etc.
5-13.- Reglas de Juego

5-13-1.- Display. 
Se debe comunicar claramente por medio de una pancarta o un display de video la

información del juego, que expondrá de manera precisa las reglas del juego, el perfil del
juego y la lista (recaudación) de comisiones, y lo que se le pagará al jugador cuando
gane un premio específico. La pancarta o display de video indicará claramente si los
premios son designados en unidades por denominación, moneda, u otra unidad. El
juego de mesa reflejará cualquier cambio en el valor del premio que pueda ocurrir duran-
te su transcurso. Esto se puede lograr por medio de un display digital en un lugar visi-
ble, para que el juego de mesa lo indique con claridad. El jugador deberá disponer de
toda la información relacionada con las mesas con pago antes de comprometerse a
apostar. No se certificarán las pancartas ni los displays de video si la información no es
precisa o provoca confusión. Se usará como instrumento para evaluación al “jugador
razonable” estándar. Todo juego de mesa que utilice varias barajas de naipes, deberá
alertar al jugador acerca de la cantidad de barajas en juego.

5-13-2.- Juegos Multiapuestas. 
Cada apuesta individual a jugarse, deberá indicarse claramente en la interfaz del

jugador para que el jugador no tenga duda acerca de las apuestas que se hicieron.
Los resultados ganadores deberán ser distinguidos claramente por el jugador (por

ejemplo, en una terminal electrónica, puede resaltarse el símbolo o apuesta y/o ilumi-
nando los símbolos ganadores o apuestas. Cuando hay ganadores en apuestas múlti-
ples, cada apuesta ganadora se puede indicar por turno).

5-14.- Requerimientos de Software para Pago en Porcentaje
Cada Sistema de Juego de Mesa Electrónico pagará teóricamente el porcentaje

determinado por la Ley Nº 13.063 durante la vida útil del juego, incluidos los juegos de
bonificación. Además, el juego deberá cumplir con las siguientes reglas:

JUEGO ÓPTIMO USADO PARA JUEGOS DE HABILIDAD. Los ETGS que pueden resultar afecta-
dos por la habilidad del jugador deberán calcularse por medio de un método de juego
que provea la mayor devolución al jugador en un período de juego continuo.

REQUERIMIENTO DE PORCENTAJE MÍNIMO CUMPLIDO EN CADA OCASIÓN. El requerimiento de
porcentaje mínimo deberá cumplirse siempre, cuando se juegue en el límite más bajo de
una mesa con pago no lineal (es decir, si un juego se juega de forma continua a un nivel
de apuesta mínima durante todo el ciclo del juego y el PRT (porcentaje de retorno teóri-
co) es más bajo que el porcentaje mínimo, el juego no es aceptado). Este ejemplo tam-
bién se aplica a juegos como el Keno, en donde el juego continuo de cualquier combi-
nación de campos resulta en un retorno teórico menos que el porcentaje mínimo.

DOBLAR O APOSTAR. Las opciones de doblar o apostar tendrán un retorno teórico al
jugador de un cien por ciento (100%).

APUESTAS ADICIONALES U OPCIONALEs – Si estas apuestas sólo se pueden hacen por
medio de la participación en el juego base, el porcentaje de pago mínimo o máximo
estará incluido dentro de los cálculos del juego base.

**Se aconseja que las reglas mencionadas con relación a porcentaje de pago no se
aplican a los ETGS sin banca**

5-15.- Acceso a áreas seguras
El sistema sus componentes deberán detectar y medir el acceso a las siguientes

áreas seguras, si es el caso:
* Todas las puertas externas de los ETGS;
* Puerta del Drop;
* Puerta Lógica; y
* Puerta de Aceptación de Billetes.
5-15-1.- Identificación de ETGS. 
Cada ETGS tendrá una insignia identificatoria en la dirección del ente regulador

local, difícil de remover y sin evidencia de alteración, fijada por el fabricante en la parte
externa de la unidad, y que informará:

* UID;
* Fabricante;
* Número de serie único;
* Número de modelo de ETGS; y
* Fecha de fabricación.
5-15-2.- Hardware de interfaz del jugador. 
Las terminales de interfaz del jugador pueden tener un mecanismo de display por el

que el sistema realiza todas las operaciones del juego (Cliente Liviano), o puede con-
tener su propia función lógica en conjunto con el ETGS (Cliente Pesado). 

5-16.- Protocolo de Comunicación.
Cada componente de un ETGS deberá funcionar como lo indique el protocolo de

comunicación implementado. Todos los protocolos deberán usar técnicas de comuni-
cación que detecten errores apropiadamente y/o mecanismos de recuperación desig-
nados para prevenir el acceso o la alteración no autorizados, por medio del empleo de
las normas de encriptación de datos (DES – Data Encryption Standards) o una
encriptación equivalente con semillas o algoritmos seguros. Cualquier medida alternati-
va será revisada caso por caso, con la aprobación del regulador.  

PARTE III
SISTEMAS DE CONTROL ON LINE

1.- Certificaciones:
Para la presente norma se considerarán válidos aquellos sistemas de control que

acrediten la certificación del estándar GLI 13, la cual no podrá tener una vigencia mayor
a tres (3) años.

La certificación, bajo Estándar GLI (Gaming Laboratories International), debe ser
acreditada mediante documentos expedidos por organizaciones autorizadas o recono-
cidas por este laboratorio internacional. 

También se consideraran válidos, aquellos sistemas que hayan certificado el cum-
plimiento de los requerimientos planteados en los siguientes apartados de esta Parte III. 

Los laboratorios de ensayos, que certifiquen el cumplimiento de los requerimientos
impuestos, deberán encontrarse acreditados ante el Organismo Argentino de
Acreditación (OAA) o en el que el futuro lo reemplace.      

2.- Premisas y  Generalidades 
En esta parte, el tiempo real se define como el tiempo en que el sistema refleja un

evento o contador producido en una máquina electrónica de juego de azar automatiza-
da en el servidor central. El tiempo máximo permitido es de 60 segundos.

Entiéndase por On Line (estar en línea), a la posibilidad de consultar el estado de las
máquinas electrónicas de juego de azar automatizadas en tiempo real sobre una cone-
xión establecida las 24 horas del día los 365 días del año. 

3.- Topología
El sistema de control On Line estará compuesto por las máquinas electrónicas de

juegos de azar automatizadas, la interfaz de comunicaciones, la red de interconexión en
la Sala de Bingo, el servidor local, el enlace con el IPLyC y el sistema central. 

1. La Red de interconexión en las Salas de Bingo 
2. Concentradores 
3. Cableado 
4. Servidor Local
5. Enlace de las Salas de Bingo con el IPLyC
6. Sistema Central de Control On Line
7. Requisitos para la evaluación del sistema

4.- Generación de Informes
La información de sucesos significativos y de los contadores deberá almacenarse

en el servidor central en una base de datos y los informes posteriores se generarán a
partir de ella.

El IPLyC determinará la agenda para la generación de informes con la periodicidad
deseada y según demanda, generados a partir de la información almacenada.

Al inicio de la implementación del sistema On Line se deberá contar con al menos
los siguientes reportes:

a. El informe de ganancia neta para cada máquina electrónica de juegos de azar
automatizada (en moneda de curso legal, no en créditos, fichas, etc.).

b. El resumen mensual de los ingresos de la máquina electrónica de juegos de
azar automatizada (en moneda de curso legal).

c. El informe de comparación de caídas por cada medio (monedas, billetes,
dinero electrónico, etc.) con las variaciones correspondientes a cada medio.

d. Registros de excesos significativos para cada máquina electrónica de juegos
de azar automatizada.

e. Informes de todos los eventos de error y mantenimiento por la máquina electró-
nica de juegos de azar automatizada con resumen gráfico y estadístico de cada una.

El IPLyC podrá requerir informes adicionales a los detallados anteriormente en cual-
quier momento y de acuerdo a sus necesidades de información.

5.- Situaciones anómalas
El sistema central deberá implementar los algoritmos necesarios a fin de detectar

diferentes situaciones anómalas y producir las alarmas necesarias (contadores de la
máquina menores a los valores del último chequeo, detectar cuando el comportamien-
to de algún dispositivo de juego estuviese fuera de sus valores históricos, contemplan-
do un rango en exceso y en defecto, apertura reiterada puestas o accesos a áreas lógi-
cas protegidas, falta de coincidencia entre valores acumulados de la máquina con los
devueltos por el dispositivo).

6.- Puesta a cero de contadores (caída de contadores)
El objetivo de la presente es establecer un procedimiento a seguir ante la caída

abrupta de contadores (ponerse en cero) ya sea ante anomalías inesperadas o por cam-
bios programados.

Los contadores se pueden poner en cero por diversos factores, como por ejemplo
picos de tensión, descargas eléctricas, o inconvenientes causados por jugadores, cam-
bios de programas, etc.

Una vez detectado los contadores en cero, se deberán registrar los eventos asocia-
dos en el sistema.  Esto  debe registrarse en el libro rubricado para permitir la com-
paración en posteriores controles, indicando hora, fecha, identificación de máquina y
motivo.

Los sistemas deberán registrar el contador anterior al número cero, entendiéndose
como contador anterior aquél que se registre dentro de los 30 segundos anteriores de
producido el evento, de esta manera se va a  saber si fue producto de una anomalía, de
un cambio de juego o simplemente por avance en la secuencia de números.

En caso de estar programado el día del cambio del juego se debe dejar también
constancia en el libro rubricado.

7-. Requisitos para los componentes del sistema.
7-1.- Requisitos para los elementos de la interfaz
Cada dispositivo de juego electrónico instalado en la sala de juego deberá tener un

dispositivo o mecanismo (es decir, un elemento de interfaz) instalado dentro de un área
de seguridad del dispositivo de juego electrónico, el que servirá para comunicar al dis-
positivo de juego electrónico con un colector de datos externo.
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7-2.-Requisitos para los contadores.
Si no está comunicando directamente a los contadores de las máquinas de juego,

el elemento de interfaz deberá mantener contadores electrónicos individuales con con-
tadores de suficiente extensión como para evitar la pérdida de información por trans-
ferencia según lo dispuesto en el dispositivo de juego electrónico conectado. Estos con-
tadores electrónicos podrán revisarse a solicitud, a nivel del elemento de interfaz a
través de un método autorizado de acceso. 

7-3.- Requisitos de la batería de reserva. 
El elemento de interfaz deberá retener la información exigida tras la pérdida de

energía por un plazo de treinta (30) días. Si estos datos se almacenan en una memoria
de solo lectura aleatoria RAM volátil, deberá instalarse una batería de reserva dentro del
elemento de interfaz.

7-4.- El buffer de información y la verificación de integridad. 
En caso que sea incapaz de comunicar la información requerida al SMC, el elemen-

to de interfaz deberá proporcionar un medio para conservar toda la información obliga-
toria del contador y la correspondiente a sucesos significativos hasta el momento que
se la pueda comunicar al SMC. El funcionamiento del dispositivo de juego electrónico
podrá continuar hasta que los datos críticos se sobreescriban y se pierdan. Debe haber
un método para verificar la corrupción de las ubicaciones de almacenamiento de datos
mencionados anteriormente.

7-5.- Requisitos de la dirección. 
El elemento de interfaz deberá dar lugar a la asociación de un único número de iden-

tificación, para que sea utilizado junto con un archivo del dispositivo de juego electróni-
co en el SMC. Dicho número de identificación será utilizado por el SMC para dar moni-
toreo a toda la información obligatoria del dispositivo de juego electrónico asociada.
Además, el SMC no debe permitir la entrada por duplicado de dicho número de identi-
ficación al archivo del dispositivo de juego electrónico.

7-6.- Requisitos para el acceso a la configuración
El menú o los menús de la instalación del elemento de interfaz o del menú de la con-

figuración, no deberán estar disponibles a menos que se utilice un método autorizado
de acceso.

8.- Requisitos para el controlador interfaz de operación (front end) y el colector de
datos

Un SMC podrá contar con un Procesador interfaz de operación (Front End) que
recopile y transmita todos los datos desde los Colectores de Datos conectados hacia la
o las bases de datos asociadas. Los Colectores de Datos, a su vez, recopilarán todos
los datos provenientes de las máquinas de juego conectadas. La comunicación entre los
componentes deberá ser a través de un método aprobado y en un mínimo cumplir con
los requisitos de protocolo de comunicaciones estipulados del presente documento.

9.- Requisitos del servidor y la base de datos
Un SMC contará con un Servidor o Servidores, un sistema en red o sistemas de dis-

tribución que dirijan el funcionamiento general y una base o bases de datos asociadas
que almacenen toda la información del sistema que haya entrado y sido recopilada.

9-1.- Reloj del sistema. 
Un SMC debe mantener un reloj interno que refleje la hora actual (formato de 24

horas - que se comprenderá según el formato local de fecha y hora) y la fecha que será
utilizada para proporcionar lo siguiente:

a. El marcado de hora de sucesos significativos;
b. Un reloj de referencia para informes; y
c. El marcado de hora para los cambios de configuración.
9-2.- Mecanismo de sincronización. 
En caso que haya soporte para relojes múltiples, el SMC tendrá un mecanismo por

el cual podrá actualizar todos los relojes en los componentes del SMC.
9-3.- Acceso a la base de datos.
El SMC no tendrá un mecanismo incorporado que le permita a un usuario o emplea-

do de la Sala de Bingo esquivar la auditoría del sistema para modificar directamente a
la base de datos. Los empleados de la Sala de Bingo mantendrán un control de acceso
seguro.

10.- Requisitos para las estaciones de trabajo
10-1.- Funcionalidad de llenado y el premio “jackpot. 
Un Sistema SMC debe tener una aplicación que capte y procese todo mensaje de

pago a mano desde cada dispositivo de juego electrónico. Los mensajes de pago a
mano deberán crearse para ganancias simples (premios “jackpot”), premios “jackpot”
progresivos y pagos de créditos acumulados (créditos cancelados), que resultarán en
pagos a mano. Normalmente se iniciará un Llenado (es decir, el depósito de un monto
en fichas predeterminado, o de lo contrario debidamente autorizado, en una tolva del
dispositivo de juego electrónico) es normalmente iniciado de un mensaje de tolva vacía
mientras que un Crédito (el retiro de fichas en exceso desde una dispositivo de juego
electrónico) es normalmente iniciado por un usuario. Una excepción admisible al inicio
de llenado se daría cuando el sistema brinde una funcionalidad de llenado preventivo o
por mantenimiento, en la cual la transacción podrá ser iniciada por el sistema o por un
usuario autorizado. Una vez que fue captado por esta aplicación, deberá haber sufi-
cientes controles de acceso como para permitir la autorización, alteración o borrado de
cualesquiera de los valores previo a su pago o ejecución.

10-2.- Funcionalidad de vigilancia y seguridad. 
Un SMC proporcionará un programa de interrogación que permite una búsqueda

exhaustiva en línea de un registro de sucesos significativos para el corriente y para los
catorce (14) días previos a través de datos archivados o su restauración desde la copia
de seguridad, toda vez que se considere inconveniente el mantenimiento de dichos
datos, en una base de datos real. El programa de interrogación deberá tener la capaci-
dad de desempeñar una búsqueda fundamentada en por lo menos los siguientes pun-
tos:

a. El rango de la fecha y hora;
b. Un número de identificación específico para el elemento de la interfaz y el dis-
positivo de juego electrónico

c. El o los números del suceso significativo.
10-3.- Funcionalidad en la administración del dispositivo de juego electrónico. 
Un SMC deberá tener un “archivo de dispositivo de juego electrónico”, maestro que

consistirá en una base de datos de todo dispositivo de juego en funciones, incluyendo
como mínimo la siguiente información para cada entrada. Si el SMC recupera cualquiera
de estos parámetros directamente desde el dispositivo de juego, deberá haber controles
suficientes en funcionamiento para asegurar la precisión de la información:

a. Un número de identificación específico para el elemento de la interfaz y el dis-
positivo de juego electrónico;
b. El número de identificación del dispositivo de juego electrónico; 
c. La denominación del dispositivo de juego electrónico (la de transmisión y la
utilizada para el cálculo de utilidad);
d. La retención teórica del dispositivo de juego electrónico; y
e. El o los programas de control dentro del dispositivo de juego electrónico.

10-4.- Funcionalidad de Contabilidad. 
Un SMC deberá tener una aplicación que permita un acceso controlado a toda la

información de contabilidad (financiera). Dicha aplicación, deberá tener la capacidad de
crear todos los informes exigidos en el presente documento, además de todos aquéllos
requeridos por la Autoridad de Aplicación. 

Además deberá poseer una funcionalidad que permita extraer datos que serán
ingresados en las bases de datos consolidados del Instituto Provincial de Lotería y
Casinos de la Provincia de Buenos Aires.

11.- Exclusiones. 
En general, cualquier sistema (componente) que no se encuentre especificado en el

presente documento, pero que afecte la información de recaudación deberá presentar-
se ante el laboratorio para ser evaluado. Por ejemplo, no se requiere que sean presen-
tados los Sistemas Autónomos de Rastreo del Jugador a menos que sus funciones
incluyan características incorporadas que afecten los ingresos. Sin embargo, podrán ser
sometidos a pruebas para el control de su funcionamiento y versión en caso que se trate
de un mecanismo incorporado a una presentación del SMC.

12.- Requisitos del sistema
12-1.- Protocolo de comunicaciones
Un SMC deberá soportar un protocolo o protocolos de comunicaciones definidos

que proporcionen lo siguiente: 
* Toda las comunicaciones críticas de datos deberán fundamentarse en un pro-
tocolo y/o incorporar un plan de detección de error y corrección para asegurar-
se una precisión del noventa y nueve por ciento (99%) o superior sobre los men-
sajes recibidos; 
* Todas las comunicaciones críticas de datos que puedan afectar los ingresos y
que se encuentran sin asegurar ya sea en su transmisión o implementación
deberán emplear la encriptación. El algoritmo de encriptación deberá emplear
claves variables o metodología similar para brindar seguridad a las comunica-
ciones.

Estas normas no excluyen el empleo de tecnología por radio frecuencia en cuales-
quiera de los componentes del sistema.

12-2.- Sucesos significativos
Los sucesos significativos se generan por un dispositivo de juego y se envían a

través del elemento de la interfaz al SMC empleando un protocolo de comunicaciones
aprobado. Cada suceso deberá almacenarse en una base o bases de datos que inclu-
ya los siguientes datos:

a) La fecha y hora en que aconteció el suceso;
b) La identidad del dispositivo de juego que generó el suceso;
c) Un código específico que defina el evento;
d) Un texto breve que describa el suceso en el idioma local.

12-3.- Sucesos estándar. 
Los siguientes sucesos significativos deberán recopilarse del dispositivo de juego y

transmitirse al sistema para su almacenamiento:
a) Restauración por cortes en el flujo de energía;
b) Condiciones del pago a mano (es necesario que el monto sea enviado al sis-
tema);

b-1.- El premio “jackpot” del dispositivo de juego (un premio superior al lími-
te de ganancia simple de un dispositivo de juego);
b-2.- El pago a mano por crédito cancelado; y
b-3.- El premio “jackpot” progresivo (según el premio “jackpot” menciona-
do anteriormente);

c) Aperturas de puerta (cualquier puerta externa/interna en un dispositivo de
juego electrónico); son aceptables los interruptores de puertas (entradas discre-
tas al elemento de la interfaz) si su funcionamiento no da lugar a mensajes
redundantes o confusos.
d) Errores por monedas o fichas insertadas, originados;

d-1.- Bloqueos de monedas o fichas; y
d-2.- Monedas o fichas insertadas al reverso;

e) Errores de aceptador de Billetes, originados por:
e-1.- Depósito lleno (si fuera admitido); y
e-2.- Bloqueo de billetes;

f) Error “Batería Baja memoria RAM”
g) Errores en el giro de rodillos (si fuera pertinente con el número individual del
rodillo identificado);
h) Errores por monedas o fichas, originados por: 

h-1.- Bloqueos en la tolva; 
h-2.- Escapes de la tolva o pago extra de monedas; y
h-3.- Tolva vacía (debe enviarse como un mensaje único);
h-4.- Errores de la impresora (si hubiera soporte para la impresora).

12-4.- Eventos prioritarios. 
Los siguientes sucesos significativos deben transmitirse al SMC donde deberá

haber un mecanismo para la notificación puntual:
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* Pérdida de comunicación con el elemento de la interfaz;
* Pérdida de comunicación con el dispositivo de juego electrónico;
* Corrupción de la memoria del elemento de la interfaz; 
* Corrupción de la memoria de solo lectura aleatoria RAM del dispositivo de
juego electrónico.

13.- Contadores
La información de los contadores se genera en el dispositivo de juego electrónico y

es recopilada por el elemento de la interfaz y enviada al SMC a través de un protocolo
de comunicaciones. Esta información podrá ya sea leerse directamente desde el dispo-
sitivo de juego electrónico o ser transmitida empleando una función delta.

13-1.- Contadores exigidos. 
La siguiente información de contadores debe comunicarse desde el dispositivo de

juego electrónico:
* El total de entrada (créditos ingresados); 
* El total de salida (créditos entregados);
* El total caído (monedas caídas o el valor total de todas las monedas, billetes y
vales caídos);
* Pagos en mano; 
* Créditos cancelados (si el dispositivo de juego electrónico los admite); 
* Billetes ingresados (el valor monetario total de todos los billetes aceptados);
* Contadores individuales de billetes (número total de cada billete aceptado
según su denominación);
* El Total de Tickets ingresados;
* El Total de Tickets emitidos;
* El Total de Pagos de Premios Progresivos pagados por asistente;
* El Total de Pagos de Premios Progresivos pagados por la máquina;
* Las partidas jugadas; 
* La puerta del gabinete (contador de instancias que podrá basarse en el con-
teo del SMC respecto a este suceso); 
* La puerta de caída (contador de instancias que podrá basarse en el conteo del
SMC respecto a este suceso);

Estos contadores electrónicos de contabilidad deberán comunicarse directamente
desde el dispositivo de juego electrónico al SMC, se admitirá el uso de cálculos del SMC
secundario donde sea pertinente.

13-2.- Borrado de Contadores. 
Un elemento de la interfaz no deberá tener un mecanismo por el cual un usuario sin

autorización pueda causar la pérdida de información almacenada del contador elec-
trónico contable, 

Esto es habitualmente válido sólo para sistemas que utilicen un plan de contadores
delta.

14.- Requisitos para la generación de informes
La información de sucesos significativos y de contadores se almacena en el SMC en

una base de datos y los informes contables posteriormente se generan al efectuar la
búsqueda en la información almacenada.

14-1.- Informes requeridos. 
Se generarán informes de acuerdo a una agenda determinada por la Autoridad de

Aplicación, el cual habitualmente consistirá en informes periódicos diarios, semanales,
mensuales y anuales generados a partir de la información almacenada en la base de
datos. Como mínimo, estos informes consistirán en los siguientes puntos:

* El informe de ganancias netas para cada dispositivo de juego electrónico; 
* El resumen mensual de los ingresos del dispositivo de juego electrónico;
* Informes de comparación de caídas por cada medio de caído (por ejemplo,
monedas o billetes) con las variaciones correspondientes a cada medio;
* El informe comparativo entre el premio  “jackpot” contabilizado y el real;
* Comparación entre la retención teórica y la retención real con sus variaciones;
* Registro de sucesos significativos para cada dispositivo de juego electrónico;
* Informes fiscales según la recaudación por contador correspondiente.

Con respecto a los requisitos adicionales para la información de ingresos cuando se
hace una interface con los dispositivos de juego electrónicos por caída de vales, véase
el ítem 17 “Requisitos para sistemas de validación de vales”.

En caso que se admita cualquier protocolo avanzado de comunicaciones bidirec-
cional, cambiará la forma de informar sobre los ingresos.

15.- Requisitos de seguridad
15-1.- Control de acceso. 
El SMC deberá tener una estructura jerárquica de acceso a la información basada

en usuario y contraseña o PIN.  El nivel dentro de la jerarquía definirá el  nivel de acce-
so a programas y/o ítems. Además, el SMC no permitirá modificaciones de ninguna
información significativa de registro que se comunique desde el dispositivo de juego
electrónico. Adicionalmente, se deberá notificar al administrador del sistema los blo-
queos de  usuario tras un número fijo de intentos de ingreso frustrados.

15-2.- Alteración de datos. 
El SMC no permitirá la alteración de ninguna información de contabilidad o por

suceso significativo que haya sido correctamente comunicada desde el dispositivo de
juego electrónico sin controles de acceso supervisados. En caso que se cambien los
datos financieros, un registro de auditoría deberá tener la capacidad de documentar:

* El dato que haya sido alterado;
* El valor del dato previo a la alteración;
* El valor del dato tras su alteración;
* La hora y fecha de la alteración; y
* El personal que haya efectuado la alteración (registro de usuario).

16.- Características adicionales del sistema
16-1.-Requisitos para la verificación del programa del dispositivo de juego elec-

trónico.

Si tuviera soporte, un SMC podrá brindar esta funcionalidad redundante para verifi-
car el software de juego del dispositivo de juego electrónico. Si bien el esfuerzo que
implica esta verificación podría llegar a impedir el funcionamiento del dispositivo de
juego electrónico y el SMC, deberá revisarse la siguiente información para su validez
previo a la implementación:

* La firma o las firmas electrónicas de algoritmos distintivos del software; y
* El o los algoritmos de verificación de errores en la comunicación de datos.

16-2.- Los tiempos programados para el algoritmo de verificación. 
La verificación podrá ser iniciada por el usuario o iniciada por determinado suceso

o sucesos significativos en el dispositivo de juego electrónico. Para asegurarse una
cobertura completa, deberá efectuarse la verificación tras cada uno de los siguientes
sucesos:

* El encendido del dispositivo de juego electrónico; y
* La instalación de un nuevo dispositivo de juego electrónico.

16-3.- Los requisitos para la descarga FLASH. 
Si tuviera soporte, un SMC podrá utilizar tecnología FLASH para actualizar el soft-

ware del elemento de la interfaz en caso que se cumpla con todos los requisitos que
figuran a continuación:

a. La funcionalidad de descarga FLASH deberá, como mínimo, contar con pro-
tección de contraseña a un nivel de cargo de un supervisor. El SMC, podrá con-
tinuar localizando y verificando versiones que estén funcionando al momento de
la ejecución, pero no podrá cargar un código que no esté en funcionamiento en
el sistema sin la intervención del usuario;
b. Un registro de auditoría no alterable deberá registrar la hora y fecha de una
descarga FLASH y deberá existir una disposición para asociar este registro con
la versión o versiones del código que hayan sido descargadas y con el usuario
que inició la descarga. Sería lo ideal contar con un informe de registro de audi-
toría FLASH por separado; y
c. Todas las modificaciones al archivo o archivos de descarga ejecutables o
flash, deberán presentarse al laboratorio para su aprobación. En ese momento,
el laboratorio efectuará una descarga FLASH al sistema existente en sus insta-
laciones y verificará la operación. Tras lo cual asignará firmas electrónicas a
cualquier archivo o archivos ejecutables de código y flash que sean relevantes
para que la autoridad competente pueda verificarlos en el campo. Además,
todos los archivos flash deberán estar a disposición de la autoridad competente
para verificar la firma.

Lo anterior se refiere exclusivamente a la carga de un nuevo código ejecutable.
Podrán actualizarse otros parámetros de programa siempre que el proceso esté con-
trolado firmemente y sujeto a auditoría.

16-4.- Requisitos para el acceso remoto. 
Si tuviera soporte, un SMC podrá utilizar un acceso remoto controlado por contra-

seña a un SMC, siempre que se cumplan los requisitos siguientes:
a. Que se mantenga un registro de actividad de usuario por acceso remoto
donde se describa el nombre del usuario, la fecha y hora, su duración y la acti-
vidad desarrollada estando conectado;
b. Que no se permita la funcionalidad sin autorización de una administración por
usuario remoto (agregando usuarios, cambiando permisos, etc.);
c. Que no haya ningún acceso a la base de datos que no esté autorizado con
excepción de la recuperación de información mediante el uso de funciones exis-
tentes;
d. Que no haya un acceso al sistema operación sin autorización; y
e. En caso que el acceso sea continuamente remoto, entonces se deberá ins-
talar un filtro de red (firewall) para proteger dicho acceso.

Se reconoce que el fabricante del SMC podrá, según sea necesario, acceder en
forma remota al SMC y a sus componentes asociados a los fines de brindar soporte de
producto y al usuario.

16-5.- Las copias de seguridad y la restauración
El SMC tendrá la suficiente redundancia y modularidad de manera que si hay algu-

na falla en un solo componente o parte de un componente, los juegos puedan contin-
uar. Habrá copias redundantes de cada archivo de registro o base de datos del sistema
o ambos en el SMC con soporte abierto para las copias de seguridad y la restauración.

16-6.- Requisitos para la restauración
En caso de un fallo catastrófico donde el SMC no pueda restaurarse de ninguna otra

manera, será posible recargar el sistema desde el último punto viable de la copia de
seguridad y recuperar plenamente los contenidos de dicha copia de seguridad, reco-
mendándose que se incluya como mínimo la siguiente información:

* Sucesos significativos;
* Información de contabilidad;
* Información de auditoría; 
* Información específica del sitio, tales como el maestro de máquinas, la confi-
guración progresiva, etc.

17.- Requisitos para sistemas de validación de vales
17-1.- Introducción
Un sistema de validación de vales podrá estar totalmente integrado en un SMC o

existir como una entidad íntegramente por separado. Los sistemas de validación de
vales se clasifican generalmente en dos tipos: sistemas bidireccionales de vales que
admiten la inserción de vales en el dispositivo de juego electrónico y sistemas de sólo
extracción de vales que no admiten lo anterior. El presente capítulo básicamente se
ocupa de sistemas de vales de tipo bidireccional. Donde sólo se utilicen sistemas de
extracción de vales, algunas de las siguientes disposiciones podrán no ser pertinentes.

17-2.- Pago por impresora de vales
El pago por impresora de vales como método de reembolso de crédito en un dis-

positivo de juego electrónico, es sólo admisible cuando el dispositivo de juego electró-
nico está conectado a un sistema de validación aprobado o SMC que admite la valida-
ción del vale impreso. La información de validación provendrá del sistema de validación
o SMC que utilice un protocolo de comunicaciones seguro.
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17-3.- Información del vale
Un vale contendrá la siguiente información impresa como mínimo:

a. El nombre de la sala de juego y el identificador del sitio;
b. El número de máquina (o Número de cajero si tuviera soporte);
c. La fecha y hora (mediante el formato de 24 horas que se entiende
por el formato local de fecha y hora);
d. El importe del vale expresado alfabética y numéricamente;
e. El número de secuencia del vale;
f. El número de validación;
g. El código de barra o cualquier código legible por máquina que
represente el número de validación;
h. El tipo de transacción u otro método de diferenciación de tipos de
vales; y
i. La indicación de un período de vencimiento a partir de la fecha de
emisión o de la fecha y hora en que el vale vencerá (expresado en un for-
mato de 24 horas que se entiende por el formato local de fecha y hora).

Parte de esta información podrá formar parte también del número de validación o
código de barra. 

17-4.- Tipos de vales. 
Si se soporta la generación de un vale de dispositivo de juego electrónico mientras

no está conectada al sistema de validación, un sistema de vales deberá generar dos
tipos diferentes de vales como mínimo. Los tipos de vales en línea y fuera de línea se
describen respectivamente por la generación de vales, ya sea cuando el sistema de vali-
dación y el dispositivo de juego electrónico estén correctamente comunicados o el sis-
tema de validación y el dispositivo de juego electrónico, no se estén comunicando
correctamente. Cuando un cliente se retira de jugar recuperando su efectivo de un dis-
positivo de juego electrónico que ha perdido su comunicación con el sistema de valida-
ción, el dispositivo de juego electrónico deberá bloquearse y, tras la restauración, impri-
mirá un vale fuera de línea.

El vale fuera de línea deberá ser visualmente distinto de un vale en línea ya sea por
su formato o contenido si bien mantendrá todos los requisitos de información.

17-5.- Emisión y reembolso de vales
17-5-1.-Emisión de vales. 
Un vale puede generarse en un dispositivo de juego electrónico a través de una

impresora de documentos interna, a solicitud de un jugador, mediante el reembolso de
todos los créditos. Los vales que reflejen créditos parciales podrán emitirse automáti-
camente desde un dispositivo de juego electrónico. Además, la emisión por cabina de
cajero o de cambio se permite si cuenta con soporte a través del sistema de validación.

17-5-2.- Reembolso de vales en línea.
Los vales podrán insertarse en cualquier dispositivo de juego electrónico que parti-

cipe en el sistema de validación, siempre que no se emitan créditos al dispositivo de
juego electrónico previo a la confirmación de la validez del vale. El cliente, también
podrá reembolsar un vale en una cabina de cajero o de cambio u otra terminal de vali-
dación aprobada.

17-6.- Funcionamiento de la cabina de cajero/cambio. 
Todas las terminales de validación deberán controlarse por usuarios y contraseñas.

Una vez que se haya presentado para su reembolso, el cajero deberá:
a. Leer el código de barra mediante un lector óptico o su equivalente;
b. Ingresar manualmente el número de validación del vale; 
c. Imprimir un recibo de validación, después de que el vale sea autorizado
electrónicamente.

17-7.- Información del recibo de validación. 
El recibo de validación, como mínimo, contendrá la siguiente información impresa:

a. El número de la máquina;
b. El número de validación;
c. La fecha y hora en que se pagó;
d. El monto pagado; y
e. El identificador del cajero.

17-8.- Notificación de vale inadmisible. 
El sistema de validación o SMC debe tener la capacidad de identificar estos acon-

tecimientos y notificar al cajero de la existencia de una de las siguientes condiciones:
a. El número de serie no puede encontrarse en el archivo (fecha pasada, falsifi-

caciones, etc.);
b. El vale ya ha sido pagado; 
c. El monto del vale difiere del existente en el archivo (puede cumplirse el requi-

sito exhibiendo el monto del vale para su confirmación por el cajero durante el proceso
de reembolso).

17-9.- Reembolso de vales fuera de línea. 
En caso que el sistema de datos en línea temporalmente falle y la información de

validación no pueda enviarse al sistema de validación o SMC, debe proporcionarse un
método alternativo de pago ya sea por el sistema de validación que posea mecanismos
únicos (verificación de la validez de la información del vale junto con un almacenamien-
to de la base de datos local), para que identifique los vales duplicados y evite el fraude
por reimpresión y reembolso de un vale que fue previamente emitido por el dispositivo
de juego electrónico; o por el uso de un método aprobado alternativo según sea desig-
nado por la autoridad competente que lo llevará a cabo.

18.- Informes
18-1.- Requisitos para la generación de informes. 
Los siguientes informes deberán generarse como mínimo y conciliarse con todos los

vales de validación o reembolso:
a. Informe de emisión de vales;
b. Informe de reembolso de vales;
c. Informe de débitos de vales;
d. Informe de vales caídos;
e. Informe del vale por premio “jackpot”;
f. El informe detallado de una transacción deberá estar disponible desde el sis-
tema de validación donde se muestre todos los vales generados por un dispos-
itivo de juego electrónico y todos los vales reembolsados por la terminal de vali-
dación u otro dispositivo de juego electrónico.

g.El informe del cajero para detallar la suma de vales pagados por la unidad
del cajero o de validación.

El requisito del apartado “d” se omite cuando hay vales de dos partes para el dis-
positivo de juego electrónico, donde la primera parte se entrega como un vale original
al cliente y la segunda parte permanece sujeta al mecanismo de la impresora como una
copia (en un rollo continuo) en el dispositivo de juego electrónico.

19.- Seguridad
Seguridad de la base de datos y del componente de validación.
Una vez que la información de validación se almacena en la base de datos, los datos

no pueden alterarse de ninguna manera. La base de datos del sistema de validación
debe encriptarse o protegerse mediante una contraseña y deberá contar con una prue-
ba de auditoría no alterable por usuario para evitar el acceso no autorizado. Más aún, la
función normal de cualquier máquina que contenga la información de vales no tendrá
opciones o métodos que puedan comprometer la información del vale. Ninguna máqui-
na que contenga información de vales en su memoria permitirá el retiro de la informa-
ción a menos que primero haya transferido dicha información a la base de datos u a otro
componente o componentes seguros del sistema de validación.

20.- Requisitos ambientales y de seguridad para el sistema.
20-1.- Introducción
La presente sección, regirá los requisitos ambientales y de seguridad para todos los

componentes del sistema presentados para su revisión.
20-2.- Seguridad del hardware y el jugador.
Las piezas eléctricas y mecánicas y los principios de diseño del hardware electróni-

co asociado, no podrán exponer el jugador a un riesgo físico. El Laboratorio de Pruebas
NO obtendrá ningún resultado con respecto a pruebas de Seguridad y SMC, puesto que
esa es la responsabilidad del fabricante de los artículos o de quienes adquieren los artí-
culos. Dichas pruebas de Seguridad y SMC podrán exigirse según los respectivos esta-
tutos, reglamentaciones o leyes, y deberán ser investigados por aquellos terceros que
fabrican o adquieren dicho hardware. El Laboratorio de Ensayos no realizará pruebas
relacionadas con estos asuntos, ni será responsable por los mismos como tampoco
efectuará recomendaciones al respecto. 

20-3.- Los efectos ambientales en la integridad del sistema.
20-3-1.- Norma de integridad. 
El Laboratorio realizará ciertas pruebas para determinar si existen influencias exter-

nas que afecten la equidad del juego respecto al jugador o que promuevan el fraude. Un
sistema en línea deberá admitir las siguientes pruebas, reanudando las partidas del
juego sin la intervención del operador:

A) INTERFERENCIA ELECTROMAGNÉTICA. Los sistemas no crearán ruido
electrónico que afecte la integridad o equidad de los equipos próximos asocia-
dos.
b) INTERFERENCIA ELECTROSTÁTICA. La protección contra descargas estáti-
cas requiere que el hardware del sistema esté conectado a tierra de manera que
la energía de descarga estática no dañe ni inhiba el funcionamiento normal de
la electrónica u otros componentes dentro del Sistema. Los sistemas podrán
exhibir interrupciones temporarias cuando sean sometidos a una descarga elec-
trostática de importancia que sea mayor que la correspondiente al cuerpo
humano, pero tendrán la capacidad de restaurarse y completar cualquier fun-
ción interrumpida sin pérdida o corrupción de ninguna información de control o
datos asociada con el sistema. Las pruebas serán llevadas a cabo con un nivel
de severidad en la descarga de aire de hasta 27KV.
c) INTERFERENCIA POR RADIO FRECUENCIA. Los sistemas no se desviarán
de su normal funcionamiento tras la aplicación de una interferencia por radio fre-
cuencia con un campo de frecuencia de 27 a 1000 MHZ y una fuerza de campo
de 3 voltios por metro. La presente sección podrá omitirse o modificarse cuan-
do el modo de comunicación del componente del sistema que esté bajo prue-
ba sea a través de una transmisión por radio frecuencia.
d) INTERFERENCIA MAGNÉTICA. Los sistemas no se verán afectados negati-
vamente por interferencias magnéticas. El fabricante deberá suministrar toda
documentación en caso de que la máquina haya tenido pruebas de interferen-
cia magnética respecto a cualquier norma reconocida.

PARTE IV
DISPOSITIVOS DE JUEGO PROGRESIVO 

Y GRUPO DE MONOPUESTOS CONECTADOS A UN DISPOSITIVO CENTRAL

Las disposiciones previstas en esta Parte IV respecto a los dispositivos de juego
progresivo, resultan aplicables y extensivas al grupo de monopuestos que se encuen-
tren conectados a un dispositivo central.

1.- Certificaciones:
Para la presente norma se considerarán válidos aquellos dispositivos de juego pro-

gresivo que acrediten la certificación del estándar GLI 13, la cual no podrá una vigencia
mayor a tres (3) años.

La certificación, bajo Estándar GLI (Gaming Laboratories International), debe ser
acreditada mediante documentos expedidos por organizaciones autorizadas o recono-
cidas por este laboratorio internacional. 

También se consideraran válidos aquellos dispositivos de juego progresivo que
hayan certificado el cumplimiento de los requerimientos planteados en los siguientes
apartados de esta Parte IV. El Laboratorio de Ensayos que lo certifique deberá cumpli-
mentar los requisitos planteados en la Parte III de este anexo técnico

2.- Definiciones.
Un Dispositivo de Juego Progresivo se define como:
“un dispositivo de juego que cuenta con un pozo de acumulación de premios (jack-

pot progresivo) basado en una función de los créditos que se apuestan” 
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Esto incluye juegos que otorgan premios ‘jackpots’ progresivos o un ‘pozo’ tales
como los denominados  “Jackpot Misterioso”.

Sin embargo, en esto no se incluyen aquellos juegos que incorporen una bonifica-
ción.

Existen diferentes tipos de juegos progresivos, los cuales se definen a continuación.
a) PROGRESIVO STAND-ALONE es un juego progresivo único que no es parte
de un vínculo:
b) PROGRESIVO DE SALA ÚNICA (LAP) es una (1) o más Máquinas Electrónicas
de Juegos de Azar (MEJA), que participan de un jackpot progresivo y que están
vinculados a un controlador de progresivos en una misma Sala de Bingo,  
c) PROGRESIVO DE SITIOS MÚLTIPLES (WAP) es una (1) o más MEJA en más
de una (1) Sala de Bingo interconectadas que ofrecen un jackpot progresivo
común en todas las salas participantes. Esta modalidad solo puede implemen-
tada por el IPLyC.

3.- Otras disposiciones que pueden ser pertinentes
Estas disposiciones cubren los requisitos actuales para diversos tipos de máquinas

de juego progresivo. Pueden ser de aplicación los requisitos planteados en:
a) Parte II del presente anexo técnico (Máquinas Electrónicas de Juegos de
Azar Automatizadas),
b)Parte III del presente anexo técnico (Sistemas de Control On Line).

4.- Requisitos para los componentes progresivos.
4-1.- La seguridad del hardware y del jugador.
Las partes eléctricas y mecánicas y los principios de diseño del hardware electróni-

co progresivo asociado no podrán exponer el jugador a un riesgo físico. El Laboratorio
de Pruebas NO obtendrá ningún resultado con respecto a pruebas de Seguridad y de
compatibilidad electromagnética, puesto que esa es la responsabilidad del fabricante de
los bienes o de quienes los adquieren. Tales pruebas de seguridad y de compatibilidad
electromagnética podrán exigirse bajo estatutos, reglamentaciones, derecho o ley en
particular y deberán investigarse respectivamente, por quienes fabriquen o adquieran
dicho hardware. El Laboratorio de Pruebas no ejecutará pruebas relacionadas con estos
asuntos, ni será responsable por los mismos, como tampoco efectuará recomendacio-
nes al respecto. 

4-2.- Norma sobre la integridad del juego.
El laboratorio de ensayos realizará pruebas para determinar si existen influencias

externas que alteren la integridad del juego, generando circunstancias adversas para el
jugador o para el operador.

Un Sistema Progresivo deberá ser capaz de resistir las pruebas de interferencia
electrostática, las cuales verificarán la protección contra descargas estáticas que
requiere el hardware del sistema esté conectado a tierra, de manera que la energía de
descarga estática no dañe ni inhiba el funcionamiento normal de la electrónica u otros
componentes dentro del Sistema y que pueda reanudar su funcionamiento sin la inter-
vención del operador.

4-3.- Requisitos para el contador y el display progresivo.
Uno o más dispositivo(s) de juego progresivo deberán ser vinculados, directa o indi-

rectamente, a un dispositivo mecánico, eléctrico o electrónico; incluyéndose la pantalla
de video, si fuera pertinente, que muestre el pago que se incrementa a una tasa fija de
progresión según se apuesten los créditos. Este dispositivo es el Contador Progresivo.
Para juegos que cuenten con progresivos tales como premios Gordos Misteriosos o
“Mystery jackpot”, el pago no necesita mostrarse a la vista del jugador aunque deberá
haber una indicación en cuanto a que el juego cuenta con este tipo de característica.

4-3-1.- Displays progresivos.
Un Contador Progresivo deberá estar visible para todos los que jueguen en una

máquina, la que posiblemente gane un monto progresivo si la combinación progresiva
del premio  “jackpot” aparece, con excepción de los premios JACKPOT Misterioso o
“Mystery jackpot”. Un jugador deberá saber que está jugando un juego progresivo y no
necesitará jugar el monto de la apuesta máxima para averiguarlo.    

Los parámetros anteriores son verificados en la Sala de Bingo previo a su imple-
mentación. 

El contador progresivo mostrará el total actual del premio “jackpot” progresivo en
valor monetario o créditos (el valor monetario podrá variar para Displays Progresivos en
sitios múltiples.) Debido a que el ciclo de sondeo causa demoras, no será necesario que
el contador del premio  “jackpot” muestre fielmente los importes reales en el pozo pro-
gresivo a cada momento, La presente norma no será de aplicación en premios Jackpot
Misteriosos o “Mystery jackpots”.

a) Tipos de Displays de Actualización. 
Se permitirá el uso de odómetros y otros mecanismos de actualización de dis-
play. El contador progresivo mostrará el valor ganador dentro de los 30 segun-
dos de que el premio “jackpot” sea reconocido por el sistema central. En caso
que se utilicen mecanismos de actualización de display regulados, como un
marcapaso, el contador de sistema del premio “jackpot” mostrará el valor gana-
dor una vez que se reciba la transmisión del premio “jackpot” del sistema cen-
tral. La autoridad competente fijará la norma para el plazo de tiempo permitido
antes de que el progresivo deba apagarse.
b) Limitaciones digitales de displays progresivos. 
Si el o los contadores progresivos, acumulan hasta alcanzar el monto máximo a
visualizar, el contador se detendrá y permanecerá en su valor máximo hasta que
se premie a un jugador. Esto puede evitarse fijando el límite del premio “jack-
pot” de acuerdo con las limitaciones digitales del letrero electrónico o “display”.
c) Displays alternativos. 

Si la presente norma, estipula que se muestren diversos datos de información en la
máquina de juego o el contador progresivo, será suficiente que la información se exhi-
ba de manera alternante.

4-3-2.- Requisitos del controlador progresivo.
Cualquier Sistema Progresivo deberá reunir las normas de juego estipuladas en esta

parte y en la Parte II del presente anexo técnico (Máquinas Electrónicas de Juegos de
Azar Automatizadas). Los requisitos de la presente Sección tienen la finalidad de apli-

carse igualmente a un dispositivo de juego progresivo conectado a un controlador pro-
gresivo, o que esté controlada internamente, como también a varios dispositivos de
juego progresivos interconectados a un controlador progresivo dentro de una sala de
Bingo o varias.

La fijación de montos para premios “jackpot”. El método por el cual se modifican o
ingresan los valores de parámetro del sistema correspondiente a premios  “jackpot”
deberá ser seguro. Todos los dispositivos de juego progresivos o cualquier componen-
te aprobado de Sistema Progresivo deberán mostrar, si así se solicitare, la siguiente
información para cada premio progresivo que se ofrezca (si fuera pertinente):

a) VALOR ACTUAL: Monto actual del premio;
b) EXCESO: Monto que excede el límite;
c) ACIERTOS: Número de veces que se ganó este progresivo;
d) GANANCIAS: El valor total de ganancias para este progresivo o un historial
de los últimos (25) aciertos progresivos;
e) BASE: Valor de inicio;
f) LÍMITE: Valor límite del premio  “jackpot” (sí el premio “jackpot” tuviera un
límite máximo, la presente norma no requerirá agregar montos de exceso al pró-
ximo valor de inicio y se determinará caso por caso según el casino);
g) INCREMENTO: Tasa de incremento porcentual;
h) INCREMENTO SECUNDARIO: Tasa de incremento porcentual una vez que se
alcanza el límite;
i) INCREMENTO OCULTO: Tasa de incremento porcentual para el pozo de
reserva (el próximo monto básico se computará o mostrará para avisar al juga-
dor de esta aportación);
j) VALOR DE REINICIO: El monto al cual se reinicia el progresivo una vez que
se ganó el progresivo;
k) Los dispositivos de juego participantes.

4-3-3.- Interrupción del programa del controlador progresivo.
Tras la interrupción del programa (por ejemplo, por un corte de energía), el softwa-

re será capaz de recobrar su estado inmediatamente anterior a la interrupción.
4-3-4.- Reanudación progresiva.
Al reanudarse el programa, deberán realizarse los siguientes procedimientos como

un requisito mínimo:
a) Cualquier comunicación a un dispositivo externo no comenzará hasta que la
rutina de reanudación de programa se haya completado con éxito, incluyendo
auto pruebas.
b) Los programas de control del Sistema Progresivo deberán verificarse a sí mis-
mos para detectar posibles corrupciones debido a fallas en el medio de alma-
cenamiento del programa. La autenticación podrá utilizar la verificación de suma
o “checksum”; sin embargo, es preferible que los cálculos de Comprobación
Cíclica de Redundancia, o “CRC” en inglés, sean utilizados como un mínimo
(por lo menos 16 bit). Serán aceptables otras metodologías de prueba si se
encuentran a un nivel comparable de integridad; 
c) Debe verificarse la integridad de toda la memoria crítica.

4-3-5.- Las comunicaciones para la señalización de un premio  “jackpot”
Habrá un protocolo de comunicaciones de dos vías que sea seguro entre la placa

principal del procesador de juego y el progresivo. Además, el Sistema Progresivo podrá:
a) Enviar al dispositivo electrónico de juego el monto que se ganó para los fines
del contador;
b) Una actualización constante del display progresivo en tanto se continúe con
la jugada en el vínculo.

4-3-6.- El control de los créditos apostados.
Durante el 'Modo Normal' de los dispositivos de juego progresivo, el controlador

progresivo continuará controlando cada dispositivo en el vínculo para verificar los cré-
ditos apostados y multiplicará los mismos por la tasa de progresión y su valor a fin de
determinar los montos correctos que se aplicarán al premio  “jackpot” progresivo.
Tendrá una precisión del 99,99%.

4-3-7.- Acceso al controlador progresivo.
Cada controlador progresivo que se utilice con dispositivos de juego progresivo

deberá alojarse en un ambiente seguro que permita sólo el acceso autorizado. El acce-
so al controlador debe conformarse a los procedimientos locales de Control Interno.

4-3-8.- Contadores exigidos para el controlador progresivo.
El controlador progresivo u otro componente aprobado del Sistema Progresivo,

deberán mantener la información siguiente en una memoria no volátil, la que se mostrará
cuando así se lo solicite. Además, los contadores deberán tener una precisión del
99,99%;

* El número de premios “jackpot” progresivos que se hayan ganado en cada
nivel progresivo si el display progresivo tiene más de un (1) monto ganador;
* Los montos acumulados pagados en cada nivel progresivo si el display pro-
gresivo tiene más de un (1) monto ganador;
* El monto máximo del pago progresivo por cada nivel que se muestre;
* El monto mínimo del pago progresivo por cada nivel que se muestre;
* La tasa de progresión por cada nivel que se muestre; 

4-3-9.- Las funciones del controlador y del display cuando se gana el premio “jack-
pot” progresivo.

Cuando se registre un premio “jackpot” progresivo en un dispositivo electrónico de
juego, el controlador progresivo permitirá mostrar lo siguiente en el display del disposi-
tivo y/o el display progresivo:

a) El monto ganador;
b) La identificación del dispositivo electrónico de juego que hizo que el conta-
dor progresivo se activara si más de un (1) dispositivo de juego está conectada
al controlador;
c) Los nuevos valores progresivos que están actualmente vínculo.

El controlador progresivo automáticamente se reiniciará al monto de reinicio y con-
tinuará en jugada normal.
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4-3-10.- El monto progresivo del premio  “jackpot”.
El monto inicial del premio “jackpot” progresivo comenzará en el premio o por enci-

ma del mismo para el dispositivo de juego en particular que haga que el pago total por
contador sea mayor que el requisito del porcentaje mínimo.

4-3-11.- Condiciones de error en los controladores progresivos.
Cuando ocurre un error de controlador, es preferible que se alternen los displays, o

su equivalente, entre el monto actual y un mensaje de error adecuado que sea visible
para todos los jugadores o que pueda alertar a la Sala de Bingo con respecto a la condi-
ción de error. Si ocurrieran los siguientes sucesos, el juego que esté utilizando el pro-
gresivo deberá ser desactivado y se mostrará un error en el contador progresivo, en otro
componente aprobado del Sistema Progresivo o en el dispositivo de juego:

a) Durante una ‘falla en la comunicación’;
b) Cuando han ocurrido numerosos errores de comunicación;
c) Cuando hay una falla en la verificación de suma “checksum”, o signature del
controlador;
d) Cuando hay una falla o desigualdad en la memoria RAM o el dispositivo de
almacenamiento de programa del controlador;
e) Cuando el monto actual es mayor que el límite;
f) Cuando la configuración del premio “jackpot” se haya perdido o no se haya
fijado; 
g) En caso de que haya un monto irrazonable de créditos apostados (un monto
irrazonable de créditos apostados se define por la configuración del progresivo,
el cual se basa en el número de apuestas y de máquinas);
h) Si los contadores de juego se validan con respecto a los contadores del con-
trolador (a través de comunicaciones entre la placa de juego y el controlador) y
hay discrepancias.

4-3-12.- Transferencia de un premio  “jackpot” progresivo.
El controlador progresivo deberá tener un medio seguro de transferir un premio

“jackpot” progresivo y/o premios a otro controlador progresivo u otro componente
aprobado del Sistema Progresivo. La transferencia de premios  “jackpot” progresivo
debe cumplir con los procedimientos locales de Control Interno.

4-3-13.- Límites del premio “jackpot”.
El controlador puede ser configurado con un límite en el premio  “jackpot” del dis-

positivo progresivo de juego. Este límite deberá estar a la vista sobre el dispositivo o los
dispositivos que correspondan.

4-3-14.- Límites de tiempo.
El controlador progresivo puede contar con la capacidad de fijar límites temporales

que limiten el tiempo en que el progresivo está disponible.
4-3-15.- Los premios “jackpots” progresivos.
Un Premio “jackpot” progresivo es un premio por una jugada ganadora o no gana-

dora (por ejemplo, el premio jackpot misterioso), según se define en el punto 2
“Definiciones” de esta Parte IV. Un juego bonificado donde se necesitan cumplir ciertas
circunstancias, previo al otorgamiento de un premio bonificado fijo, no es un dispositi-
vo de juego progresivo y no está sujeto a estos procedimientos.

4-3-16.- Intercambio de niveles progresivos.
Para progresivos que ofrezcan varios niveles de premios, siempre se le pagará al

jugador el monto progresivo mayor, en caso que haya ganado determinada combina-
ción que pueda otorgar el pago del premio mayor. Esto puede ocurrir en caso que se
pueda evaluar una combinación ganadora como más de una de las combinaciones dis-
ponibles en la tabla de pago (por ejemplo, una “Escalera” o “Straight Flush” es una
forma de “Escalera real” o “Royal Flush”). Por lo tanto, podrá haber situaciones donde
los niveles progresivos serán intercambiados para asegurarse que el jugador sea pre-
miado con el valor progresivo más elevado posible, basándose en todas las combina-
ciones en las que el resultado pueda definirse.

4-4.- Requisitos del Dispositivo de juego cuando se premia a algún progresivo. 
Cuando se ha otorgado un premio progresivo, el dispositivo de juego u otro componen-
te progresivo aprobado se comportará de la siguiente forma11: En caso que un jugador
gane un premio jackpot misterioso debe haber un avisador luminoso o sonoro para que
el jugador no abandone la máquina sin saber que ha ganado un premio.

:
a) Se mostrará un mensaje adecuado;
b) A menos que el premio sea transferido al contador de créditos del jugador, el
software y el juego se bloquearán hasta que el premio sea pagado por el per-
sonal de la sala de juego;
c) Todos los contadores progresivos relacionados deberán actualizarse, de
acuerdo a lo especificado en este reglamento.

4-5.- Requisitos para contadores de Dispositivos de juego progresivo. 
Se exige que el dispositivo electrónico de juego actualice sus contadores electróni-

cos para que éstos reflejen el monto ganador del premio “jackpot” progresivo. 
Podrán agregarse las ganancias progresivas al contador de créditos, cuando se

cumpla alguna de las siguientes situaciones:
* El contador de créditos se mantiene en un valor monetario o por créditos;
* El contador progresivo se incrementa a montos enteros de crédito; o
* El premio, en valor monetario, se convierte en créditos al transferirse al conta-
dor de créditos del jugador de manera que no se lleva el jugador a engaño. La
conversión del valor monetario a créditos debe redondearse siempre hacia arri-
ba.

4-6.- Requisitos de los porcentajes progresivos y las probabilidades.
Las normas contenidas en la presente sección no prevalecerán por encima de las

normas respecto a Porcentajes y Probabilidades delineadas en la Parte II “Máquinas
Electrónicas de Juegos de Azar Automatizadas”, del presente anexo técnico.

4-7.- Las probabilidades en Dispositivos de juego LAP.
Cada dispositivo vinculado tendrá la misma probabilidad de ganar el progresivo,

según el valor que se juegue. Esto es, la probabilidad permanecerá igual para juegos de
valores múltiples, según el valor monetario de la apuesta. 

PARTE V
SISTEMA DE COMUNICACIONES 

DESCRIPCIÓN GENERAL

1.- Esquema General de interconexión de Salas de Bingo
Este esquema cuenta con una serie de componentes a saber:

* Vínculo de datos.
* Enlace Principal.
* Componentes activos (Enrutadores, gateways, etc.).
* Componentes pasivos (Cables, paneles de conexión, gabinetes, etc.).
* Enlace de backup.

* Red Área Local
* Componentes activos (Firewall, Switch, electrónica de red etc.).
* Componentes pasivos (Cables, paneles de conexión, gabinetes, etc.).

* Servidores de Salas de Bingo.
* Servidores Centrales.
* Estaciones de trabajo afectadas a los sistemas de control.

La totalidad de las Salas de Bingo deberán contar con un enlace dedicado y per-
manente con el centro de control dispuesto por el IPLyC y de un enlace alternativo a
manera de respaldo con el fin de mantener de manera ininterrumpida la comunicación
entre los sistemas de control y/o servicios ubicados en sala y el centro de control.  

La totalidad de los componentes activos de red que componen los diferentes siste-
mas de control y/o servicios deberán estar conectados físicamente a una red de área
local (LAN) dispuesta en la sala para tal motivo. La misma deberá estar aprobada y cer-
tificada según las normas internacionales vigentes.

La totalidad de los componentes activos y pasivos que pertenecen a los diferentes
sistemas de control y/o servicios deberán estar ubicados en lugares estratégicos y su
acceso restringido al público evitando riesgos para la integridad de los mismos. 

2.- Enlace Principal dedicado para eventos y contadores
Cada Sala de Bingo deberá contar con un enlace simétrico, dedicado y permanen-

te con el IPLyC, dicho enlace será de uso exclusivo para la transmisión de eventos y
contadores provenientes de las máquinas de electrónicas de juegos azar automatiza-
das, además de los servicios de red corporativa que el IPLyC considere necesarios uti-
lizar para el monitoreo y control.

Si bien se establecen mínimos para el ancho de banda del enlace principal, el mismo
deberá asegurar la transmisión de los paquetes de datos sin comprometer  los tiempos
de respuesta, la funcionalidad de los sistemas de control u ocasionar perdida de paque-
tes, es por ello que su dimensionamiento, deberá ser acorde a los requerimientos parti-
culares de cada Sala de Bingo teniendo en cuenta los volúmenes de transferencia de
información necesarios para cada caso. 

Estándares Técnicos

Ancho de banda 512 Kbps
(mínimo):
Protocolo de Virtual Router Redundancy Protocol (VRRP) (RFC
redundancia: 3768)

3.- Enlace de Backup dedicado para eventos y contadores
Las Salas de Bingo deberán contar con un sistema dedicado para actuar como enla-

ce alternativo de respaldo (Backup). El mismo deberá  funcionar en modalidad “alta dis-
ponibilidad”.

Para ello se implementará en el IPLyC, los enlaces y el equipamiento asociado nece-
sario. 

El esquema deberá estar basado en una red VPN (Virtual Private Network) montada
sobre un enlace a internet instalado en cada sala, de uso exclusivo para esta funciona-
lidad.

La conmutación entre el enlace principal y el enlace de backup deberá realizarse de
manera automática sin la intervención de ningún operador. De la misma manera la con-
mutación entre el enlace de backup y el enlace principal. 

Será responsabilidad de la Sala de Bingo la puesta en funcionamiento y manteni-
miento, a través de los prestadores de servicio de comunicaciones.

Estándares Técnicos

Ancho de banda 512 Kbps de Upstream
(mínimo):
Protocolo de Virtual Router Redundancy Protocol (VRRP) (RFC
redundancia: 3768)

4.- Enlace Principal dedicado de monitoreo ambiental y de control del movimiento
físico de valores de las Salas de Bingo.

Cada Sala de Bingo deberá contar con un enlace simétrico, dedicado y permanente
con el IPLyC y será de uso exclusivo para el desarrollo de tareas de monitoreo ambien-
tal y de control del movimiento físico de valores de las Salas de Bingo, a través del
Centro de Control de Bingos On-Line; sin perjuicio de los nuevos controles que el
Instituto decida incorporar a través del mismo.

Si bien se establecen mínimos para el ancho de banda del enlace principal, el mismo
deberá asegurar la trasmisión de los paquetes de datos sin comprometer  los tiempos
de respuesta, la funcionalidad de los sistemas de control u ocasionar perdida de paque-
tes, es por ello que su dimensionamiento  deberá ser acorde a los requerimientos parti-
culares de cada sala de bingo teniendo en cuenta los volúmenes de transferencia de
información necesarios para cada caso. 



PÁGINA 19LA PLATA, VIERNES 14 DE JUNIO DE 2013

Estándares Técnicos

Ancho de banda 2048 Kbps
(mínimo):

5.- Disposición de Redes de datos lógicas.
Se deberá disponer para a cada sistema de control y/o servicio de una red de uso

exclusivo para el funcionamiento del mismo. 
Cada red contará con su propia asignación de ancho de banda, nivel de seguridad

y prioridad de tráfico. 

6.- Monitoreo de los componentes activos de la red.
La totalidad de los componentes activos conectados en la totalidad de las redes dis-

puestas en sala deberán contar con la función de monitoreo a través de los protocolos
estándar definidos y/o homologados por el IPLyC; los mismos estarán debidamente
configurados para permitir el acceso en modo “solo lectura” por parte del IPLyC. 

Entiéndase por componentes activos  de una red a todo aquél que posea una direc-
ción de red, tanto física como lógica, lo cual permite el intercambio de información a
través de la misma con otros componentes ajenos a éste. 

Estándares Técnicos:

Protocolos de monitoreo SNMP
Protocolos de monitoreo ICMP

7.- Servidores de Salas de Bingo.
El Equipo deberá ser del tipo servidor, no se admitirá equipamiento del tipo escrito-

rio o clon para utilizar como servidor.
Estándares Técnicos:

Factor de forma Diseño modular basado en un chasis 
para montar en Racks normalizados de 
19”

Alimentación La fuente del computador deberá tener 
la potencia necesaria para garantizar 
el correcto funcionamiento de la unidad 
a su máxima configuración.
Deberá proveerse con fuente de poder 
redundante intercambiable en caliente.
El equipo deberá incluir ventilación interna 
redundante y reemplazable en caliente, de 
forma tal que si alguno de los ventiladores 
del sistema principal de enfriamiento 
interno 
presente una avería, el equipo continúe 
funcionando, debiendo existir algún 
mecanismo 
de alerta de la falla producida.

Cumplimiento de Norma ISO 900X Deberá cumplir con la norma ISO 900X 
desarrollada por la International 
Standards Organization.

Cumplimiento de Norma ISO 14001 Deberá  cumplir con la norma ISO 14001 
desarrollada por la International 
Standards Organization.

8.- Servidores centrales en centro de control (Data center IPLyC).
El Equipo deberá ser del tipo servidor, no se admitirá equipamiento del tipo escrito-

rio o clon para utilizar como servidor.
En caso de que el proyecto requiera de la instalación de equipamiento servidor de

alta densidad (blades), se deberá informar previamente al IPLyC para que éste evalúe el
nivel de impacto sobre el consumo de energía y la refrigeración para considerar la fac-
tibilidad de dar curso a dicha solicitud de instalación, tomando los recaudos necesarios
para asegurar el correcto funcionamiento del mismo.

Estándares Técnicos:

Factor de forma Diseño modular basado en un chasis 
para montar en Racks normalizados de 
19” con una altura máxima de 2U.

Alimentación La fuente del computador deberá tener 
la potencia necesaria para garantizar el 
correcto funcionamiento de la unidad a 
su máxima configuración.
Deberá proveerse con fuente de poder 
redundante intercambiable en caliente.
El equipo deberá incluir ventilación 
interna redundante y reemplazable en 
caliente, de forma tal que si alguno de 
los ventiladores del sistema principal 
de enfriamiento interno presente una 
avería, el equipo continúe funcionando, 
debiendo existir algún mecanismo de 
alerta de la falla producida.

Cumplimiento de Norma ISO 900X Deberá  cumplir con la norma ISO 
900X desarrollada por la International 
Standards Organization.

Cumplimiento de Norma ISO 14001 Deberá cumplir con la norma ISO 
14001 desarrollada por la International 
Standards Organization.

9.- Cableado de datos físico en sala.
El cableado de datos interno de sala en su totalidad deberá canalizarse a través de

ductos sellados o embutidos en pared, donde cada medio estará debidamente identifi-
cado y precintados en cada punto de inspección. El medio utilizado no debe presentar
empalmes en el trayecto que une los dispositivos con el Gabinete de distribución. 

Los gabinetes serán de uso exclusivo para el sistema y no podrán contener dispos-
itivos extraños al mismo.

Cualquier dispositivo instalado en la sala de juego y que necesite compartir total o
parcialmente elementos activos o pasivos del sistema, requerirá autorización explícita
del IPLyC.

El cableado de red destinado a la interconexión de los dispositivos activos deberá
realizarse íntegramente con los materiales de cableado categoría 5 o superior en un todo
de acuerdo con la norma internacional vigente EIA / TIA 568 con concentración de los
mismos en los paneles de conexión (habitualmente denominadas "patcheras concen-
tradoras") debidamente alojadas en gabinetes satélites y precintados según se indica
bajo el título de concentradores.

La instalación debe estar debidamente documentada indicando en detalle los cir-
cuitos de conexión desde las bocas de red hasta el concentrador general conectado al
IPLyC. Esta información debe acompañarse con un diagrama de la ubicación dentro del
local de todos los elementos de interconexión debidamente identificados.

La totalidad de la instalación de cableado de datos directamente afectada a la red
dispuesta para  eventos y contadores deberá estar de acuerdo con las siguientes nor-
mas vigentes. 

Estándares Técnicos.

EIA TIA-568 Commercial Building Telecommunications 
Cabling Standards

TIA – 569 TELECOMMUNICATIONS PATHWAYS AND SPACES 
TIA – 606 ADMINISTRATION STANDARD FOR COMMERCIAL 

TELECOMMUNICATIONS 

10.- Infraestructura y Seguridad física en salas de Bingo.
La totalidad de los componentes involucrados en los procesos de control dispues-

tos en sala deberán estar ubicados de manera adecuada dentro de un gabinete norma-
lizado (RACK)  cerrado y el acceso al mismo deberá estar restringido a personal no auto-
rizado y público en general. 

Dicho gabinete (RACK) será de uso exclusivo para el alojamiento de los componen-
tes activos y pasivos de la red de eventos y contadores. 

Para evitar el acceso irrestricto al interior del gabinete el mismo deberá contar con
puertas laterales, frontales y traseras con cerradura y las mismas deberán permanecer
siempre cerradas.

Para la ubicación física del mismo se deberá disponer de un cuarto que cumpla con
los requisitos ambientales mínimos (Humedad / Temperatura / Ventilación) necesarios
para el correcto funcionamiento del equipamiento informático dispuesto en el mismo.

Los componentes físicos instalados o a instalar, deberán ser previamente notifica-
dos y aprobados por el IPLyC.

Para el suministro de energía eléctrica se deberá disponer de un cableado eléctrico acor-
de para tal fin, contemplando el requerimiento de consumo eléctrico y puesta a tierra. 

Se deberá dotar al gabinete (RACK) de un sistema de energía ininterrumpida (UPS)
con la suficiente capacidad para suplir de energía eléctrica a los equipos activos man-
teniéndolos en correcto funcionamiento ante un eventual corte del suministro eléctrico.
El Ups podrá ser del tipo “RACK-MOUNT” o pedestal.

Estándares Técnicos

Tipo UPS ON-LINE
Chasis Pedestal o Rack-mount
KVA Acorde al requerimiento de consumo del 

rack a alimentar.
Interface Ethernet 10/100
Monitoreo SNMP

11.- Seguridad Lógica de redes de salas.
Se deberá implementar un sistema de gestión de seguridad de redes con el fin de

arbitrar la seguridad lógica y controlar el acceso por parte de redes de terceros y / o aje-
nas a las redes involucradas en los sistemas de control. 

El IPLyC se reserva la potestad de ser el único administrador de dicho equipamien-
to, de esta manera disponiendo y arbitrando las medidas de seguridad necesarias según
se crea conveniente.

C.C. 5.388

Municipalidades
_________________________________________________

MUNICIPALIDAD DE LINCOLN
Concejo Deliberante 
Ordenanza Nº 2.099

POR CUANTO:
LA ASAMBLEA DE CONCEJALES Y MAYORES CONTRIBUYENTES SANCIONA LA

SIGUIENTE ORDENANZA Nº 2.099/12

ARTÍCULO 1°: Apruébase la Ordenanza Fiscal e Impositiva para el Partido de Lincoln,
a partir del 1º de enero de 2013, que como anexos I y II respectivamente, forman parte
de la presente.-

PROVINCIA DE BUENOS AIRES                                                        | BOLETÍN OFICIAL 
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ARTÍCULO 2°: Derógase toda norma que se oponga a la presente.- 
ARTÍCULO 3°: Comuníquese al Departamento Ejecutivo, promulgada, publíquese  en

el Boletín Oficial Municipal y Archívese.-

Dada en la ciudad de Lincoln, a los veintiún días del mes de diciembre del año dos
mil doce.

Lincoln, 21 de diciembre de 2012.

Oscar Chévez Alfredo Regalini
Concejal Secretario
Bloque Justicialista Concejo Deliberante de Lincoln

ANEXO I

CÓDIGO TRIBUTARIO MUNICIPAL

LIBRO I - PARTE GENERAL

TÍTULO PRIMERO.- DISPOSICIONES GENERALES.-

Artículo 1º: Los tributos que establezca la Municipalidad del Partido de Lincoln se
rigen por las disposiciones de este Código, la Ordenanza General Impositiva y
Ordenanzas Especiales.-

Este Código y la Ordenanza General Impositiva se aplican a los hechos imponibles
producidos dentro del ejido Municipal de Lincoln. También están sujeto a dichas dispo-
siciones, los hechos o actos que se produzcan fuera del ejido Municipal, cuando los mis-
mos estén destinados a producir efectos jurídicos o económicos dentro de él, y en la
medida que caigan bajo la tutela o el control de la Municipalidad del Partido de Lincoln.-

Las denominaciones empleadas en este Código y en la Ordenanza General
Impositiva para designar los tributos, tales como contribuciones, tasas, derechos, gravá-
menes, impuestos, patentes o cualquier otra similar deben ser consideradas como gené-
ricas y comprenden toda obligación de orden tributario que por disposición del presente
Código u Ordenanza General Impositiva están obligadas a pagar las personas que reali-
cen actos u operaciones o se encuentren en situaciones que se consideren hechos impo-
nibles.-

CAPÍTULO I.- PRINCIPIOS DE LEGALIDAD.-
Artículo 2º: Ningún tributo puede ser exigido, sino en virtud de Ordenanza.- 
Bajo ningún concepto se podrá suplir omisiones ni hacer extensiva la aplicación de

las disposiciones pertinentes por analogías o por vía de reglamentación, cuando se trate
de: 

a).- Definir el hecho imponible.-
b).- Indicar el contribuyente, y en su caso, el responsable del pago del tributo.-
c).- Determinar la base imponible.-
d).- Fijar el monto del tributo o la alícuota correspondiente.-
e).- Establecer exenciones, reducciones y bonificaciones.-
f).- Tipificar las infracciones y establecer las respectivas penalidades.-

CAPÍTULO II.- PRINCIPIOS DE INTERPRETACIÓN.-
Artículo 3º: En la interpretación de las disposiciones de este Código y de la

Ordenanza General Impositiva se aplicarán todos los métodos admitidos en derecho.-
Cuando no sea posible fijar el sentido o alcance de las normas, conceptos o términos de
las disposiciones antedichas, se aplicarán supletoriamente los principios generales de
derecho tributario y en su defecto los de las otras ramas jurídicas que más se avengan a
su naturaleza y fines. La analogía es método admisible para llenar los vacíos legales,
excepto las situaciones a que se refiere el Artículo 2º de este Código.-

Artículo 4º: Para determinar la verdadera naturaleza del hecho imponible, se atenderá
a los actos o situaciones efectivamente realizadas, con prescindencia de las formas o de
las estructuras jurídicas en que se exterioricen. La verdadera naturaleza de los actos,
hechos o circunstancias imponibles, se interpretarán conforme a su significación econó-
mica, prescindiendo de su apariencia formal, aunque esta corresponda a figuras o insti-
tuciones del derecho común.-

CAPÍTULO III.- DEL NACIMIENTO DE LA OBLIGACIÓN TRIBUTARIA.-
Artículo 5º: Las obligaciones tributarias nacen al producirse el presupuesto de hecho

establecido por la Ordenanza General Impositiva para tipificar el tributo de que se trate.-
La determinación de la deuda reviste carácter meramente declarativo. La obligación tri-
butaria es exigible aún cuando el hecho, acto, circunstancia o situación que le ha dado
origen tenga un motivo, objeto o fin ilegal, ilícito o inmoral.-

CAPÍTULO IV.- VIGENCIA DE LAS NORMAS TRIBUTARIAS.-
Artículo 6º: Las normas tributarias rigen a partir del día siguiente al de su publicación

en el Boletín Municipal de la Municipalidad del Partido de Lincoln, salvo que las mismas
dispusieran otra vigencia. Rigen para el futuro y no tienen efecto retroactivo.- Las normas
sobre infracciones y sanciones podrán aplicarse retroactivamente cuando supriman o
establezcan sanciones más benignas.-

CAPÍTULO V.- LOS TÉRMINOS.-
Artículo 7º: Los términos establecidos en este Código y Ordenanza General

Impositiva se computarán en la forma establecida por el Código Civil. En los términos
expresados en días, se computarán solamente los días hábiles administrativos.-

A los fines de calcular los recargos mensuales establecidos por este Código y
Ordenanza General Impositiva, las fracciones de meses se computarán como meses
completos.- Cuando la fecha o término de vencimiento fijados por las Ordenanzas,
Decretos del Departamento Ejecutivo o Resoluciones del Organismo Fiscal, para la pre-
sentación de las declaraciones juradas, pago de las contribuciones, recargos y multas,
coincidan con días no laborables, feriados o inhábiles, naciona les, provinciales o munici-
pales, los plazos establecidos se extenderán hasta el primer día hábil inmediato siguien-
te.-

CAPÍTULO VI.- EXENCIONES.-
Artículo 8º: Las exenciones regirán de pleno derecho, salvo los casos en que la

norma tributaria disponga que la misma deberá ser solicitada por el beneficiario restric-
tiva. La disposición legal que la establezca especificará las condiciones para su otorga-
miento, tributos que comprende y personas beneficiadas.- Las exenciones que deben ser
declaradas por tiempo determinado, regirán hasta la expiración del término en que se
acuerdan. En los demás casos tendrán carácter permanente mientras subsistan las dis-
posiciones que la establezcan y los extremos tenidos en cuenta para su otorgamiento.-

Artículo 9º: La resolución que acuerde una exención en los casos que ésta surja de
una solicitud del beneficiario, tendrá carácter declarativo y efecto a la fecha en que se
configuró el hecho, acto, circunstancia o situación determinante de la exención, salvo
disposiciones en contrario.- Las solicitudes de exención deberán efectuarse por escrito
y en todos los casos acompañarse las pruebas que justifiquen el derecho a las mismas.
El Organismo Fiscal deberá resolver la solicitud dentro de los sesenta días de que fuera
formulada. Vencido ese plazo, sin que medie resolución, se considerará denegada.-

EXTINCIÓN DE LAS EXENCIONES.-
Artículo 10: a).- Las exenciones se extinguen:
1.- Por la derogación de la norma que la establece.-
2.- Por la expiración del término otorgado.-
3.- Por el fin de la existencia de las personas o entidades exentas.-

b).- Las exenciones caducan:
1.- Por la desaparición de las circunstancias que las legitiman.-
2.- Por la caducidad del término otorgado para solicitar su renovación.-
3.- Por la comisión de Defraudación Fiscal por parte de quién la está gozando.-
En este supuesto la caducidad se producirá de pleno derecho, el día mismo de la

comisión de la defraudación o que ésta comenzare, pese a que una resolución la deter-
mine posteriormente.-

4.- Por el incumplimiento reiterado a los deberes formales que el Organismo Fiscal
exija a los sujetos exentos por este Código.-

TÍTULO SEGUNDO.- ÓRGANOS DE LA ADMINISTRACIÓN FISCAL.-
Artículo 11: La Secretaría de Hacienda y la Dirección de Rentas Municipal tienen a su

cargo las siguientes funciones:
a).- Determinar, verificar, repetir y compensar los tributos que establezca la

Municipalidad.-
b).- Recaudar los tributos.-
c).- Determinar las infracciones a las disposiciones de este Código y demás

Ordenanzas Tributarias Municipales.-
d).- Establecer y modificar su organización interna y reglamentar el funcionamiento

de sus oficinas.-
e).- Dictar normas generales obligatorias en cuanto al modo, forma, tiempo y recau-

dos en que deban cumplirse o satisfacerse los deberes formales y materiales estableci-
dos por este Código. Tales normas regirán desde el día siguiente al de su publicación en
el Boletín Municipal, salvo que las mismas dispusieran otra vigencia.-

Las funciones enumeradas precedentemente son enunciativas y serán ejercidas
única y plenamente por la Secretaría de Hacienda, quien podrá delegar sus atribuciones
en la Dirección de Rentas Municipal, los que tendrán el carácter de Organismo Fiscal.-

Artículo 12: Para el cumplimiento de sus funciones, el Organismo Fiscal tiene las
siguientes facultades:

a).- Solicitar o en su caso exigir, la colaboración de los organismos públicos, autár-
quicos o no y funcionarios de la Administración Pública Nacional, Provincial y Municipal.-

b).- Exigir de los contribuyentes y responsables la exhibición de los libros y/o instru-
mentos probatorios de los actos u operaciones que puedan constituir o constituyen
hechos imponibles o se refieran a hechos imponibles consignados en las declaraciones
juradas.-

c).- Enviar inspecciones a todos los lugares donde se presuma que se realicen actos
o se ejerzan actividades que originen hechos imponibles, o se encuentren bienes que
constituyan materia imponible no estando los mismos debidamente inscriptos, con facul-
tad para revisar los libros, documentos y bienes del contribuyente o responsable.-

d).- Citar a comparecer ante las oficinas del Organismo Fiscal al contribuyente o res-
ponsable o requerirles informes o comunicaciones escritas o verbales.

e).- Resolver pedidos de exención.-
f).- Dictar las medidas de cancelación de las licencias municipales concedidas o la

clausura de los negocios o establecimientos por los que se adeuden tributos y/o acce-
sorios originados por mora, omisión o evasión.-

g).- Requerir el auxilio inmediato de la fuerza pública cuando viera impedido el
desempeño de sus funciones, cuando dicho auxilio fuera menester para hacer compare-
cer a los contribuyentes, responsables y terceros, o cuando fuera necesario para la eje-
cución de las órdenes de allanamiento, otorgadas por Juez competente. Dicho auxilio
deberá acordarse sin demora, bajo la exclusiva responsabilidad del funcionario que lo
haya requerido.-

h).- Recabar orden de allanamiento de la autoridad judicial competente, debiendo
especificar en la solicitud el lugar y la oportunidad en que habrá de practicarse, y dejan-
do expresa constancia de la facultad de los autorizados para secuestrar los libros, regis-
tros y documentación contable del lugar allanado que puedan servir como testimonio
probatorio de infracciones a este Código.-

i).- Solicitar un depósito en garantía, el que será afectado y responderá al pago de
todas y cada una de las obligaciones de los contribuyentes y responsables, entendién-
dose comprendidos en este concepto los gravámenes, multas, daños y perjuicios que se
relacionan con la actividad por la cual se constituye el depósito.- El depósito no puede
ser cedido a terceros, independientemente de la transferencia de la actividad a su cargo.-
El importe del depósito se aplicará de oficio al pago de  las sumas, y los contribuyentes
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y responsables, deberán reponerlo o integrarlo dentro de los cinco días de la intimación
que se les hará al efecto, bajo apercibimiento de dejar en suspenso la habilitación y dis-
poner la clausura del local y/o la suspensión de la actividad, hasta que se haga el retiro.-
En igual forma se procederá cuando el depósito fuere embargado por terceros.-

Los funcionarios del Organismo Fiscal levantarán un acta motivo y en ocasión de las
actuaciones que se originen en el ejercicio de las facultades mencionadas, pudiendo
requerir que sea firmada por los interesados o por testigos, lo que servirá de prueba en
el procedimiento ante el Organismo Fiscal.-

Artículo 13: En ejercicio de su competencia el Organismo Fiscal está facultado para
realizar las siguientes funciones:

a).- Representar al Organismo ante los poderes públicos, los contribuyentes, res-
ponsables y terceros.-

b).- Aplicar sanciones, liquidar intereses, actualizaciones, recibir pagos totales o par-
ciales, compensar, acreditar, imputar y devolver las sumas correspondientes.-

c).- Interpretar las normas fiscales dictando las resoluciones pertinentes.-
d).- Realizar toda otra acción necesaria para cumplir con las funciones encomenda-

das por este Código.-

TÍTULO TERCERO.- CONTRIBUYENTES  Y RESPONSABLES.-
CONTRIBUYENTES:
Artículo 14: Son contribuyentes, en tanto se verifiquen a su respecto el hecho gene-

rador de la obligación tributaria prevista en este Código u Ordenanza General Impositiva,
los siguientes:

a).- Las personas de existencia visible, capaces o incapaces, según el derecho pri-
vado.-

b).- Las personas jurídicas de carácter público o privado.-
c).- Las demás entidades que, sin reunir las cualidades mencionadas en el inciso

anterior, existen de hecho con finalidad propia y gestión patrimonial autónoma con rela-
ción a las personas que la constituyen.-

d).- Las sucesiones indivisas, cuando las normas tributarias las consideren sujetos
pasivos para la atribución del hecho imponible.-

Artículo 15: Los contribuyentes, sus herederos, y sus sucesores deben pagar las obli-
gaciones fiscales en la forma establecida en la presente Ordenanza, personalmente o por
intermedio de sus representantes legales, y cumplir con los deberes formales estableci-
dos en este Código, en Ordenanzas, en Decretos del Departamento Ejecutivo, o en reso-
luciones del Organismo Fiscal. Las personas que administran o disponen de bienes de
contribuyentes y todos aquellos designados como agentes de retención o percepción
están también obligados al pago, respondiendo solidariamente por las obligaciones
adeudadas por el contribuyente, salvo que demuestren que éste último los ha colocado
en la imposibilidad de cumplirlas correcta y tempestivamente.-

RESPONSABLES:
Artículo 16: Responsables son aquellas personas que en virtud de una disposición

expresa de una Ordenanza, están obligados a cumplir con las obligaciones establecidas
en este Código.-

Quedan comprendidos dentro de esta norma:
a).- Los representantes legales o voluntarios de las personas físicas o jurídicas.-
b).- Las personas o entidades que este Código u Ordenanza General Impositiva

designen como agente de percepción, retención o recaudación.-
c).- Los funcionarios públicos o funcionarios de registro respecto de los actos en que

intervengan o autoricen en el ejercicio de sus respectivas funciones.-
d).- Los encargados de informar y/o certificar deudas de los contribuyentes. En caso

de que omitan total o parcialmente sus importes, serán considerados responsables por
los montos omitidos, independientemente de las sanciones administrativas o penales
que correspondan, salvo que probaren que han informado o certificado por instrucciones
escritas de un superior.-

TÍTULO CUARTO.- SOLIDARIDAD DE LOS CONTRIBUYENTES.-
Artículo 17: Responden con sus bienes propios y solidariamente con los deudores

del tributo y, si los hubiere con otros responsables del mismo gravamen:
a).- Los sujetos mencionados en el artículo anterior.-
b).- Todos aquellos que intencionalmente o por su culpa, aun cuando no tengan

deberes tributarios a su cargo, faciliten u ocasionen el incumplimiento de la obligación
fiscal del contribuyente y/o demás responsables, sin perjuicio de las sanciones que esta-
blece el presente Código.-

c).- Cualquiera de los entes que conforman un conjunto económico respecto a los
integrantes del mismo.-

d).- En los casos de sucesión a título particular en bienes o en el activo y pasivos de
empresas o explotaciones, el adquirente responderá solidaria e ilimitadamente con el
transmitente por el pago de los tributos, recargos e intereses relativos al bien, empresa
o explotación transferidos, adeudados hasta la fecha de transferencia.-

Cesará la responsabilidad del adquirente:
1.- Cuando el Organismo Fiscal hubiera expedido el Certificado de Libre deuda, o

cuando ante un pedido expreso de los interesados, no lo expidiera dentro del término de
seis meses, salvo lo dispuesto en el artículo 64.-

2.- Cuando el transmitente avalara a satisfacción del Organismo Fiscal el pago de la
deuda tributaria que pudiera existir.-

3.- Cuando hubiere transcurrido un año desde la fecha en que comunicó la transfe-
rencia al Organismo Fiscal sin que este haya iniciado la determinación de obligación tri-
butaria o promovido acción judicial para el cobro de la deuda tributaria, salvo los casos
de transferencia de fondos de comercio con arreglo a las disposiciones legales en vigor
y de inmuebles formalizados mediante escritura pública.-

Artículo 18: Los efectos de la solidaridad son los siguientes:
a).- La obligación puede ser exigida total o parcialmente a cualquiera de los deudo-

res a elección del sujeto activo.-

b).- El pago efectuado por uno de los deudores libera a los demás.-
c).- El cumplimiento de un deber formal por parte de uno de los obligados no libera

a los demás cuando sea de utilidad para el sujeto activo que los otros obligados lo cum-
plan.-

d).- La exención o remisión de las obligaciones libera a todos los deudores salvo que
el beneficio haya sido concedido a determinada persona. En este caso el sujeto activo
podrá exigir el cumplimiento a los demás con deducción de la parte proporcional del
beneficiado.-

e).- Cualquier interrupción de la prescripción o de la caducidad a favor o en contra
de uno de los deudores favorece o perjudica a los demás.-

Artículo 19: Los Convenios realizados entre los contribu yentes y responsables o entre
éstos y terceros, no son oponibles a la Municipalidad.-

TÍTULO QUINTO.- DOMICILIO FISCAL.-
Artículo 20: Se considera domicilio fiscal de los contribuyentes o responsables a los

efectos tributarios:
En cuanto a las personas de existencia visible:
a).- El lugar donde se ejerza la actividad comercial, indus trial o de servicios, donde

se realice o verifique el hecho impo nible o donde en definitiva se encuentre radicado el
bien gravado.-

b).- En cuanto a personas jurídicas y demás entidades mencionadas en los incisos b)
y c) del Artículo 14:

1.- El lugar donde se encuentre su dirección y administración.-
2.- En caso de dificultad, el lugar donde desarrollen su actividad principal.-
3.- Subsidiariamente, el lugar donde se encuentren situados los bienes gravados o

fuentes de rentas.-
Artículo 21: Cuando el contribuyente o responsable se domicilie fuera del ejido muni-

cipal, está obligado a constituir un domicilio especial dentro del mismo. Si el contribu-
yente o responsable no hubiera fijado domicilio en el ejido municipal o si careciera de un
representante domiciliado en el mismo, o no conociese o no se pudiera establecer el
domicilio de éste, se reputará como domicilio tributario de aquellos, el lugar del ejido
municipal donde se posean bienes o inmuebles o ejerzan su actividad principal, o el lugar
de su última residencia en el ejido municipal, a elección del Organismo Fiscal.-

Artículo 22: Los contribuyentes y responsables deben consignar el domicilio a los
efectos tributarios, en las declaraciones juradas y en los escritos que presenten ante el
Organismo Fiscal.-

El domicilio se reputará subsistente a todos los efectos legales mientras no medie la
constitución y admisión de otros y será el único válido para practicar notificaciones, cita-
ciones, requerimientos y todo acto judicial o extrajudicial vinculado con la obligación tri-
butaria entre el contribuyente o responsable y la Municipalidad.- Todo cambio de domi-
cilio debe ser denunciado dentro de los quince (15) días de producido. Si no se efectúa
esa comunicación, la Dirección de Rentas Municipal debe considerar como subsistente
el último domicilio conocido.-

La Dirección de Rentas Municipal puede verificar la veracidad del domicilio fiscal y
exigir las pruebas tendientes o la comprobación del hecho.-

TÍTULO SEXTO.- DEBERES FORMALES.-
Artículo 23: Los contribuyentes y demás responsables están obligados a cumplir con

los deberes que este Código y la Ordenanza General Impositiva establezcan para permi-
tir y/o facilitar la determinación, ingreso y fiscalización de los tributos.-

Sin perjuicio de lo que se fije de manera especial, los contribuyentes responsables
están obligados a:

a).- Presentar declaraciones juradas de los hechos imponibles, cuando se establez-
ca este procedimiento para la determinación y recaudación de los gravámenes o cuan-
do sea necesario para su contralor o fiscalización.-

b).- Comunicar a la Municipalidad, dentro de los quince días de verificado, cualquier
cambio de su situación que pueda dar origen a nuevos hechos imponibles, modificar los
existentes o extinguirlos.-

c).- Conservar o exhibir, a requerimiento de los funcionarios competentes los docu-
mentos y libros que, de algún modo, se refieran a las operaciones o situaciones que pue-
dan constituir hechos imponibles y sirvan como comprobantes de veracidad de los datos
consignados en las declaraciones juradas.-

d).- Contestar en término los pedidos de informes o aclaraciones que les formulen las
dependencias comunales competentes, o en relación con la determinación de los gravá-
menes.-

e).- Facilitar en general, con todos los medios a su alcance, las tareas de determina-
ción, verificación y fiscalización impositiva con relación a las actividades o bienes que
constituyan materia imponible.-

f).- Constituir domicilio fiscal y comunicar todo cambio dentro de los 15 días de pro-
ducido el mismo.-

Artículo 24: El Organismo Fiscal podrá establecer, con carácter general o para deter-
minado tipo de contribuyente, la obligación de llevar uno o más libros, donde se anoten
las operaciones y los actos relevantes para determinación de sus obliga ciones tributarias
o de terceros. Tal obligación estará sujeta a los modos, formas y requisitos que el
Organismo Fiscal determine o establezca, teniendo en cuenta la importancia, modo y
característica de la o las actividades y el interés fiscal cierto y/o presunto que de ella sur-
jan.-

Artículo 25: La Municipalidad podrá requerir a terceros, y éstos están obligados a
suministrarlos, todos los informes referidos a hechos, que en el ejercicio de sus activida-
des, hayan contribuido a realizar o hayan debido conocer y que constituyan hechos o que
sean causas de obligaciones según las normas de este Código.-

La falta de cumplimiento a lo dispuesto en el primer apartado del presente Artículo
será motivo de sanciones, a tenor de lo establecido en el Título Décimo.-

Artículo 26: El contribuyente, responsable o terceros, podrán negarse a suministrar
informes en caso de que su información pudiera originar responsabilidad penal contra
sus ascendientes, descendientes, cónyuges, hermanos y parientes hasta el segundo
grado.
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Artículo 27: El otorgamiento de habilitaciones o permisos cuando dicho requisito sea
exigible y no esté previsto en otro régimen, deberá ser precedido del pago del tributo
correspondiente sin que ello implique la resolución favorable de la gestión.-

Artículo 28: Ninguna dependencia comunal dará curso a trámites o a gestiones rela-
cionadas con bienes muebles e inmuebles, negocios o actos sujetos a obligaciones fis-
cales con este Municipio cuando adeudara las mismas, no procediendo el otorgamiento
de habilitaciones, autorizaciones, permisos, sin el respectivo certificado de libre deuda,
o que se acredite el principio de ejecución del correspondiente convenio de pago de las
obligaciones incumplidas.-

Los contribuyentes registrados en un período fiscal, según la forma de liquidación del
tributo, responden a las obligaciones del o los periodos siguientes, siempre que hasta el
vencimiento de las mismas o hasta el 31 de Diciembre, si el tributo no fuera anulado, no
hubieran comunicado por escrito el cese o cambio en su situación fiscal, o que una vez
efectuada, las circunstancias del cese o cambio, no resultaren debidamente acreditadas.
Las disposiciones precedentes no se aplicarán cuando, por el régimen del tributo, el cese
de la obligación deba ser conocido por la Municipalidad en virtud de otro procedimien-
to.-

DEBERES DE LOS ESCRIBANOS Y OFICINAS PÚBLICAS.-
Artículo 29: Ningún escribano ha de otorgar escritura ninguna oficina ha de realizar

tramitación alguna con respecto a negocios, bienes o actos relacionados con las obliga-
ciones tributarias, cuyo cumplimiento no se compruebe con un Certificado de Libre
Deuda expedido por el Organismo Fiscal.-

Los escribanos que confeccionen escrituras que modifiquen los dominios por cual-
quiera de las formas previstas en el Código Civil, podrán realizar las escrituras sin el libre
deuda, siempre y cuando los compradores o adquirentes tomen a su cargo las tasas o
contribuciones que adeude el inmueble y cumplan con los requisitos que exija el
Organismo Fiscal respecto a la actualización del dominio en el Catastro Municipal (con-
fección de minutas, etc.). Asimismo, para los casos en que se extiendan libre deuda y
luego surjan diferencias por error de la administración municipal, su cobro únicamente
podrá ser requerido al transmitente eximiendo de toda responsabilidad al escribano
actuante y al adquirente de buena fe.-

En el caso de transferencia de inmuebles, los escribanos deben comunicar dentro de
los quince días de celebrada  la escritura, el nuevo titular de dominio.-

TÍTULO SÉPTIMO.- DETERMINACIÓN DE LA OBLIGACIÓN TRIBUTARIA.-

CAPÍTULO I.- DECLARACIONES JURADAS.-
Artículo 30: La determinación, ingreso y fiscalización de los gravámenes estará a

cargo de los funcionarios y agentes de las dependencias competentes, conforme a las
ordenanzas respectivas y de las reglamentaciones que dicte al efecto el Organismo
Fiscal. Cuando la determinación de la obligación tributaria se efectúe sobre la base de la
declaración jurada que suministre el contribuyente o responsable, la misma deberá ser
presentada en el lugar, forma y término que el Organismo Fiscal, este Código u
Ordenanzas Especiales establezcan.-

Artículo 31: La declaración jurada deberá contener todos los datos y formalidades
necesarias que establezca el Organismo Fiscal, para conocer el hecho imponible realiza-
do y el monto del tributo.-

Artículo 32: El contribuyente o responsable queda obligado al pago del tributo que
resulte de su declaración jurada, salvo que medie error y sin perjuicio de la obligación que
en definitiva determine el Organismo Fiscal. El contribuyente o responsable podrá pre-
sentar declaración jurada rectificativa por haber incurrido en error de hecho o de dere-
cho, si antes, por el mismo concepto impositivo no existiera denuncia formal ante el
Organismo de Aplicación, no hubiera sido objeto de intimación, inspección o verificación,
o cualquier otro procedimiento tendiente a determinar de oficio la obligación tributaria. Si
de la declaración jurada rectificativa surgiere saldo a favor de la Municipalidad, el pago
será conforme a lo establecido en este Código. Si el saldo fuera favorable al contribu-
yente o responsable, se aplicará lo dispuesto en el Título Noveno.- 

CAPÍTULO II.- DETERMINACIÓN DE OFICIO.-
Artículo 33: El Organismo Fiscal determinará de oficio la obligación tributaria en los

siguientes casos:
a).- Cuando el contribuyente o responsable no hubiere presentado declaraciones

juradas.-
b).- Cuando la declaración jurada presentada resultare inexacta por falsedad o error

en los datos consignados o por errónea aplicación de las normas vigentes.-
c).- Cuando este Código u Ordenanza General Impositiva prescindan de la declara-

ción jurada como base de la determinación.-
Artículo 34: La determinación de oficio será total, respecto a un mismo tributo y com-

prenderá todos los elementos de la obligación tributaria, salvo cuando en la misma se
dejare expresa constancia de su carácter parcial o definidos los aspectos que han sido
objeto de la verificación.-

Artículo 35: La determinación de oficio de la obligación tributaria se efectuará sobre
base cierta o sobre base presunta.-

La determinación de oficio sobre base cierta corresponde cuando el contribuyente
suministre al Organismo Fiscal todos los elementos probatorios de los hechos imponi-
bles, o cuando este Código u Ordenanza General Impositiva establezcan taxativamente
los hechos y circunstancias que el Organismo Fiscal debe tener en cuenta a los fines de
la determinación.-

En los demás casos se efectuará sobre base presunta, tomando en consideración los
hechos y circunstancias que, por su vinculación o conexión normal con lo que este
Código u Ordenanza General Impositiva definen como hecho imponible, permitan indu-
cir en el caso particular su existencia y monto.-

Artículo 36: Antes de dictar la resolución que determine total o parcialmente la obli-
gación tributaria, el Organismo Fiscal correrá vista por el término de diez (10) días, de las
actuaciones producidas con entrega de las copias pertinentes en el acto de la vista.-

El interesado evacuará la vista dentro del término otorgado, reconociendo, negando
u observando los hechos controvertidos. En el mismo escrito deberá ofrecer las pruebas
que hagan a su derecho siendo admisible todos los medios reconocidos por la ciencia
jurídica, con excepción de la testimonial, y la confesional de funcionarios o empleados
municipales.-

Artículo 37: Al evacuar la vista, el contribuyente deberá acompañar comprobante de
pago por los importes en que reconociera la legítima pretensión fiscal.-

No se admitirán las pruebas manifiestamente inconducentes, lo que deberá hacerse
constar mediante proveído fundado. El intere sado deberá dejar constancia de su dis-
conformidad, la que será considerada al resolverse en definitiva.-

El interesado dispondrá para la producción de la prueba, del término que a tal efec-
to le fije el Organismo Fiscal y que en ningún caso podrá ser inferior a quince días.-

El interesado podrá agregar informes, certificados, o pericias producidas por profe-
sionales con título habilitante.-

Artículo 38: El Organismo Fiscal podrá disponer medidas para mejor proveer en cual-
quier estado del trámite.-

Vencido el término probatorio o cumplidas las medidas para mejor proveer, el
Organismo Fiscal dictará resolución en la que se mandará confeccionar, si correspon-
diere, el respectivo cargo tributario, de todo lo cual se notificará al interesado entregán -
dole las copias pertinentes.-

CAPÍTULO III.- NOTIFICACIONES, CITACIONES E INTIMACIONES.-

Artículo 39: En las actuaciones administrativas originadas por la aplicación de este
Código u Ordenanza General Impositiva, las notificaciones, citaciones o intimaciones de
pago se harán:

a).- Por constancia firmada por el interesado en el respectivo expediente.-
b).- Por carta documento, telegrama o pieza postal equivalente.-
c).- Personalmente, por medio de un empleado municipal, quien dejará constancia en

acta de la diligencia practicada y del lugar, día y hora en que se efectuó, exigiendo la
firma del interesado.-Si éste no supiere o no pudiere firmar podrá hacerlo a su ruego, un
testigo. Si el destinatario no estuviese o se negare a firmar, dejará igualmente constan-
cia de ello en acta.-

d).- Si no hubiere persona dispuesta a recibir la notificación o si el responsable se
negare a firmar, procederán a fijar en la puerta de su domicilio y en sobre cerrado el ins-
trumento que se hace mención en el párrafo que antecede.-

e).- Las actas labradas por los empleados notificadores harán fe mientras no se
demuestre su falsedad.-

f).- En caso de que no pudiere practicarse la notificación por los medios previstos en
los incisos anteriores, por edictos publicados por tres días, sin perjuicio de las diligencias
que el Organismo Fiscal pueda disponer para hacer llegar a conocimiento del interesado
la notificación, citación o intimación de pago.-

CAPÍTULO IV.- ESCRITOS DE CONTRIBUYENTES Y RESPONSABLES.-
Artículo 40: Los escritos que presenten los contribuyentes y responsables ante el

Organismo Fiscal o en las demás instancias previstas por este Código, deberán ser con-
cretos y fundados y en los mismos deberán acompañar u ofrecer todas las pruebas,
constan cias o certificaciones que sean conducentes o hagan a su derecho.-

Artículo 41: El contribuyente o responsable podrá presentar escritos por sí, con el
patrocinio de un letrado o por intermedio de apoderado. En este último caso deberá
acompañar en su primer escrito los documentos que acrediten el carácter que inviste, sin
que se permita presentarlo después.-

El poder conferido para actuar en las instancias administrativas municipales com-
prende la facultad de interponer los recursos legales y seguir todas las instancias a que
hubiere lugar en lo principal o incidental, a menos de estarle ello prohibido.-

Mientras continúe el apoderado en su cargo, las notificaciones, citaciones e intima-
ciones de toda clase que se hagan, incluso la sentencia, tendrán la misma fuerza y efec-
to que si hicieran al poderdante.-

En caso de renuncia o imposibilidad para actuar del apoderado, o su remoción o
imposibilidad para actuar del poderdante, éste, sus herederos o representantes legales
según el caso, deberán hacer saber tales circunstancias al Organismo Fiscal, siendo váli-
dos todos los actos por aquel cumplidos hasta entonces.-

Artículo 42: Los contribuyentes, responsables o terceros, que no tengan domicilio
constituido dentro del ejido municipal, ni pueda asignarles uno de acuerdo a las disposi-
ciones de los Artículos 21 y 22 del presente Código, podrán remitir sus escritos por carta
certificada con aviso de retorno o por telegrama colacionado. En tales casos se consi-
derará como fecha de presentación el de la recepción de la pieza postal o telegráfica en
la oficina de correos.-

CAPÍTULO V.- SECRETOS DE ACTUACIONES.-

Artículo 43: Las declaraciones juradas, comunicaciones, informes y escritos que los
contribuyentes, responsables o terceros presenten ante el Organismo Fiscal son secre-
tos, en cuanto consignen informaciones referentes a situaciones u operaciones econó-
micas propias o de sus familiares.- 

El deber del secreto no alcanza para que el Organismo Fiscal utilice las informacio-
nes para verificar obligaciones tributarias distintas de aquellas para las cuales fueron
obtenidas, ni rige tampoco para los pedidos de los Organismos Públicos nacionales, pro-
vinciales y municipales, y para las informaciones que deban ser agregadas como prue-
bas, a solicitud de la autoridad judicial competente y en cuanto se hallen directamente
relacionadas, o bien cuando lo solicite o autorice el propio interesado, o en los juicios en
que sea parte contraria el fisco nacional, provincial o municipal y en cuanto la informa-
ción no revele datos referentes a terceros.-

CAPÍTULO VI.- LA DETERMINACIÓN PARA EL ORGANISMO FISCAL.- 
Artículo 44: La resolución que determine la obligación tributaria, una vez notificada,

tendrá carácter definitivo para el Organismo Fiscal, sin perjuicio de los recursos estable-
cidos contra la misma por este Código, y no podrá ser modificada de oficio en contra del
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contribuyente, salvo cuando hubiere mediado error, omisión o dolo en la exhibición o
consideración de los elementos que sirvieron de base a la determinación.-

Artículo 45: Con el fin de asegurar la verificación oportuna de la situación tributaria
de los contribuyentes y demás responsables, por intermedio de las oficinas competen-
tes se podrá exigir:

a).- La inscripción en tiempo y forma ante la dependencia correspondiente.-
b).- El cumplimiento en término de la presentación de declaraciones, formularios y

planillas solicitadas por las oficinas administrativas o previstas en este Código o en
Ordenanza General Impositiva.-

c).- La confección, exhibición y conservación de libros de comercios y/o compro-
bantes, cuando corresponda por el carácter, volumen o naturaleza de los negocios o de
los actos gravados.-

d).- El suministro de información relativa a terceros.-
e).- La comunicación del cambio de domicilio, comienzo o cesación de actividades,

transferencia de fondos de comercio o cualquier otro acto que sea modificatorio.-
f).- La comparencia a las dependencias pertinentes.-
g).- Atender a las inspecciones y verificaciones enviadas por la autoridad Municipal,

no obstaculizando su curso con prácticas dilatorias.
h).- Cumplir con el plazo que se fije, las intimaciones o requerimientos que se

efectúen.-
i).- Exhibir los comprobantes de pagos, ordenados cronológicamente por vencimien-

to y por tasa.-

TÍTULO OCTAVO.- EXTINCIÓN DE LA OBLIGACIÓN TRIBUTARIA.-

CAPÍTULO I.- DE LOS MODOS DE EXTINCIÓN EN GENERAL.-
Artículo 46: La obligación tributaria se extingue por:
a).- Pago.-
b).- Compensación.-
c).- Prescripción.-

CAPÍTULO II.- DEL PAGO.-
Artículo 47: El pago de la obligación tributaria deberá efectuarse en la fecha, modo y

lugar que este Código, la Ordenanza General Impositiva, o el Organismo Fiscal establez-
can.-

El pago deberá efectuarse en efectivo, cheque, giro bancario, mediante tarjeta de
crédito, tarjeta de débito, vía Internet, o en especie, a la orden de la Municipalidad del
Partido de Lincoln, conforme a la reglamentación dictada por el Organismo Fiscal.
Cuando el pago se efectúe con alguno de los documentos mencionados, la obligación
no se considerará extinguida cuando por cualquier evento, no se hiciera efectivo el
mismo o no se concretara la entrega de la especie determinada.-

Es facultativo de la Municipalidad, sin embargo, admitir cheques de distintas plazas
o cuando puedan suscitarse dudas de la solvencia del librador. A tales efectos se deberá
dejar constancia de esta situación en los recibos de pagos entregados por esta
Municipalidad.-

Se tomará como fecha de pago el día en que se efectúe el depósito, se  tome el giro
bancario, se remita el cheque por pieza certificada, siempre que estos valores puedan
hacerse efectivos en el momento de su presentación al cobro o se inutilice el papel sella-
do, timbrado especial o valores fiscales.-

El pago de toda suma de dinero por gravámenes debe efectuarse en la Tesorería
Municipal y Delegaciones del Partido o en Banco, Cooperativas, Cajas de Créditos y
otras reparticiones públicas o privadas especialmente habilitadas por el Organismo
Fiscal, cuando el Departamento Ejecutivo así lo estableciera, pudiendo además percibir-
se directamente en el domicilio del contribuyente. En este último caso se podrá extender
recibo de pago provisorio, el que tendrá que ser reemplazado por el definitivo debida-
mente confirmado por los entes de recaudación municipal.-

PLAZOS DE PAGO.-  
Artículo 48: Sin perjuicio de lo dispuesto en el artículo anterior el pago de los tributos

que se detallan a continuación, deberá efectuarse dentro de los siguientes plazos:
a).- Cuando deba solicitarse autorización previa a la realización del acto gravado,

antes o simultáneamente con la presentación de la solicitud.-
b).- Cuando se requieran servicios específicos, al presentar la solicitud o antes de la

prestación de los mismos.-
c).- Los tributos determinados de oficio, dentro de los diez días de notificado el acto

administrativo.-
d).- En casos de transferencia de bienes, antes de la realización de la misma.-
e).- En los restantes casos, dentro de los diez días de operado el hecho imponible.-
Artículo 49: El pago total o parcial de un tributo, aún cuando fuere recibido sin reser-

va alguna, no constituye presunción de pago de:
a).- Las obligaciones anteriores del mismo tributo o relativas al mismo año fiscal.-
b).- Las obligaciones tributarias relativas a años o períodos fiscales anteriores.-
c).- Los intereses, recargos, multas y actualización.-
Artículo 50: Cuando el contribuyente o responsable fuese deudor de tributos, multas,

recargos, intereses y actualización por diferentes períodos fiscales y efectuara un pago
sin determinar su imputación, el mismo se aplicará a la deuda correspondiente al perío-
do fiscal más antiguo, y dentro de éste, primero a las multas y su actualización, recargos
e intereses, en el orden de su enumeración y el excedente, si lo hubiere, al tributo y su
actualización.-

En el caso de deudores de tributos, multas, recaudos, intereses y/o actualización por
un mismo período fiscal, que efectuaran un depósito sin determinar su imputación, se
imputará prime ro a multas y su actualización, recargos e intereses, en el orden de su enu-
meración y el excedente, si lo hubiera, al tributo y su  actualización.-

La obligación fiscal solamente se considerará cancelada cuando se hubiere ingresa-
do la totalidad de los tributos adeudados con más la actualización y/o recargos y/o mul-
tas y/o intereses y/o las costas devengadas.-

FACILIDADES DE PAGO.-
Artículo 51: El Departamento Ejecutivo está facultado para conceder a  los  contribu-

yentes facilidades de pago para las tasas, derechos y contribuciones adeudadas, debien-
do la reglamentación respectiva determinar en forma general los siguientes puntos: 

a).- Tributos para los que pueden conceder facilidades.-
b).- Suma mínima adeudada.-
c).- Importe mínimo adeudado a abonar al contado, a cuenta de la deuda.-
d).- Tasa de interés, que no podrá ser inferior a la que tenga fijada el Banco de la

Provincia de Buenos Aires para descuentos comerciales.-
e).- Número de cuotas, que no podrá ser superior a dieciocho (18).-
El otorgamiento de facilidades de pago por el Organismo Fiscal, traerá aparejada la

suspensión de recargos por mora a partir de la fecha en que se concediera, siempre que
el contribuyente cumpla con las obligaciones fijadas en los términos y plazos acordados.-

La falta de cumplimiento de dos o más cuotas consecutivas o alternadas, del plan de
facilidades concedido, dará derecho a la Municipalidad a suprimir el beneficio otorgado
y reclamar el pago total de la deuda con los recargos e intereses, desde el momento del
último cumplimiento.-

Las solicitudes denegadas no suspenden el curso de los recargos e intereses que se
hubieren producido durante su tramitación.-

Facúltase al Organismo Fiscal a ampliar el número de cuotas impagas que producen
la caducidad de los plazos fijados en el presente Artículo, y a otorgar a solicitud del con-
tribuyente hasta diez (10) cuotas sin intereses ni recargos, en Derechos de Cementerio.-

Artículo 52: Autorízase al Departamento Ejecutivo para disponer, por el plazo que
considere conveniente, con carácter general, sectorial o para determinados grupo o cate-
goría de contribuyentes, regímenes de regularización de deudas fiscales.-

Dichos regímenes podrán contemplar la eximición total o parcial de intereses, recar-
gos, multas y cualquier otra sanción por infracciones relacionadas con todos o cualquie-
ra de los gravámenes municipales.-

Se excluyen de la autorización establecida en este artículo: 
a).- Las deudas de los agentes de recaudación provenientes de retenciones y/o per-

cepciones efectuadas y no ingresadas en término.- 
b).- Las actualizaciones intereses, recargos, multas y demás accesorios correspon-

dientes a las obligaciones mencionadas en el inciso anterior.- 
Autorízase igualmente al Departamento Ejecutivo para acordar bonificaciones espe-

ciales para estimular el ingreso anticipado de cuotas y/o impuestos no vencidos.-
Artículo 53: La falta de pago total o parcial de tributos, sanciones, intereses, antici-

pos, retenciones, cuotas y demás obligaciones tributarias en los vencimientos fijados por
el Departamento Ejecutivo o por el Organismo Fiscal, devengará, desde la fecha de ven-
cimiento de la obligación hasta la fecha de pago de la misma, sin necesidad de interpe-
lación alguna, un interés mensual que será establecido por el Organismo Fiscal.-

Artículo 54: El Organismo Fiscal podrá emitir el título ejecutivo desde el momento que
los créditos a su favor se encuentren vencidos, determinados y exigibles, incluyendo en
tales cargos los intereses y demás accesorios hasta el momento de su formula ción. Tal
facultad estará relacionada o condicionada al interés fiscal de tales créditos.-

Artículo 55: Antes del inicio de la ejecución judicial del tributo, se deberá realizar al
responsable una intimación extrajudicial requiriéndole el pago.-

CAPÍTULO III.- DE LA COMPENSACIÓN - COMPENSACIÓN DE OFICIO

Artículo 56: El Organismo Fiscal podrá compensar de oficio los saldos acreedores de
los contribuyentes o responsables, con las deudas o saldos deudores de tributos decla-
rados por aquéllos o determinados por el Organismo Fiscal, comenzando por los más
remotos, salvo los prescriptos, y siempre que se refieran a un mismo tributo, estable-
ciéndose para ello el siguiente procedimiento:

a).- Los saldos deudores o acreedores, que correspondan a un mismo año de pago,
se compensarán directamente;

b).- Los saldos deudores o acreedores, que correspondan a diferentes años de pago
se actualizarán a la fecha de compensación, tomando por cada concepto individualmen-
te, el año en el cual se efectuó el pago, o fuere exigible la deuda.- Se compensarán los
saldos acreedores con las multas y su actualización, recargos e interés en ese orden, y
el excedente, si lo hubiere, con el tributo adeudado.-

Artículo 57: Cuando se determine obligaciones tributarias que arrojen alternativa-
mente diferencia a favor o en contra del contribuyente o responsable por sucesivos
períodos fiscales, las mismas se considerarán en su relación con los importes de los tri-
butos pagados y de los que correspondía pagar en cada caso, dentro de cada año. Si
subsistiera diferencia a favor de la Municipalidad o del contribuyente responsable,
corresponderá la aplicación de los intereses respectivos, sobre cada uno de los saldos
por año que resultaren, y de corresponder, los accesorios que hubiere.- 

Los contribuyentes que rectifiquen declaraciones juradas y de las que surjan un saldo
a favor del mismo, podrán compensar dichos saldos con deudas emergentes del mismo
tributo.-

El Organismo Fiscal podrá impugnar dicha compensación si la rectificación no fuera
procedente y reclamar los importes indebidamente compensados con más los intereses
que pudieran corresponder.-

CAPÍTULO IV.- DE LA PRESCRIPCIÓN

Artículo 58: Prescriben por el transcurso de cinco (5) años:
a).- Las facultades y poderes de la Municipalidad, de determinar las obligaciones fis-

cales y verificar o rectificar las declaraciones juradas de contribuyentes y responsables,
conforme lo dispuesto por los artículos 278 y 278 bis de la Ley Orgánica Municipal.-

b).- Las facultades de la Municipalidad de aplicar multas y sanciones, conforme lo
dispuesto por los artículos 278 y 278 bis de la Ley Orgánica Municipal.-

c).- La acción para el cobro judicial de las tasas y contribuciones y sus accesorios y
multas por infracciones fiscales.-

d).- La acción de repetición a que se refiere el Artículo 67 y concordantes de este
Código.- 
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CÓMPUTO.-
Artículo 59: El término de prescripción establecido en el Artículo anterior se compu-

tará:
a).- Para el caso del inciso a), desde el 1º de enero siguiente al año en que se pro-

duzca el vencimiento al plazo para presentar la declaración jurada correspondiente, o al
que se produzca el hecho imponible generador de la obligación tributaria respectiva,
cuando no mediare obligación de presentar declaración jurada.- 

b).- Para el caso del inciso b), desde el 1º de enero siguiente al año en que las san-
ciones fueron impuestas por resolución firme.-

c).- Para el caso del inciso c), desde el 1º de enero siguiente al año en que debió
efectuarse el ingreso.-

d).- Para el caso del inciso d), desde la fecha de pago.-

INTERRUPCIÓN.-
Artículo 60: La prescripción de la obligación tributaria se interrumpe por:
a).- El reconocimiento expreso de la obligación tributaria por parte del contribuyente

o responsable.-
b).- La interposición de la demanda judicial, o la realización de cualquier otro acto

judicial  tendiente  a obtener el cobro de adeudado.-
Artículo 61: En el caso previsto por el inciso a) del artículo anterior, el nuevo plazo de

prescripción se iniciará el 1 de Enero siguiente al año en que ocurra el reconocimiento.-
Artículo 62: En caso de renuncia de la prescripción corrida cuyo vencimiento hubie-

ra operado, el nuevo plazo comenzará a correr el 1 de Enero siguiente a la fecha en que
dicha renuncia se hubiese expresado.-

CAPÍTULO V.- DEL LIBRE DEUDA
Artículo 63: Salvo disposición expresa en contrario de este Código u Ordenanza

General Impositiva, la prueba de no adeudarse un tributo consistirá exclusivamente en el
Certificado de Libre Deuda expedido por el Organismo Fiscal.-

El certificado de libre deuda deberá contener como mínimo los siguientes datos:
a).- Nombre y apellido completo del contribuyente o responsable tal como figure ins-

cripto en los registros.-
b).- Concepto o denominación legal del tributo.-
c).- Período fiscal a que se refiere la certificación.-
d).- Aclaración, en caso de existir en trámite determinaciones de obligaciones tribu-

tarias por el mismo tributo o sumarios por infracciones pendientes de resolución, con
indicación del expediente, fecha y estado del mismo.-

e).- Anotación marginal con identificación de los empleados o responsables que
hayan intervenido en la información del estado de cuenta.-  

f).- Firma y aclaración del nombre del jefe o encargado de la oficina expedidora del
certificado y sello de la misma.-

g).- Aclaración, en caso de existir las situaciones a que se refiere el inciso d) de que
el certificado expedido, deja subsistente la obligación del contribuyente o responsable a
responder por los importes que surjan como consecuencia de los trámites de determi-
nación o sumario de los expedientes pertinentes, según corresponda, indicándose en tal
caso si el certificado tiene efecto liberatorio definitivo o condicionado, por haberse cum-
pli do o no lo previsto en el último párrafo del Artículo 64.-

Artículo 64: El Certificado de Libre Deuda regularmente expedido y en las condicio-
nes que se expresan en el Artículo anterior, tiene efecto liberatorio en cuanto a los datos
conteni dos, salvo que el contribuyente o responsable lo hubiere obtenido mediante dolo,
fraude, simulación u ocultamiento malicioso de circunstancias relevantes, a los fines de
su otorgamiento y contenido, como autor o cómplice.-

Los certificados que contengan la aclaración a que se refiere el inciso g) del Artículo
anterior, tendrá sólo efecto liberatorio condicionado a las resultas de la determinación o
sumario que se expresan en dicha disposición, pero serán igualmente eficaces ante los
demás poderes públicos y/o terceros, cuando el presunto deudor o infractor afianzará
ante el Organismo Fiscal y a satisfacción de éste la deuda probable que pudiera arrojar
la determinación o sumario.-

Artículo 65: No cesará la responsabilidad del adquirente cuando en el caso del inci-
so d) apartado 1) del Artículo 17 de este Código, el mismo fuera notificado por el
Organismo Fiscal sobre las causas no imputables a la administración pública que justifi-
quen la demora o los motivos imputables al deudor o responsable, que hubieran impedi-
do expedir el Certificado de Libre Deuda, dentro del término previsto.-

Artículo 66: La simple constancia de haber presentado un contribuyente o responsa-
ble la declaración jurada o haber efectuado el pago de un tributo, no constituye
Certificado de Libre Deuda.- 

TÍTULO NOVENO.- PROCEDIMIENTO RECURSIVO.-
CAPÍTULO I.- ACCIÓN DE REPETICIÓN.-

Artículo 67: El Organismo Fiscal deberá, de oficio o a pedido de los contribuyentes o
responsables, acreditar o devolver la suma que resulte a beneficio de éstos, por pago
espontáneo o a requerimiento, de tributos no debidos o abonados en cantidad mayor
que la debida.-

La devolución sólo procederá cuando no se compensare el saldo acreedor a favor
del contribuyente o responsable conforme a las normas del Título Octavo de este Código.
La devolución total o parcial de un tributo, de oficio o a pedido del interesado, obliga a
devolver también sus accesorios que se hubieran ingresado en forma indebida o en
exceso, excepto las multas por infrac ción a los deberes formales previstos. Los saldos a
favor de los contribuyentes darán lugar al pago de los intereses establecidos por el
Departamento Ejecutivo.-

Artículo 68: Para obtener la devolución de las sumas que consideren indebidamente
abonadas, y cuya restitución no hubiere sido dispuesta de oficio, los contribuyentes o
responsables deberán interponer acción de repetición ante el Organismo Fiscal acom-
pañando todas las pruebas.-

No será necesario el requisito de la protesta previa para la procedencia de la acción
de repetición en sede administrativa, cualquiera sea la causa en que se funde.-

Artículo 69: Interpuesta la acción, el Organismo Fiscal procederá a efectuar una
nueva determinación de las obligaciones tributarias y a analizar los comprobantes o
constancia de pago registrados en su relación con la prueba ofrecida y que se consi deren
conducentes para establecer la procedencia o no de la acción.-

Cuándo la acción se refiere a tributos para cuya determinación estuvieren prescrip-
tas las acciones y poderes de la Municipalidad, renacerán éstos por el período fiscal a
que se impute la devolución y hasta el límite del importe cuya devolución se reclame.-

Artículo 70: El Organismo Fiscal podrá disponer las medidas para mejor proveer que
considere adecuadas.-

El Organismo Fiscal deberá dictar resolución dentro de los ciento veinte días de ini-
ciada la acción, notificándola con todos sus fundamentos.-

Vencido dicho plazo sin que el Organismo Fiscal haya dictado resolución, el accio-
nante podrá considerarla como resuelta negativamente e interponer los recursos legisla-
dos en este Código.-

Artículo 71: La acción de repetición por vía administrativa no procederá cuando el
pago cuya devolución se reclame, se hubiere hecho a consecuencia de una determina-
ción efectuada por el Organismo Fiscal con resolución o decisión firme, o cuando se fun-
dare en la impugnación de las valuaciones de bienes, establecidas con carácter definiti-
vo por el Organismo Fiscal u otra dependencia administrativa, de conformidad a lo que
establezcan las normas legales respectivas.- 

No procederá la acción de repetición cuando el monto de la obligación hubiera sido
determinado mediante resolución en recurso de apelación o nulidad, cuando la deman-
da se fundara en la impugnación de la valuación de los bienes y éstas estuvieran esta-
blecidas con carácter definitivo.-

CAPÍTULO II.- RECURSOS DE APELACIÓN.-

Artículo 72: El recurso de apelación deberá interponerse por escrito ante el
Organismo Fiscal, dentro de los diez (10) días de notificada la resolución respectiva.-

Con el recurso deberán exponerse los argumentos contra la resolución impugnada,
debiendo el Organismo Fiscal declarar su improcedencia cuando se omita este requisi-
to.-

En el mismo acto el recurrente deberá ofrecer todas las pruebas acompañando las
que consten en documentos y mencionando los registros en que se respaldan aquellas.-

Con el recurso sólo podrá ofrecerse o acompañarse pruebas que se refieran a
hechos posteriores a la resolución recurrida, documentos que no pudieron presentarse o
registros que no pudieron mencionarse o exhibirse ante el Organismo Fiscal por impedi-
mento justificable.-

Podrá también el recurrente reiterar ante el Organismo Fiscal la prueba ofrecida que
no fue admitida, o que habiendo sido admitida y estando su producción a cargo del
Organismo Fiscal no hubiera sido sustanciada.-

Artículo 73: Interpuesto el recurso de apelación, el Organismo Fiscal, sin más trámi-
te ni sustanciación examinará si ha sido deducido en término y si es procedente dictará
resolución concediéndolo o denegándolo.-

Artículo 74: Si el Organismo Fiscal concede el recurso deberá elevar la causa al
Departamento Ejecutivo dentro de los cinco (5) días siguientes, el que deberá resolverlo
sin otra sustanciación  en el  plazo de diez (10) días.-

Artículo 75: Si el Organismo Fiscal deniega el recurso, la resolución deberá ser fun-
dada y se notificará al apelante quien dentro de los cinco (5) días siguientes podrá recu-
rrir directamente en queja al Departamento Ejecutivo.-

Transcurrido el término sin que se interponga recurso directo, la resolución quedará
firme.-

Artículo 76: Recibida la queja, el Departamento Ejecutivo oficiará al Organismo Fiscal
ordenando la remisión de las actuaciones. La resolución del Departamento Ejecutivo,
sobre la procedencia del recurso será notificada al recurrente.-

Si revocara dicha resolución declarando mal denegado el recurso interpuesto, resol-
verá sobre el fondo del asunto.-

La resolución denegatoria que resuelva el recurso de apelación será definitiva y abrirá
la vía contencioso administrativa.-

CAPÍTULO III.- RECURSO DE NULIDAD.-
Artículo 77: El recurso de nulidad procede por vicios de procedimiento, defectos de

forma o incompetencia del funcionario que lo hubiere dictado.-
El Departamento Ejecutivo no admitirá cuestiones de nulidad que sean subsanables

por vía de apelación, siempre que con ello no corte al recurrente su derecho de defensa
en juicio o la instancia de alzada.-

Artículo 78: La interposición y sustanciación del recurso de nulidad se regirá por las
normas prescriptas para el de apelación.-

El Departamento Ejecutivo podrá decretar de oficio la nulidad de las actuaciones por
las causales mencionadas en este Capítulo. Decretada la nulidad, las actuaciones vol-
verán al Organismo Fiscal a sus efectos.-

Artículo 79: Dentro de dos (2) días de notificada la resolución del Departamento
Ejecutivo o del Organismo Fiscal, podrá el contribuyente o responsable solicitar se acla-
re cualquier error material o concepto oscuro, se supla cualquier omisión o se subsane
cualquier error material en la resolución. Solicitada la aclaración o corrección de la reso-
lución, el Departamento Ejecutivo o el Organismo Fiscal resolverá lo que corresponda sin
sustanciación alguna.-

TÍTULO DÉCIMO.- INFRACCIONES Y SANCIONES.-
CAPÍTULO I.- INFRACCIONES A LOS DEBERES FORMALES.-

Artículo 80: El incumplimiento de los deberes formales establecidos en este Código,
en otras Ordenanzas Fiscales Especiales y demás disposiciones dictadas en su conse-
cuencia, será reprimido con una multa que se graduará entre la suma de pesos CIN-
CUENTA ($50) y la de pesos MIL ($1.000).-

En el supuesto que la infracción consista en incumplimientos a los deberes de infor-
mación propia o de terceros, la multa a imponer se graduará entre la suma de pesos
CIEN ($100) y la de pesos DIEZ MIL ($10.000).- 
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La graduación de la multa establecida en el presente artículo se determinará aten-
diendo a las circunstancias particulares de cada caso. La reglamentación determinará
por disposición de contenido general los hechos y situaciones que sean comprendidos
en las categorías de agravantes o atenuantes.-

Cuando la infracción consista en la no presentación de declaraciones juradas, la
multa se fija, en forma automática, en la cantidad de CINCUENTA PESOS ($ 50) -si se
trata de contribuyentes o responsables unipersonales-, elevándose a DOSCIENTOS
PESOS ($ 200) -si se trata de sociedades, asociaciones o entidades de cualquier clase,
constituidas regularmente o no.- 

CAPÍTULO II.- MULTA POR OMISIÓN.-

Artículo 81: Cuando el incumplimiento de obligaciones o deberes fiscales por parte
de contribuyentes y demás responsables trajera como consecuencia la omisión total o
parcial de los ingresos de tributos, siempre que no concurran las situaciones de fraude o
exista error excusable de hecho o de derecho, será aplicable la multa por omisión, que
será graduada por la autoridad comunal entre el veinte por ciento (20 %) y el doscientos
por ciento (200 %), del gravamen dejado de pagar o retener, más los intereses y  recar-
gos correspondientes.-

Constituyen situaciones particulares pasibles de multas por omisión, o sea no dolo-
sa, las siguientes:

a).- Falta de presentación de Declaraciones Juradas que trae consigo omisión de
gravámenes.-

b).- Presentación de Declaraciones Juradas inexactas derivadas de errores en la
liquidación del gravamen, por no haberse cumplido con las disposiciones que no admi-
tan dudas de interpretación, pero que evidencien un propósito –aún negligente- de eva-
dir tributos.-

c).- Falta de denuncia en las determinaciones de oficio de que ésta es inferior a la
realidad y  similares.-

d).- Todo incumplimiento o conducta que, sin resultar fraudulenta, provoque, permi-
ta y/o simule el no ingreso de tributos, sea total o parcial.-

La aplicación de multas por omisión será independiente de las que  corresponda apli-
car por cada incumplimiento o infracción en sí misma.-

Artículo 82: Las multas por infracciones a los deberes formales y por omisión previs-
tas en los Artículos 80, 81 y 85 podrán ser redimidas siempre que medien las siguientes
circunstancias:

a).- Que el contribuyente o responsable no sea reincidente.-
b).- Que el monto omitido no supere el diez por ciento (10 %) del total del tributo

adeudado.-

CAPÍTULO III.- DEFRAUDACIÓN FISCAL.-

Artículo 83: Incurren en defraudación fiscal y serán pasibles de multas graduales de
una a diez veces el importe del tributo en que se defraudare o se intentare defraudar al
Municipio, sin perjuicio de la responsabilidad  penal por delitos comunes:

a).- Los contribuyentes, responsables o terceros que realicen cualquier hecho, ase-
veración, simulación, omisión, ocultación o maniobra con el propósito de producir o faci-
litar la evasión total o parcial de las obligaciones tributarias que a ellos o terceros les
incumbe.-

b).- Los agentes de recaudación que mantengan en su poder el importe de los tribu-
tos retenidos, o percibidos, después de haber vencido el plazo en que debieron ingre-
sarlos o ponerlos a disposición de la Municipalidad.-

El dolo se presume por el solo vencimiento del plazo, salvo prueba en contrario.-
Artículo 84: Se presume, salvo prueba en contrario, la intención de defraudar cuan-

do se presente cualquiera de las siguientes circunstancias:
a).- Contradicción evidente entre los libros, sistemas de comprobantes y demás

antecedentes, con los datos contenidos en la Declaraciones Juradas.-
b).- Omisión de las Declaraciones Juradas, de bienes, actividades u operaciones que

constituyan objetos y hechos, generadores de obligaciones tributarias.-
c).- Producción de informaciones falsas, sobre las actividades o cuantía de los nego-

cios, ventas, compras, gastos, existencia de mercaderías o cualquier dato de carácter
análogo o similar.-

d).- Manifiesta disconformidad entre las normas legales y reglamentarias y la  aplica-
ción que de ellas se haga en la determinación del tributo.-

e).- No llevar o no exhibir sin causa justificada libros de contabilidad y/o sistemas de
comprobantes suficientes, cuando la naturaleza o el volumen de las operaciones desa-
rrolladas no justifiquen tal omisión.-

f).- Cuando no se lleven los libros especiales que se menciona en el Artículo 24º de
este Código o cuando se lleven dos o más juegos de libros para una misma contabilidad
con distintos asientos o doble juego de comprobantes.-

g).- Cuando el contribuyente o responsable afirme en sus declaraciones juradas
poseer libros de contabilidad o comprobantes que avalen las operaciones realizadas y
luego no los suministre o no justifique la falta de exhibición en caso de inspección.-

h).- Cuando los datos obtenidos de terceros disientan de manera significativa con los
registros y/o declaraciones de los contribuyentes o responsables.-

i).- Cuando los empleados o funcionarios públicos o depositarios de la fe pública cer-
tifiquen haberse satisfecho un tributo, sin que ello realmente hubiera ocurrido.-

RECARGOS

Artículo 85: El ingreso de los gravámenes por parte de los contribuyentes, agentes
de recaudación y responsables después de vencidos los plazos previstos al efecto, hará
surgir -sin necesidad de interpelación alguna- la obligación de abonar juntamente con
aquellos los siguientes recargos, calculados sobre el importe original con más el interés
establecido por el Departamento Ejecutivo u Organismo Fiscal:

La aplicación de los recargos no obsta a lo dispuesto en los artículos 80, 81 y 83 de
este Código y la obligación de pagarlos subsiste a pesar de la falta de reserva por parte
de el Organismo Fiscal al recibir la deuda principal.-

Los recargos son aplicables también a los agentes de recaudación y de retención
que no hubiesen percibido o retenido el tributo y la obligación de pagarlos por parte del
agente subsiste aunque el gravamen sea ingresado por el contribuyente u otro respon-
sable.-

CAPÍTULO IV.- MULTAS.-
Artículo 86: Las multas por las infracciones previstas en los Artículos 80, 81, y 83,

deberán ser satisfechas por los infractores dentro de los diez (10) días, de quedar firme
la resolución respectiva o emitida la liquidación administrativa.-

EMBARGO PREVENTIVO.-
Artículo 87: En cualquier momento podrá el Organismo Fiscal solicitar embargo pre-

ventivo, o cualquier otra medida cautelar en resguardo del crédito fiscal, por la cantidad
que presumiblemente adeuden los contribuyentes o responsables.-

En tal circunstancia, los jueces deberán decretarla en el término de veinticuatro (24)
horas, bajo la responsabilidad de la Municipalidad del Partido de Lincoln.-

Para la efectivización de las medidas que se ordenen, el Organismo Fiscal podrá,
proponer la designación de oficiales de justicia ad-hoc, los que actuarán con las faculta-
des y responsabilidades de los titulares.-

La caducidad de las medidas cautelares, se producirá si el Organismo Fiscal no ini-
ciase la ejecución fiscal transcurridos sesenta (60) días hábiles judiciales contados de la
siguiente manera:

1.- Desde la fecha de notificación al contribuyente del rechazo de los recursos inter-
puestos contra la determinación de oficio -el recurso de apelación ante el Departamento
Ejecutivo.-

2.- Desde que la deuda ha sido consentida por el contribuyente, al no interponer
recursos contra su determinación o liquidación administrativa, dentro de los plazos esta-
blecidos.-

CAPÍTULO V.- SUMARIO

Artículo 88: El Organismo Fiscal antes de aplicar las multas por infracciones, dis-
pondrá la instrucción de un sumario notificando al presunto infractor y emplazándolo
para que en el plazo de cinco (5) días, alegue su defensa y ofrezca las pruebas que hagan
a su derecho siendo admisible todos los medios.-

Si el imputado, notificado en forma legal no compareciera dentro del término legal, el
sumario proseguirá en rebeldía.-

El interesado dispondrá para la producción de pruebas del término de diez (10) días.
Asimismo podrá agregar informes, certificaciones o pericias producidas por profesiona-
les con título habilitante.-

No se admitirán las pruebas inconducentes, las que deberán rechazarse por proveí-
do fundado. El interesado podrá dejar constancia de su disconformidad, la que será con-
siderada al resolverse en definitiva.-

El Organismo Fiscal podrá disponer medidas para mejor proveer en cualquier estado
del trámite.-

Vencido el término probatorio o cumplidas las medidas para mejor proveer, se dic-
tará resolución fundada, la que será notificada al interesado.-

La resolución impondrá la sanción correspondiente a la infracción cometida o decla-
rará la inexistencia de la infracción y absolución al imputado.-

Artículo 89: En todas las actuaciones los interesados podrán actuar personalmente o
por medio de sus representantes legales o voluntarios. Quien invoque una representación
acreditará su personería en la primera presentación.-

CAPÍTULO VI.- DISPOSICIONES ESPECIALES.-

Artículo 90: Las acciones y sanciones por infracciones previstas en los Artículos 80,
81 y 83, se extinguen por la muerte del infractor, aunque la decisión hubiere quedado
firme y su importe no hubiere sido abonado.-

Artículo 91: Las personas jurídicas y entidades mencionadas en el inciso c) del
Artículo 14 podrán ser sancionadas sin necesidad de establecer la culpa o el dolo de una
persona de existencia visible. Dichos contribuyentes serán responsables del pago de las
multas.-

Artículo 92: Las infracciones previstas por este Código sólo pueden dar lugar a las
sanciones que en el mismo se contemplan, salvo que constituyan responsabilidades por
el derecho penal y aunque independientemente de su carácter tributario configuren
simultáneamente contradicciones o faltas a otras disposiciones legales municipales, san-
cionadas con comiso, clausura, inhabilitación, o privación temporal o definitiva de licen-
cias o permisos.-

Artículo 93: Cuando los contribuyentes o responsables regularicen espontáneamen-
te su situación dando cumplimiento a las obligaciones omitidas y denunciando, en su
caso la posición o tenencia de efectos en contravención, siempre que su presentación
no se produzca a raíz de una inspección efectuada o inminente, observación de parte de
la repartición fiscalizadora o denuncia presentada, que se vinculen directa o indirecta-
mente con el responsable, gozarán de la liberación de multas por infracciones a las dis-
posiciones en materia tributaria, pudiendo disponer el Departamento Ejecutivo la exen-
ción total o parcial de accesorios por mora, intereses punitorios, y cualquier otra sanción
por infracciones relacionadas con todos o cualquiera de los tributos cuya aplicación y fis-
calización esté a cargo del Organismo Fiscal.-

Facúltase igualmente al Departamento Ejecutivo a acordar bonificaciones especiales
para estimular el ingreso anticipado de tributos no vencidos y hacer arreglos con el fin de
asegurar la cancelación de deudas fiscales pendientes.-

TÍTULO DÉCIMO PRIMERO.- EJECUCIÓN TRIBUTARIA.-
Artículo 94: Las ejecuciones a que dé lugar el cobro de los créditos tributarios muni-

cipales se sustanciarán conforme al procedimiento que rige la ejecución de los créditos
tributarios provinciales. 
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Cuando sea necesario recurrir a la vía judicial para hacer efectivo los créditos y mul-
tas ejecutadas, los importes respectivos devengarán un interés punitorio conforme lo
establezca el Departamento Ejecutivo computables desde la interposición de la deman-
da.-

Artículo 95: La representación fiscal será ejercida exclusivamente por el Apoderado
Municipal, y los letrados integrantes de la Dirección Legal y Técnica de la Secretaría de
la Gestión Pública y Gobierno, los apoderados de la Municipalidad y los agentes judicia-
les nombrados, en la forma y condiciones que se establezcan.-

Las exenciones son taxativas y deberán interpretarse en forma por el Departamento
Ejecutivo.-

Artículo 96: Autorízase al Departamento Ejecutivo a establecer procedimientos ten-
dientes a promover la colaboración directa del público en general, para lograr el cumpli-
miento de los deberes formales a cargo de los distintos responsables en materia tributa-
ria.-

Cuando el procedimiento previsto en el párrafo anterior incluya el otorgamiento de
premios en dinero o en especie, la instrumentación se hará a través de sorteos o con-
cursos organizados a tales fines.-

Artículo 97: El Departamento Ejecutivo se encuentra facultado para publicar listados
de los morosos de los derechos, tasas, gravámenes, derechos, patentes y contribucio-
nes municipales, de acuerdo a la reglamentación que al efecto establezca el Organismo
Fiscal.-

CÓDIGO TRIBUTARIO MUNICIPAL
LIBRO  II  -   PARTE ESPECIAL 
CAPÍTULO I:
TASA POR ALUMBRADO, LIMPIEZA Y CONSERVACIÓN DE LA VÍA PÚBLICA

HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 98: Por la prestación de los servicios de alumbrado público común o
especial, recolección de residuos domiciliarios, barrido, riego, conservación y ornato de
calles, plazas o paseos, se abonarán las tasas que al efecto se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:
DETERMINACIÓN DE LA BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 99: La base imponible para la determinación de las tasas, será por metro
lineal de frente en lo referente a alumbrado público, barrido y conservación de la vía
pública y para la recolección de residuos, se abonará por unidad de vivienda. En los
casos incluidos en la Ley Nº 10.740, la base imponible será el consumo particular de
energía eléctrica.-

CONTRIBUYENTES Y DEMÁS RESPONSABLES
CONTRIBUYENTES:

ARTÍCULO 100: La obligación de pago estará a cargo de:
a).- Los titulares del dominio de los inmuebles con exclusión de los nudos propieta-

rios.-
b).- Los usufructuarios.-
c).- Los poseedores a título de dueño.-
d).- Los beneficiarios de concesiones de uso de viviendas municipales.-
e).-Las entidades que actúen  como agentes de percepción, de acuerdo a lo esta-

blecido por Ley Nº 10.740.-

FORMA DE PAGO Y PLAZO

ARTÍCULO 101: Los vencimientos de cada una de las cuotas serán fijadas por decre-
to del Departamento Ejecutivo, como así  también la cantidad de cuotas a cobrar por
cada ejercicio.-Facúltase al Departamento Ejecutivo a otorgar una bonificación de ésta
tasa, a todos los agentes municipales, como así  también a todos los contribuyentes que
no registren deuda exigible al cierre de cada uno de los ejercicios anuales, quedando a
su cargo la reglamentación y la magnitud de éstos beneficios.-

DISPOSICIONES COMUNES
COMIENZO DE LA OBLIGACIÓN Y DETERMINACIÓN DE LA CATEGORÍA DEL SER-

VICIO:

ARTÍCULO 102: Las obligaciones tributarias anuales establecidas en el presente
Capítulo, se generan a partir de la implantación de los respectivos servicios, con pres-
cindencia de la fecha de incorporación al catastro o registro de contribuyentes. A los
efectos de esta tasa, se consideran en la categoría de comercio, a todas aquellas parce-
las en la que coexistan locales comerciales y casa-habitación.-

PROPIEDADES HORIZONTALES:

ARTÍCULO 103: Los propietarios de inmuebles afectados al régimen de propiedad
horizontal, serán considerados separadamente y abonarán esta tasa conforme a la pro-
yección a la línea de frente de cada uno de los departamentos interiores, con una deduc-
ción del 20%, con excepción de recolección de residuos que se considerará por local o
unidad habitacional.-

INMUEBLES DE ESQUINAS:

ARTÍCULO 104: Los inmuebles que tengan frente a  dos  calles,  abonarán  por los
metros que le corresponda  al de mayor extensión.-

En caso de igual metraje hacia zonas de distintas características, se cobrará la tasa
de mayor valor.-

CAPÍTULO II.-
TASA POR SERVICIOS ESPECIALES DE LIMPIEZA E HIGIENE.-
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 105: Por la prestación de los servicios de  extracción de residuos, que por
su magnitud no corresponderán al servicio normal de limpieza de predios y veredas, cada
vez que se comprueba la existencia de desperdicios, de malezas y otros procedimientos
de higiene y por los servicios especiales de desinfección de inmuebles o vehículos, desa-
gote de pozos u otros similares, se abonar n las tasas que en cada caso se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 106: La base imponible estará constituida: para extracción de residuos,
el metro cúbico; para  la limpieza de predios y veredas, el metro cuadrado de superficie;
para desinfección de vehículos, por unidad y por cada solicitud del servicio.-

CONTRIBUYENTES Y RESPONSABLES:

ARTÍCULO 107: Serán responsables del pago, quienes solicitan el servicio de extrac-
ción de residuos y desagotes de pozos. La limpieza e higiene de los predios estará a
cargo de los propietarios, usufructuarios y/o poseedores a título de dueños, que una vez
intimado a efectuarla por su cuenta, no la realicen dentro del plazo que a sus efectos el
Departamento Ejecutivo les fijó. Para los demás servicios será responsable del pago,
quien lo solicite.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 108: El pago de los gravámenes deberá efectuarse al solicitar la realiza-
ción del servicio o una vez que la Municipalidad haya efectuado el mismo.-

CAPÍTULO III.-
TASA POR HABILITACIÓN DE COMERCIO E INDUSTRIA.-
HECHOS IMPONIBLES:

ARTÍCULO 109: Por los servicios de inspección dirigidos a verificar el cumplimiento
de los requisitos exigibles para la habilitación de locales, establecimientos u oficinas des-
tinadas a comercio e industrias u otras actividades asimilables a tales, aún cuando se
trate de servicios públicos, se abonará por única vez, la tasa que al efecto se establez-
ca.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 110: Se tomará para la determinación de la  tasa  el valor de activo fijo de
las empresas, excluidos inmuebles y rodados.-

Tratándose de ampliaciones, se considerará exclusivamente el valor del activo fijo
incorporado.-

CONTRIBUYENTES:

ARTÍCULO 111: Serán contribuyentes los titulares de la actividad sujeta a habilita-
ción.-

Las entidades deportivas, sociales y culturales inscriptas en la Dirección Provincial
de Personas Jurídicas, como instituciones de bien público sin fines de lucro, deberán
habilitar sus salones de baile y/o fiestas, dando cumplimiento a todas las normas legales
vigentes sobre la materia, quedando exentos del pago de los derechos o tasas munici-
pales que graven dicha habilitación.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 112: Se abonará por única vez, al momento de requerirse el servicio.-

DISPOSICIONES COMUNES
SOLICITUD DE HABILITACIÓN:

ARTÍCULO 113: Todo comercio, industria o actividad asimilable a los mismos, para
poder desarrollar sus actividades dentro del Partido de Lincoln, deberá previamente soli-
citar su habilitación.-

La omisión de este requisito determinará la inmediata clausura hasta la aprobación
municipal, independientemente de la multa establecida para los infractores, cualesquie-
ra fuera el tiempo de funcionamiento.-

CAPÍTULO IV
TASA POR INSPECCIÓN DE SEGURIDAD E HIGIENE.-
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 114: Por los servicios de  inspección  destinados a  preservar la seguri-
dad, salubridad e higiene en comercios, industrias y actividades asimilables a tales, aún
cuando se trate de servicios públicos, que se desarrollen en locales, establecimientos u
oficias, se abonará la tasa que al efecto se establezca.-

No estarán comprendidas las siguientes actividades:
a).- Las actividades de impresión, edición, distribución y venta de libros, diarios,

periódicos y revistas y las ejercidas por emisoras de radiotelefonía y televisión.-
b).- Ejercidas por las sociedades cooperativas legalmente constituidas, excepto las

que desarrollan actividades financieras.-
c).- Venta de combustibles sólidos y líquidos.-
d).- Las desarrolladas por trabajadores manuales o artesanos no organizados en

forma de empresa, sin anexos de venta de productos y/o mercaderías de ninguna natu-
raleza y sin personal en relación de dependencia.-
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e).- Las que cuenten con inspección sanitaria  practicada por organismos nacionales
o provinciales, incluido medicamentos.-

f).- Las que no tienen locales habilitados con acceso al público.-
g).- La administración de empresas dedicadas a actividades  de producción agrope-

cuaria.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 115: La tasa se determinará sobre la base de los ingresos brutos deven-
gados durante el  ejercicio, en concepto de venta de los productos o mercaderías, comi-
siones, intereses, remuneraciones o compensaciones de servicios.-

No integran la base imponible:
a).-Los impuestos nacionales o provinciales que incidan en forma directa sobre el

producto, aumentando el valor intrínseco de la mercadería y que hayan sido abonados
por contribuyentes inscriptos especialmente para el pago del    impuesto, en la reparti-
ción respectiva.-

b).- Las devoluciones, descuentos y bonificaciones efectivamente acordadas.-
c).- La parte de primas de seguros destinados a reservas de riesgos en curso y

matemáticas, reaseguros pasivos y siniestros y otras obligaciones con asegurados.-
d).- Los impuestos sobre los Ingresos Brutos devengados en cada período.-

FORMA DE GRADUAR LAS TASAS:

ARTÍCULO 116: La graduación de las tasas será la siguiente:
a).- Comercio e industria en general, se aplicará una alícuota constante.-
b).- Actividades tratadas especialmente, alícuotas diferenciales.-
La Ordenanza Impositiva Anual fijará los importes mínimos mensuales a abonar, dife-

renciados por actividades.-

CONTRIBUYENTES Y RESPONSABLES
DEFINICIÓN:

ARTÍCULO 117: Son contribuyentes y responsables de este pago, los titulares de
comercio, industrias y servicios alcanzados por la misma.-

FORMA DE PAGO Y PLAZOS:

ARTÍCULO 118: Los contribuyentes y responsables deberán prestar declaraciones
juradas bimestrales, en formularios que les proveerá la Municipalidad, en las que se con-
signarán los datos exigidos en la misma. El Departamento Ejecutivo establecerá las
fechas de presentación de las declaraciones juradas y del pago de las mismas.-

DISPOSICIONES COMUNES
ACTIVIDADES NUEVAS:

ARTÍCULO 119: Para las nuevas  actividades, las  obligaciones establecidas en el
Artículo anterior, comenzarán a regir desde el momento de iniciación de la actividad.-

CONVENIO MULTILATERAL:

ARTÍCULO 120: El convenio multilateral, al cual se ha adherido la  Provincia  de
Buenos Aires, es de total aplicabilidad para el tratamiento del presente gravamen y de
ejercicios anteriores.-

TRANSFERENCIAS:

ARTÍCULO 121: Toda transferencia de actividades gravadas, debe ser  comunicada
a  la  Municipalidad  por el tramitante y el adquirente o abogado, escribano o martilleros
actuantes, por oficio o mediante presentación de documentos fehacientes, dentro de los
quince (15) días de la toma de posesión. En tanto no se comunique la transferencia el
contribuyente no quedará exento de responsabilidades por los gravámenes que se adeu-
den o se sigan devengando.

La inscripción en el registro de contribuyentes del nuevo titular, no afecta los dere-
chos y acciones que puedan alegar terceros, sobre el establecimiento industrial o comer-
cial transferido.-

ARTÍCULO 122: Los contribuyentes deben comunicar a la Municipalidad, la cesación
de sus  actividades dentro de los diez (10) días de producida, solicitando su eliminación
del registro de contribuyentes de los gravámenes de este Capítulo, sin perjuicio de su
cancelación de oficio, cuando se compruebe el hecho y el cobro de los gravámenes,
accesorios y multas adeudadas.-

En las actividades que comprenden diversos ramos con  distintos tratamientos tri-
butarios, se discriminarán a fin de pagar la tasa que corresponda a cada uno. Si de las
registraciones contables del contribuyente y comprobantes respectivos, no fuera posible
discriminar los ingresos correspondientes a los diferentes ramos, todos los ingresos
serán sometidos al tratamiento fiscal más gravoso.-

Para los establecimientos industriales que efectúan trabajos por cuenta de terceros,
sin ser propietarios de la materia prima, se considerarán ingresos brutos, el importe total
de las remuneraciones devengadas o percibidas.-

CAPÍTULO V
DERECHOS DE PUBLICIDAD Y PROPAGANDA
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 123: Por los conceptos que a continuación se enumeran, se abonarán los
derechos que al efecto se establezcan:

a).- La Publicidad y/o Propaganda escrita o gráfica, hecha en la vía pública o visible
desde ésta, con fines lucrativos o comerciales, considerándose a tal efecto: textos, logo-
tipos, diseños, colores identificatorios, y/o cualquier otra circunstancia que identifique:

nombre de la empresa, nombre comercial de la misma, nombre y/o característica del pro-
ducto, marcas registradas, y/o cualquier otra denominación relacionada a éste tipo de
publicidad; o el servicio publicitado.- Cuando la publicidad se encuentre en casillas y/o
cabinas con los medios indicados y/o colores identificatorios, se considerará publicidad
o propaganda, a la casilla y/o cabina de que se trate.-

b).- La publicidad y/o propaganda oral realizada en la vía pública o lugares públicos
o de acceso al público o que por algún sistema o método llegue al conocimiento públi-
co.-

c).- La publicidad y/o propaganda escrita, gráfica o a través de cualquier medio de
comunicación visual o sonoro, que directa o indirectamente lleve al conocimiento del
público o de la población en general: nombres, nombres comerciales, de fantasía, siglas,
colores, diseños, logos, o cualquier otro tipo de denominación publicitaria de empresas,
productos, marcas y/o servicios, como así también cualquier frase o expresión que per-
mita ser inferida por éste como reconocimiento de un nombre, producto, servicio y/o
actividad comercial.-

ARTÍCULO 123 bis: Publicidad y propaganda excluída.- No tributarán el derecho de
publicidad y propaganda:

a).- La publicidad y/o propaganda que así disponga el Departamento Ejecutivo y
cuyo objeto sean fines sociales, recreativos, culturales y asistenciales.-

b).- La exhibición de chapas de tamaño tipo, donde conste solamente nombre y
especialidad de profesionales y su especialidad u oficios.-

c).- Los anuncios que en forma de letreros, chapas o avisos, sean obligatorios en vir-
tud de normas legales y  por el tamaño mínimo prevista en dicha norma; siempre y cuan-
do pertenezcan directamente al obligado y se limiten a la simple información exigida por
dichas normas, con prescindencia de cualquier dato  propagandístico, como colores y/o
diseños que puedan inferir en el público, fines comerciales.-

d).- La publicidad que se refiera a mercaderías o actividades propias del estableci-
miento donde la misma se halle, que no incluya marcas, colores y/o diseños, siempre que
se realicen en el interior del mismo o no sea visible desde la vía pública.-

e).- Quedan excluídas la publicidad en el interior de locales, de conformidad con el
artículo 42 de la Ley Nº 13.850.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 124: Los derechos se fijarán teniendo en cuenta la naturaleza, importan-
cia, forma de la propaganda o publicidad, la superficie y la ubicación del aviso, anuncio
y objeto que la contenga.-

Cuando la base imponible sea la superficie de la publicidad o propaganda, ésta será
determinada en función del trazado del rectángulo de base horizontal, cuyos lados pasen
por las partes de máxima saliente del anuncio, incluyendo colores identificatorios, marco,
revestimiento, fondo, soportes y todo otro adicional agregado al anuncio.-

A los efectos de la determinación se entenderá por “letreros” a la propaganda propia
del establecimiento donde la misma se realice y “aviso” a la propaganda ajena a la titu-
laridad del lugar.-

Cuando la publicidad o propaganda no estuviera expresamente contemplada, se
abonará la tarifa general que al efecto se establezca en la Ordenanza Impositiva.-

CONTRIBUYENTES Y RESPONSABLES.-
CONTRIBUYENTES:

ARTÍCULO 125: Considéranse contribuyentes y/o responsables de los Derechos de
Publicidad y  Propaganda, las personas físicas o jurídicas que –con fines de promoción
y/o de obtener directa o indirectamente beneficios comerciales o lucrativos de marcas,
comercios, industrias, profesiones, servicios o actividades, propios y/o que explote y/o
represente-  realice alguna de las actividades o actos enunciados en el artículo 123º , con
o sin intermediarios de la actividad publicitaria, para la difusión o conocimiento público
de los mismos.-

Serán solidariamente responsables del pago de los derechos, recargos y multas que
correspondan, los anunciadores, anunciados, permisionarios, cedentes de espacios con
destino a la realización de actos de publicidad y propaganda y quienes en forma directa
o indirecta, se beneficien de su realización.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 126: Forma y término de pago.- Los derechos se harán efectivos en forma
anual, para los anuncios que tengan carácter permanente, en cuyo caso se fija como ven-
cimiento del plazo para el pago del derecho, el día 1º  de Marzo o hábil inmediato siguien-
te, de cada año.-

Los letreros, anuncios, avisos y similares, abonarán el derecho anual, no obstante su
colocación temporaria.-

DISPOSICIONES COMUNES:

ARTÍCULO 127: La publicidad o propaganda no puede ser trasladada del objetivo o
lugar en que  se  realiza, sin previo aviso a la Municipalidad y siempre que haya sido auto-
rizada para un sitio u objeto determinado y exclusivo, en cuyo caso los responsables
deberán atenerse a las disposiciones de la Ordenanza o autorización respectiva.
Igualmente se requiere permiso previo para cambiar una publicidad determinada, por
otra que lleva mayor gravamen.-

ARTÍCULO 128: Los anuncios, publicidad o propaganda transitoria o que se realicen
por un objeto y/o período, tales como las obras en construcción, avisos de remates o
alquiler de temporada, deben ser retirados una vez cumplido el objeto o finalizado el
período.-

ARTÍCULO 129: Los letreros que avancen sobre la vía pública, serán medidos  desde
la  línea de edificación hasta la parte más saliente y en cuanto a la altura, se tomarán las
partes más salientes de la base y del extremo superior.-

ARTÍCULO 130: Las medidas de los letreros, avisos e inscripciones completas, se
hará por separado, no admitiéndose las sumas de fracciones separadas y sus marcos,
accesorios, adornos, se considerar n como parte integral del mismo.-

PROVINCIA DE BUENOS AIRES                                                        | BOLETÍN OFICIAL 



PÁGINA 28 BOLETÍN OFICIAL | PROVINCIA DE BUENOS AIRESLA PLATA, VIERNES 14 DE JUNIO DE 2013

ARTÍCULO 131: Para utilizar cualquiera de los medios de propaganda establecida
por el presente Capítulo, previamente deberán solicitar el permiso y pagar los derechos
que corresponda, hecho lo cual se asignará el número de orden, vencimientos y otras
características, que por debido control se aplicará en la siguiente forma:

a).- Avisos, propagandas y carteles: los anunciadores tendrán que pintar en el ángu-
lo superior izquierdo el número de orden que les asigne la inspección general y en su
ángulo derecho las medidas declaradas y vencimiento, debiendo ser bien legibles desde
el piso de la vereda.-

b).- Los afiches y volantes, deberán llevar el respectivo control municipal.-
ARTÍCULO 131 bis: Los permisos serán renovables con el solo pago del derecho res-

pectivo.-
Los derechos que no sean satisfechos dentro del plazo correspondiente, se consi-

derarán desistidos, no obstante, subsistirá la obligación de los responsables hasta que
la publicidad o propaganda sea retirada o borrada y de satisfacer los recargos y multas
que en cada caso correspondan.-

ARTÍCULO 132: La falta de pago de los derechos, motivará la caducidad de los per-
misos concedidos y los elementos retirados solamente se restituirán si se abona la deuda
correspondiente, además de los gastos causídicos por el retiro del depósito.-

Transcurridos treinta (30) días de la fecha del retiro, los materiales se considerarán
como propiedad de la Municipalidad.-

ARTÍCULO 132 bis: Retiro de elementos.- El Municipio también queda facultado para
retirar los elementos de publicidad y propaganda, cuando dichos elementos discrepen
con los términos de la autorización.- En éste supuesto se aplica, también, la última parte
del artículo 132.-

ARTÍCULO 133: El permiso para la instalación de  los anuncios luminosos, será otor-
gado previo informe técnico de la Dirección de Inspección General.-

ARTÍCULO 133 bis: Publicidad sin permiso.- En los casos en que la publicidad se
efectuara sin permiso, modificándose lo aprobado o en lugar distinto al autorizado, sin
perjuicio de las penalidades a que diere lugar, el Departamento Ejecutivo podrá disponer
la remoción o borrado del mismo, con cargo a los responsables.-

ARTÍCULO 134: Prohíbase la fijación en la vía pública, con excepción de los lugares
destinados  especialmente para ese fin, por disposición del Departamento Ejecutivo, de
todo género de avisos, carteles o inscripciones de propaganda adheridos mediante sus-
tancias fijadas o directamente escrito sobre la fachada de los edificios públicos o priva-
dos, estatuas, árboles, veredas, calzadas y en general, sobre cualquier sitio en las calles,
plazas, paseos, cementerios y jardines públicos, estén o no sujetos al pago del derecho.-

ARTÍCULO 135: El derecho no determinado en este Capítulo, por tratarse de publi-
caciones o propagandas imposibles de prever, será aplicado por analogía de concep-
tos.-

CAPÍTULO VI
DERECHOS POR VENTA AMBULANTE.-
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 136: Comprende la comercialización de artículos o productos y la oferta
de servicios en la vía pública, quedando exceptuado la distribución de mercaderías por
comerciantes e industriales, cualquiera sea su radicación.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 137: Las tarifas se confeccionarán en función al tiempo de los permisos,
naturaleza de los productos y medios utilizados para la venta.-

CONTRIBUYENTES:

ARTÍCULO 138: Serán contribuyentes de este gravamen, las personas que debida-
mente autorizadas, ejerzan la actividad de este Capítulo.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 139: Los derechos deberán ser abonados: para los permisos permanen-
te, antes de la fecha que disponga el Departamento Ejecutivo y para los periódicos,
deber ser previo a la solicitud respectiva.-

DISPOSICIONES COMUNES:

ARTÍCULO 140: Para ejercer la Venta Ambulante, será  imprescindible  la previa auto-
rización de la Oficina de Inspección General, la que deberá solicitar:

a).- Inscripción de tributos nacionales, provinciales y/o organismos previsionales; 
b).- Libreta Sanitaria de todos los vendedores; y
c).- Certificación de Cabina Sanitaria de alimentos perecederos ingresados al Partido

de Lincoln.-
ARTÍCULO 141: Para ejercer como Vendedor Ambulante en esta categoría, deberá

acreditarse la incapacidad alegada, la que deberá ser permanente.- Con la libreta sani-
taria otorgada según reglamentaciones vigentes, el peticionante deberá inscribirse en la
Oficina Impositiva con el carácter de Vendedor Ambulante Discapacitado. Esta franqui-
cia será otorgada hasta el 31 de Diciembre de cada año, y solo podrá ser utilizada por el
titular de la misma. No podrá, en ningún caso, delegar en otra persona la atención de su
puesto de venta ambulante. Se otorgará anualmente un cupo de seis (6) puestos de ven-
tas ambulantes para Discapacitados. Los interesados que superen ese cupo formarán un
listado por orden de inscripción de esa Oficina, a la espera de que se produzcan vacan-
tes. Los Vendedores Ambulantes Discapacitados, deberán respetar las normas estable-
cidas, guardar decoro y normas de convivencias social. Así como tener el permiso arriba
mencionado en regla, caso contrario serán pasibles de las normas establecidas en
Ordenanza Fiscal.-

Prohíbese a los habilitados por esta Ordenanza, establecerse en puntos fijos, no
debiendo permanecer más de 48 horas en un mismo lugar, los mismos deberán ir rotan-
do a los sitios reglamentados.-

ARTÍCULO 142: Los vendedores ambulantes deberán respetar el siguiente horario
para la comercialización de sus productos y utilización de elementos de amplificación:

1.- Horario de Comercialización:
a).- De Lunes a Sábados en el horario comercial normal.
b).- Los días Domingos y feriados (nacionales, provinciales y municipales) se prohíbe

la venta ambulante.-
2.- Horario de Amplificación:
c).- Está permitido el uso de amplificación en el siguiente horario: de 09 a 12 horas y

de 17 a 20 horas en los días mencionados en el inciso a).-
ARTÍCULO 143: Las ventas sin autorización, con permisos vencidos  o fuera  de las

horas  fijadas  por las disposiciones vigentes, serán pasibles de las sanciones que al
efecto se establezcan.-

EXCEPCIONES:

ARTÍCULO 144: Las Comisiones Municipales (Oficial de Corsos y Festejos, Municipal
de Trote, etc.) podrán autorizar la Venta Ambulante y por puestos fijos, dentro del ámbi-
to en que se desarrolla el espectáculo y durante el transcurso del mismo. Los Derechos
de Venta Ambulante a abonar en estos casos, serán fijados por dichas Comisiones con
acuerdo del Departamento Ejecutivo y serán cobrados e ingresados por las mismas.-

CAPÍTULO VII
PERMISO POR USO Y SERVICIOS DE MATADERO MUNICIPAL.-
HECHO IMPONIBLE:
ARTÍCULO 145: Por el uso de las instalaciones  y/o  servicios de pastoreo, estadía,

faena con cuadrilla municipal u otros, como ser limpieza de cueros, cámaras frigoríficas,
se abonarán los importes que al efecto se establezcan.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 146: Son contribuyentes de la tasa  establecida en el presente Capítulo,

los matarifes y/o quienes utilicen los mataderos para faenamiento.-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 147: Uso, estadía, faena: por res. Limpieza de cueros, por cuero.-
ARTÍCULO 148: El pago de la presente tasa, deberá efectuarse el tercer día hábil de

cada semana, por el total de animales sacrificados en la semana inmediata anterior.-

NORMAS GENERALES:

ARTÍCULO 149: En las Delegaciones donde existen instalaciones municipales, los
abastecedores o matarifes solo podrán faenar en los lugares autorizados.-

CAPÍTULO VIII
TASA POR INSPECCIÓN VETERINARIA

DISPOSICIONES COMUNES:

ARTÍCULO 150: Para poder sacrificar animales y/o vender carnes dentro del Partido,
los interesados deberán:

a).- Estar inscriptos como matarifes, abastecedores o como carniceros.-
b).- Haber pagado los derechos correspondientes.-
ARTÍCULO 151: Si contrariamente a las disposiciones precedentes, se introdujese o

faenase carne clandestinamente, el Departamento Ejecutivo dispondrá el comiso o
decomiso de la mercadería, no liberando tal hecho al infractor, del pago de los derechos
establecidos, más la multa que le pudiese corresponder.-

ARTÍCULO 152: Los introductores de carnes, aves, fiambres, etc.,  deberán compa-
recer previamente al control que la inspección veterinaria indique, a los efectos del pasa-
je y constatación de las mercaderías introducidas y visado de la documentación corres-
pondiente.-

ARTÍCULO 153: Todos los productos inspeccionados o reinspeccionados, deberán
llevar  como constancia una tarjeta, precinto o sello que certifique su realización, pudien-
do ser retirado únicamente por razones de expendio.-

CAPÍTULO IX
DERECHOS DE OFICINAS.-
HECHO IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:

ARTÍCULO 154: Toda actuación, gestión o trámite administrativo y/o técnico, estará
sujeto al pago  de un derecho por el servicio que presta la Municipalidad al actuante, tra-
mitante o gestor, comprendiendo los siguientes servicios:

1).- Administrativos:
a).- La tramitación de asuntos que se promueven en función a intereses particulares,

salvo las que tengan asignada tarifa especial en éste u otros Capítulos.-
b).- La expedición, visado  de  certificado, testimonios u otros documentos, siempre

que no tengan tarifa especifica asignada en éste u otros Capítulos.-
c).- Expediciones  de carnet  o libretas y sus duplicados o renovaciones.-
d).- Las solicitudes de permisos que no tengan tarifa específica asignada en éste u

otros Capítulos.-
e).- La venta de pliegos de licitaciones.-
f).- La signatura de protesto.-
g).- La toma de razón de contratos de prendas  de semovientes.-
h).- La transferencia  de conexiones o permisos municipales, salvo que tengan tari-

fas específicas asignadas en este u otros Capítulos.-
i).- La expedición de la certificación de deuda sobre inmuebles o gravámenes refe-

rentes a comercios, industrias o actividades análogas.-
j).- La realización de trámites de análisis e inscripción de productos en cumplimiento

del Decreto Provincial Nº 3.055/77.-
2) Técnicos:
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Por pruebas experimentales, relevamiento y otros servicios técnicos cuya retribución
se efectúa de acuerdo a aranceles, excepto los servicios asistenciales.-

3).- Derechos de Catastro y Fraccionamiento de Tierras:
Comprende los servicios tales como certificados, informes, copias, empadronamien-

to o incorporaciones al catastro y aprobación y visación de planos para subdivisión de
tierras. Los servicios enumerados precedentemente no deben ser cobrados anualmente,
sino cuando se soliciten.-

BASE IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:
ARTÍCULO 155: Para la  determinación de las bases imponibles a estos servicios, se

aplicarán tasas fijas, proporcionales y/o en relación directa al costo de los mismos.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 156: Son contribuyentes y responsables de estos gravámenes, los peti-

cionantes o beneficiarios y destinatarios de toda actividad, acto o trámite o servicio de
administración.

FORMA DE PAGO:
ARTÍCULO 157: Será condición previa,  para  ser  considerada cualquier actuación o

trámite, el pago del correspondiente derecho.-

NORMAS GENERALES:
ARTÍCULO 158: Fijase en treinta (30) días el plazo máximo de validez de los certifi-

cados de libre deuda informados. Vencido dicho término, se deber solicitar ampliación
de informes.

CAPÍTULO X
DERECHO DE CONSTRUCCIÓN.-
HECHO IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:
ARTÍCULO 159: Está constituido por el estudio y aprobación de planos, delineación,

nivel, inspecciones  y habilitaciones de obras, como así también los demás servicios
administrativos, técnicos especiales que conciernan a la construcción y a las demolicio-
nes como ser: certificaciones catastrales, tramitaciones, estudios técnicos sobre instala-
ciones complementarias, ocupación provisoria de espacios de vereda u otros similares,
aunque a algunos se les asigne tarifa independiente.-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 160: Estar dada por el valor de la obra, determinado éste de la siguiente

manera:
a).- Según destinos y tipos de edificaciones (de acuerdo a la Ley 5.738, modificacio-

nes y disposiciones complementarias) cuyos valores métricos se fijan en la Ordenanza
Impositiva Anual;

b).- Por el contrato de construcción según valores utilizados para determinar hono-
rarios mínimos de profesionales de Arquitectura, Ingeniería y Agrimensura. De estos valo-
res, así determinados, se tomará en cada caso, el que resulte mayor.-

Para los casos en que no sea posible determinar el valor de las obras o servicios, se
podrá optar por otra base imponible que se determinará en la Ordenanza Fiscal.
Tratándose de refacciones, instalaciones o mejoras que no requieran la presentación de
planos, pero sí aviso de obra, según el Código de Edificaciones, la base estará dada por
el presupuesto detallado de los trabajos a realizar firmado por el profesional responsa-
ble, reservándose la Dirección de Obras Particulares, la facultad de modificar el monto
de la obra, si los valores consignados resultaren menores de los corrientes en plaza.-

La misma base es aplicable a las bóvedas y construcciones en los Cementerios del
Partido.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 161: Serán  contribuyentes  los propietarios de los inmuebles.-

FORMA DE PAGO:
ARTÍCULO 162: El derecho debe ser pagado antes  de otorgarse el permiso corres-

pondiente.- Una vez notificada la liquidación al propietario, corre un plazo de diez (10)
días a partir de la fecha de notificación, para abonar los derechos. Si no se diere comien-
zo a los trabajos previos de excavación, etc., la Dirección de Obras Particulares puede
ampliar este plazo en diez (10) días más, a su juicio. Pasado este término, los propieta-
rios se harán pasibles de las multas que correspondan y responderán solidariamente con
los profesionales, de las sanciones y/o vías judiciales que se estipulan en la Ordenanza
Municipal Nº 637/81 y su modificatoria Nº 52/84 y en el Código de Edificación vigente.-

DISPOSICIONES COMUNES:
ARTÍCULO 163: Serán responsables  del pago de esta tasa  los propietarios de los

inmuebles, estableciéndose para su determinación la aplicación de las normas conteni-
das en la Ordenanza Impositiva.-

ARTÍCULO 164: Para iniciar y ejecutar toda obra de construcción nueva, ampliación
o modificaciones de las existentes, se requerirá permiso previo de la Municipalidad. El
que solicite esta clase de permiso, deberá presentar la documentación exigida por el
Código de Construcción y Ordenanzas Complementarias, más lo que disponga esta
Ordenanza y la Impositiva.-

ARTÍCULO 165: El propietario que inicie obra de construcción ya sea nueva, amplia-
ción y demolición, sin el permiso correspondiente, pagará los derechos que le hubieren
correspondido más un cien por ciento (100%) de recargo, sin perjuicio de la obligación
de demoler todo o parte en caso de falta de aprobación de los trabajos, e independien-
temente del pago de las multas establecidas.-

ARTÍCULO 166: Para la  incorporación de obras existentes, el recurrente deberá
acompañar como parte del legajo, las planillas de revalúo correspondientes a la Ley de
Catastro Inmobiliario Nº 5.738, de los cuales la Dirección de Obras Particulares tomará
debida nota, llegando inclusive a retenerlas hasta la finalización del trámite.-

ARTÍCULO 167: No se concederán  permisos de edificación en lotes en  los que pre-
viamente, no se hubiere efectuado la apertura y abovedamiento de las calles correspon-
dientes.-

ARTÍCULO 168: Si al practicarse la inspección final, se comprobara  discordancia
entre lo proyectado y lo construido previo a la expedición del certificado, deberá reali-
zarse el reajuste de la liquidación para lo cual el propietario o responsable de la cons-
trucción, presentará planos conformes a la obra.-

ARTÍCULO 169: Toda solicitud de aprobación de una obra de construcción, deberá
ser presentada por el propietario, conjuntamente con los profesionales técnicos del ramo
de la construcción, quienes solidariamente responsables con aquel, en cuanto al cum-
plimiento de las cláusulas técnico legales de este Capítulo y las obligaciones que deter-
mina el Código de Edificaciones vigentes.-

ARTÍCULO 170: El Departamento Ejecutivo, a través de la Dirección de Obras
Particulares, fijará las normas de procedimiento a seguir por los responsables del pago
de los derechos establecidos en este Capítulo, en un todo de acuerdo al Código de
Edificación.-

CAPÍTULO XI
DERECHO DE OCUPACIÓN O USO DE ESPACIOS PÚBLICOS.-
HECHO IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:
ARTÍCULO 171: Por los conceptos que a continuación se detallan, se  abonarán  los

derechos que al efecto se establezcan:
a).- La ocupación por particulares del espacio aéreo con cuerpos o balcones cerra-

dos.-
b).- La ocupación y/o uso del espacio aéreo, subsuelo o superficie, por empresas de

servicios públicos con cables, cañerías, cámaras, etc.-.
c).- La ocupación y/o uso del espacio aéreo, subsuelo o superficie, por particulares

o entidades no comprendidas en el punto anterior, con instalaciones de cualquier clase,
en las condiciones que permitan las respectivas Ordenanzas.-

d).- La ocupación y/o uso de la  superficie con mesas y sillas, kioscos o instalacio-
nes análogas, ferias o puestos.-

BASE IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:
ARTÍCULO 172: Para su determinación se tomarán las siguientes bases:
a).- Ocupación del espacio aéreo con cuerpos o balcones  cerrados: por metro cua-

drado y por piso, con tarifa variable según la ubicación del inmueble.-
b).- Ocupación del subsuelo con sótanos: por metro cuadrado, con tarifa variable

según la ubicación del inmueble.-
c).- Ocupación del subsuelo y/o superficie con tanques y/o bombas: por metro cúbi-

co de capacidad de los tanques,  importe fijo por bomba.-
d).- Ocupación y/o uso del espacio aéreo, subsuelo o superficie, con instalaciones de

cañerías y cables: por metro; postes: por unidad; con cámaras: por metro cúbico; con
desvíos ferroviarios: por desvíos y/o longitud.-

e).- Ocupación y/o uso con mesas y/o sillas: por unidad o metro cuadrado.-
f).- Ocupación por kioscos  o instalaciones análogas: importe fijo.-
ARTÍCULO 173: Serán responsables del presente Capítulo, los permisionarios y soli-

dariamente los ocupantes o usuarios.-

FORMA DE PAGO:
ARTÍCULO 174: Cuando se gestione autorización para  realizar cualquier acto que dé

lugar a la ocupación de la vía pública, el pago de los derechos pertinentes deberá efec-
tuarse en el momento de obtenerse la habilitación. En caso de autorizaciones conferidas
en ejercicios anteriores, el pago de las tasas deberá efectuarse con anterioridad al 31 de
Marzo de cada año.-

DISPOSICIONES COMUNES:
ARTÍCULO 175: La instalación de toldos requerirá  autorización expresa de la oficina

de Obras Particulares, y su instalación se ajustará a la reglamentación existente sobre el
particular.-

CAPÍTULO XII
DERECHOS A LOS ESPECTACULOS PÚBLICOS.-
HECHO IMPONIBLE - DETERMINACIÓN:

ARTÍCULO 176: Quedan comprendidos dentro del ámbito de aplicación de esta tasa,
la realización de funciones de boxeo y fútbol profesional y todo otro espectáculo públi-
co, por las que se abonarán los derechos que al efecto se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 177: Cuando se cobre entrada se aplicará la alícuota sobre el valor de

aquella y cuando no se cobre entrada, se abonará un derecho fijo, cuyo monto se deter-
minará en base a las características y naturaleza del mismo.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 178: Serán contribuyentes los espectadores, y como agente de retención

actuarán los empresarios y organizadores, que respondan del pago solidariamente con
los primeros. En cuanto al derecho fijo, serán contribuyentes los mismos organizadores.-

FORMA DE PAGO:
ARTÍCULO 179: Los empresarios y organizadores de espectáculos, están  obligados

a  abonar  los derechos dentro del tercer día hábil de cada función. En el caso de dere-
chos fijos, deberán abonarse antes del 31 de Marzo de cada año. Para cumplimentar lo
dispuesto en el presente Artículo, los responsables y/o agentes de retención, deberán
presentar la liquidación en formularios que proveerá la Municipalidad.-

DISPOSICIONES COMUNES:
ARTÍCULO 180: Las entradas deberán llevar el sello habilitante  de  la Municipalidad,

a los efectos del pertinente control.-
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CAPÍTULO XIII
PATENTES DE RODADOS
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 181: Por los vehículos radicados en el Partido, que utilicen la vía pública,
que no fueran alcanzados por el impuesto provincial a los automotores o en el vigente en
otras jurisdicciones, se abonarán los importes que al efecto se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 182: Se fijará una tasa anual por unidad de vehículo.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 183: Serán responsables de este pago los propietarios de los vehículos.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 184: Dichos derechos son de carácter anual y deberán abonarse  en  las
fechas  que determine el Departamento Ejecutivo, con excepción de las que se gestio-
nan por primera vez, con posterioridad al 30 de Junio, en cuyo caso se abonará la mitad
del gravamen.-

DISPOSICIONES COMUNES:
ARTÍCULO 185: Todos los vehículos alcanzados por este Capítulo, para poder circu-

lar por el Partido y obtener la patente correspondiente, deberán inscribirse en la oficina
de Rentas, antes del día 30 de abril de cada año.-

ARTÍCULO 186: El contribuyente  que venda su vehículo deberá notificar  la transfe-
rencia dentro del término de 48 horas de efectuado, so pena de ser considerado a los
efectos impositivos, como propietario del vehículo, sin perjuicio de la responsabilidad de
quien realmente lo ha adquirido.-

ARTÍCULO 187: La tasa no será reajustada durante el presente ejercicio.-

CAPÍTULO XIV
TASA POR CONTROL DE MARCAS Y SEÑALES.-
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 188: Por los servicios de expedición y visado, o archivo de guías y certi-
ficados, en operaciones de semovientes y cueros; los permisos para marcar o señalar; el
permiso de remisión a feria; la inscripción de marcas y señales nuevas o renovadas;
como así también la toma de razón de sus transferencias, duplicados, rectificaciones,
cambios o adiciones, se abonarán los importes que al efecto se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 189: Serán las siguientes:
a).- Guías, certificados, permisos para  marcar, señalar y permisos de remisión a

ferias: por cabeza.-
b).- Certificados y guías de cuero: por cuero.-
c).- Inscripción de boletos de marcas y señales nuevas o renovados, toma de razón

de sus transferencias, duplicados, rectificaciones, cambios o adicionales: por documen-
to.-

En ambos casos se cobran importes fijos por cabeza de acuerdo a las operaciones
o movimientos que se realicen. Tratándose de inscripciones de boletos de marcas y
señales, nuevas o renovadas, toma de razón de sus transferencias, duplicados, rectifica-
ciones, cambios o adiciones, se cobrará un importe fijo por documento, sin considerar el
número de animales.-

CONTRIBUYENTES:

ARTÍCULO 190: Serán contribuyentes:
a).- Certificado: vendedor.-
b).- Guía: remitente.-
c).- Permiso de remisión a feria: propietario.-
d).- Permiso de marca y señal: propietario.-
e).- Guía de faena: solicitante.-
f).- Guía de cuero: titular.-
g).- Inscripción de boletos de marcas y señales, transferencias, duplicados, rectifica-

ciones, etc.: titulares.-

FORMA DE PAGO:
ARTÍCULO 191: La tasa deberá hacerse efectiva al requerimiento  del servicio. El

Departamento  Ejecutivo, cuando mediare causa justificada podrá, por Decreto, fijar pla-
zos especiales.-

DISPOSICIONES COMUNES:
ARTÍCULO 192: Todo propietario está obligado a señalar y marcar el ganado mayor,

antes que llegue a cumplir un (1) año y el ganado menor hasta los seis (6) meses, de
acuerdo al Decreto Ley 3.060 y su Decreto Reglamentario Nº 661/56 y/o sus modificato-
rios.-

ARTÍCULO 193: Para marcar y señalar hacienda, deberá primeramente solicitarse el
permiso correspondiente en la Oficina, el que se acordará mediante el uso de los formu-
larios respectivos.-

ARTÍCULO 194: Independiente  del  certificado  de venta, que todo vendedor debe
entregar al comprador, será requisito indispensable para movilizar esa hacienda, munir-
se en la Municipalidad, de una guía de traslado.-

ARTÍCULO 195: En la comercialización del ganado por medio de remates  ferias,
deberá exigirse previamente a la expedición de las guías de traslado, el certificado de
ventas, el archivo de los certificados de propiedad y cuando han sido reducidas a una
marca, se adjuntará el duplicado de los permisos de marcación acreditantes de la ope-
ración.-

ARTÍCULO 196: Los mataderos y frigoríficos para poder faenar deberán presentar las
guías de traslado de ganado y tramitar la autorización ante la oficina correspondiente.-

ARTÍCULO 197: En el caso de reducción a una marca, deberá exigirse el correspon-
diente permiso, ya sea por acopiadores o criadores cuando posean marca de venta,
debiendo agregarse el duplicado de la guía de traslado o certificado de venta.-

ARTÍCULO 198: Todos los animales que sean remitidos a ferias o liquidaciones,
deberán ser consignados exclusivamente a nombre del consignatario registrado que
actúe en el remate, debiendo a ese efecto, hacer uso de la guía de remisión extendida
por la Municipalidad.-

ARTÍCULO 199: Los propietarios de ganado deberán individualizarse con la marca de
su propiedad, dentro de un plazo de sesenta (60) días, a toda la hacienda que adquieran,
previo archivo en la Municipalidad del certificado de venta en que conste su propiedad.-

ARTÍCULO 200: No se accederá a ninguna devolución en concepto de pago de las
tasas del presente Capítulo, cuando por cualquier circunstancia la hacienda no haya sido
vendida, solamente se hará lugar a los pedidos de devolución cuando existiere error por
parte de la Municipalidad, o los contribuyentes justifiquen fehacientemente que han
registrado nuevas guías a otros destinos en reemplazo de las ya legalizadas, cubriendo
el importe o cantidad mayor.-

ARTÍCULO 201: A los efectos de  la anulación de la guía de remisión, en el caso de
que  no sean vendidos los animales o que solamente sean vendidos parcialmente a fin
de autorizar su retorno sin costas, el consignatario deberá certificar con su firma al dorso
del duplicado de todas las guías recibidas, el número de animales vendidos con el nom-
bre de los compradores y el remanente que vuelve a su procedencia o bien, la leyenda
“íntegramente de retorno” si no hubiere sido vendido en su totalidad.-

ARTÍCULO 202: Aquel que introduzca animales en el Partido, deberá archivar las
guías en la Municipalidad, dentro de los treinta (30) días de la  fecha en que fuera exten-
dida la misma, salvo causa de fuerza mayor debidamente justificada.-

ARTÍCULO 203: Los rematadores no  permitirán la entrada de animales en el local de
ventas, si sus propietarios no se hallaren munidos de la correspondiente guía de remi-
sión.-

ARTÍCULO 204: Los martilleros tienen prohibido vender animales orejanos, salvo que
éstos se vendan conjuntamente con las madres.-

ARTÍCULO 205: Los rematadores, una vez terminadas las subastas, deberán entre-
gar a la Municipalidad o  al empleado municipal autorizado, todos los duplicados de la
guía, a los efectos correspondientes.-

ARTÍCULO 206: Las haciendas que se carguen en camiones o en estaciones ferro-
viarias, en jurisdicción del Partido, deberán estar registradas en guías extendidas por la
Municipalidad.-

ARTÍCULO 207: En cuanto se remita hacienda de consignación a frigoríficos o  mata-
deros de otro Partido, y solo corresponda expender guía de traslado, se duplicará el valor
del documento.-

ARTÍCULO 208: La Municipalidad no expedirá guías de hacienda, ni visará certifica-
dos, cuando estén suscriptos por personas que no hayan registrado sus firmas.-

ARTÍCULO 209: Para efectuar el traslado de frutos, se deberá contar con la perti-
nente guía de recursos.-

ARTÍCULO 210: Las Municipalidades  deberán remitir semanal mente a la
Municipalidad de destino, una copia de cada guía expedida para el traslado de hacienda
a otro Partido.-

ARTÍCULO 211: Facúltase al Departamento Ejecutivo para proceder anualmente, a la
ejecución de  un censo general de hacienda en el Partido, al 31 de diciembre del año
anterior, el que servirá como base a los efectos de un control permanente en todo lo con-
cerniente a mercaderías, traslados, consignaciones, ventas, etc. Toda persona o entidad
a quien corresponda efectuar el mismo, tendrá obligación de hacerlo con carácter de
declaración jurada.-

ARTÍCULO 212: Vencido el plazo de presentación de tales declaraciones juradas, la
Municipalidad no tomará actuación alguna con relación a guías o certificados,  de cons-
tatarse que no se ha cumplido con los requisitos del censo. La fecha de vencimiento del
plazo será determinada por el Departamento Ejecutivo, con una antelación no menor de
sesenta (60) días.-

CAPÍTULO XV
TASA POR CONSERVACIÓN, REPARACIÓN Y MEJORADO DE LA RED VIAL MUNI-

CIPAL
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 213: La prestación de los servicios de conservación, reparación y mejo-
rado de calles y caminos rurales municipales.-

BASE IMPONIBLE:

ARTÍCULO 214: Establécese como base imponible la superficie de los inmuebles,
calculados por  hectáreas, que surge de los títulos de propiedad o planos de mensura
aprobados y/o fichas catastrales. El importe se regulará de acuerdo a la escala crecien-
te fijada en la Ordenanza Impositiva. Se deberá considerar la cantidad de hectáreas de
las que es propietario cada contribuyente, tomando la totalidad de parcelas que posee
en el Partido de Lincoln, a los fines de su ubicación en dicha escala y del cálculo del
importe a pagar.-

ARTÍCULO 215: Serán contribuyentes responsables:
a).- Los titulares del dominio de los inmuebles, con exclusión de los nudos propieta-

rios.-
b).- Los usufructuarios.-
c).- Los poseedores a título de dueños.-

FORMA DE PAGO:

ARTÍCULO 216: La tasa resultante se abonará en cuotas, cuyos vencimientos y can-
tidad, serán fijados por Decreto del Departamento Ejecutivo. Facúltese al Departamento
Ejecutivo a disponer bonificaciones anuales a los contribuyentes que no registren deuda
al cierre de cada ejercicio, con efectos en el siguiente, debiendo reglamentarse por
decreto, la magnitud y condiciones de éstos beneficios.-
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CAPÍTULO XVI
DERECHO DE CEMENTERIO
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 217: Por los servicios  de inhumación,  exhumación, reducción,  depósi-
to, traslados internos,  por la concesión de terrenos, por la concesión de terrenos para
bóvedas o panteones o sepulturas de enterratorio, por el arrendamiento de nichos, sus
renovaciones y transferencias, excepto cuando por sucesión hereditaria y por todo otro
servicio o permiso que se efectivice dentro del perímetro del cementerio, se abonarán los
importes que al efecto se establezcan.- No comprende la introducción al Partido, tránsi-
to o traslado a otras jurisdicciones de cadáveres o restos, como tampoco la utilización
de medios de transporte y acompañamiento de los mismos (porta corona, fúnebres,
ambulancias, etc.).-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 218: En los casos de inhumación, reducción, depósitos y traslados inter-

nos u otros servicios similares, los importes fijos se graduarán de acuerdo a la magnitud
del servicio.-

En los casos de concesiones y arrendamientos, los importes fijos serán graduados
de acuerdo a la duración del período y superficie que se otorgue.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 219: Serán contribuyentes responsables para el pago de tales derechos,

los herederos o representantes legales de la sucesión del causante. La responsabilidad
se extiende en forma solidaria con las personas nombradas a quienes por sí, o invocan-
do alguna representación, soliciten los servicios establecidos.-

FORMA DE  PAGO:
ARTÍCULO 220: Al solicitarse los servicios y/o al vencimiento de las concesiones o

arrendamientos. La Ordenanza Impositiva Anual establecerá los casos en que el pago
podrá efectuarse en cuotas.-

CAPÍTULO XVII.-
TASA POR SERVICIOS ASISTENCIALES.-
HECHO IMPONIBLE:
ARTÍCULO 221: Por los servicios asistenciales que se presten en el Hospital

Municipal y Unidades Sanitarias de los Pueblos del Partido, y por el uso del servicio de
ambulancia, se abonarán los derechos que en cada caso se establezcan.-

BASE IMPONIBLE:
a).- Servicio de Ambulancia.-

ARTÍCULO 222: Por el uso del servicio de ambulancia se establece como base impo-
nible, los Kms. de recorrido.-

b).- Servicio de Hospital y Oficina Química:
ARTÍCULO 223: Por el uso de los servicios médicos y odontológicos y de oficina quí-

mica que presta el Hospital y Unidades Sanitarias de los Pueblos del Partido, se esta-
blece como base imponible la efectiva prestación del servicio.-

CONTRIBUYENTES Y RESPONSABLES:
ARTÍCULO 224: Son contribuyentes todas aquellas personas que requieran los res-

pectivos servicios. La responsabilidad alcanzará también al cónyuge y parientes por con-
sanguinidad hasta el 2º grado, como así también a las Compañías de Seguro o
Empleadores, por servicios médicos asistenciales prestados a operarios accidentados en
el trabajo.-

PAGO:
ARTÍCULO 225: El pago de los  servicios  comprendidos  en el presente Capítulo,  se

hará efectivo, en cada caso, en la forma que oportunamente disponga el Departamento
Ejecutivo.-

CAPÍTULO XVII.-
TASA SERVICIOS VARIOS.-
HECHO IMPONIBLE:
ARTÍCULO 226: Están comprendidos en este Capítulo, todos los servicios  que se

presten y que no deban ser incluidos en los enunciados anteriormente.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 227: Son contribuyentes de las  Tasas  establecidas en este Capítulo,

quienes soliciten,  perciban o hagan uso de los servicios.-
ARTÍCULO 228: El pago de las Tasas establecidas en el  presente Capítulo, se efec-

tuarán en el momento de requerirse el servicio.-
En el caso de las empresas de transporte automotor, los vencimientos serán fijados

por Decreto del Departamento Ejecutivo.-

CAPÍTULO XVIII.-
CONTRIBUCIÓN PARA GRANDES CONTRIBUYENTES PRESTADORES DE SERVI-

CIOS PÚBLICOS.-
HECHO IMPONIBLE:

ARTÍCULO 229: Se considerarán Hechos Imponibles a los servicios prestados y
autorizaciones que otorgue la Municipalidad de Lincoln, enumerados seguidamente:

a).- Por los servicios de ordenamiento urbano municipal, de identificación de calles,
numeración ordenada de viviendas, que facilite a estas empresas la administración de la
provisión del servicio.-

b).- Por la autorización para realizar trabajos en la vía pública y por el posterior con-
trol de las reparaciones de los trabajos realizados.-

c).- Por la publicidad escrita y gráfica en la vía pública directamente por el cliente.-

BASE IMPONIBLE:
ARTÍCULO 230: Se tomará como base imponible para las empresas que presten ser-

vicios públicos domiciliarios, la cantidad de clientes que la empresa posea en jurisdicción
del Municipio de Lincoln y su categorización en residencial, comercial o industrial.-

En cuanto a las empresas se servicios postales, se tomará como base imponible los
tickets emitidos por despacho de correspondencia, correspondientes a las sucursales
y/o estafetas existentes en el distrito.-

CONTRIBUYENTES:
ARTÍCULO 231: Serán contribuyentes de esta contribución, las empresas prestado-

ras de servicios públicos de telefonía, provisión de agua potable y obras sanitarias, gas
natural, energía eléctrica y empresas de servicios postales.-

Quedan exceptuadas las empresas prestadoras de servicios públicos de capital
social.-

CAPÍTULO XIX.-
TASA POR DISPOSICIÓN FINAL
DE RESIDUOS DOMICILIARIOS Y RECICLADO

HECHO IMPONIBLE
ARTÍCULO 232: Por los servicios de tratamiento y disposición final de residuos domi-

ciliarios en la planta que al efecto el Municipio disponga.

BASE IMPONIBLE Y CONTRIBUYENTES
ARTÍCULO 233: Por los servicios de tratamiento y disposición final de residuos domi-

ciliarios, valor fijo por todos los contribuyentes de las tasas por Alumbrado Público,
Barrido, Riego y Conservación de Calles.

TASAS
ARTÍCULO 234: Serán de aplicación las tasas que se establezcan en la Ordenanza

Impositiva.

OPORTUNIDAD DE PAGO
ARTÍCULO 235: Para el caso contemplado en el artículo 232, los vencimientos serán

los establecidos para las tasas de Servicios Públicos.

CAPÍTULO XX
CONTRIBUCIÓN FONDO DE APOYO EDUCATIVO

ARTÍCULO 236: Crease una Contribución Especial a efectos de que sus recursos se
destinen exclusivamente al Fondo de Apoyo Educativo, destinado a solventar los gastos
que originen: la actividad docente, bibliotecas y capacitaciones técnicas que preste el
Municipio.

ARTÍCULO 237: La contribución que se establece en el artículo 236 será recaudada
a través de las Empresas que prestan el Servicio de Energía Eléctrica. De celebrar con-
venios con empresas no municipales deberán los mismos ser convalidados por el
Honorable Concejo Deliberante, sin perjuicio de que el Departamento Ejecutivo pueda
designar agente de retención y/o percepción para el cobro de la misma.

CAPÍTULO XXI
DE LAS INFRACCIONES A LAS OBLIGACIONES Y DEBERES FISCALES.-
MORA EN EL PAGO:
ARTÍCULO 238: La falta de pago en los plazos establecidos en esta Ordenanza Fiscal

y otras Ordenanzas especiales, de las Tasas, contribuciones de mejoras, derechos, per-
misos y patentes, así como los anticipos, retenciones e ingresos a cuentas correspon-
dientes a los tributos citados precedentemente, hará surgir, sin necesidad de interpela-
ción alguna, la mora del contribuyente y/o responsable.-

RECARGOS – MULTAS POR OMISIÓN POR DEFRAUDACIÓN – MULTAS POR
INFRACCIÓN A LOS DEBERES FORMALES - INTERESES:

ARTÍCULO 239: Los contribuyentes y responsables que no cumplan normalmente
sus  obligaciones fiscales, o las cumplan parcialmente o fuera de los términos fijados,
serán alcanzados por las disposiciones establecidas en las Ordenanzas especiales dic-
tadas sobre la materia.-

ARTÍCULO 240: El Departamento Ejecutivo está facultado a disponer, para la Tasa
por Alumbrado, Limpieza  y Conservación de la Vía Pública, Servicios Sanitarios y
Conservación, Reparación y Mejorado de la Red Vial Municipal, el cobro de anticipos,
que se establecerán en relación al monto total devengado por los tributos citados, en el
período fiscal anterior, no pudiendo ser superiores a las mismas.-

Los vencimientos y la cantidad de cuotas de cada una de las Tasas, serán fijados por
Decreto del Departamento Ejecutivo.-

CAPÍTULO XXII.-
DISPOSICIONES GENERALES.-

ARTÍCULO 241: Deróguese toda disposición sancionada por Ordenanza local para el
Municipio, que se oponga a la presente Ordenanza, con excepción a las de contribución
de mejoras.-
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ANEXO II

ORDENANZA GENERAL IMPOSITIVA

CAPÍTULO I

TASA POR ALUMBRADO, LIMPIEZA Y CONSERVACIÓN DE LA VÍA PÚBLICA.-

ARTÍCULO 1°: Fijanse las siguientes escalas discriminadas de acuerdo a la ubicación

de los inmuebles por zonas, por metro lineal de frente y por año, a los fines del cobro de

los servicios de la Tasa por Alumbrado y Conservación de la Vía Pública, a partir del 01

de enero de 2013:

Casa de Familia Comercio

y/o o

demás inmuebles Industria

ZONA A.1:

Gas de mercurio/sodio s/pavimento $ 38,47 $ 50,06

Barrido                                $ 19,10 $ 24,89

Conservación Vía Pública               $ 13,73 $ 17,84

Recolección de Residuos

TOTAL                                 $ 71,30 $ 92,79

ZONA A.2:

Gas de mercurio s/pavimento        $ 27,94 $ 36,31

Barrido                            $ 19,10 $ 24,89

Conservación Vía Pública                $ 13,73 $ 17,84

Recolección de Residuos    

TOTAL                              $ 60,77 $ 79,04

ZONA A.3:

Gas de mercurio s/pavimento       $ 27,94 $ 36,31

Barrido                         $ 19,10 $ 24,89

Conservación Vía Pública            $ 13,73 $ 17,84

TOTAL                               $ 60,77 $ 79,04

ZONA B.1:

Incandescente s/pavimento            $ 18,68 $ 24,35

Barrido                              $ 19,10 $ 24,89

Conservación Vía Pública             $ 13,73 $ 17,84

Recolección de residuos   

TOTAL                              $ 51,52 $ 67,09

ZONA B.2:

Incandescente s/pavimento        $ 18,68 $ 24,35

Barrido                          $ 19,10 $ 24,89

Conservación Vía Pública            $ 13,73 $ 17,84

TOTAL              $ 51,52 $ 67,09

ZONA C.1:

Gas de mercurio s/tierra          $ 25,70 $ 33,43

Conservación Vía Pública            $ 10,49 $ 13,68

Riego                              $ 5,00 $ 6,48

Recolección de residuos

$ 41,20 $ 53,59

TOTAL    

ZONA C.2:

Gas de mercurio s/tierra          $ 12,55 $ 22,41

Conservación Vía Pública           $ 10,49 $ 13,68

Riego                               $ 5,00 $ 6,48

TOTAL                             $ 28,04 $ 42,57

ZONA C.3:

Gas de mercurio s/tierra           $ 25,70 $ 33,43

Conservación Vía Pública           $ 10,49 $ 13,68

TOTAL                            $ 36,20 $ 47,11

ZONA C.4:

Gas de mercurio s/tierra           $ 35,42 $ 46,03

Conservación Vía Pública             $ 10,49 $ 13,68

Riego                                 $ 5,00 $ 6,48

Recolección de residuos 

TOTAL                            $ 50,92 $ 66,19

ZONA C.5:

Gas de mercurio s/tierra              $ 25,70 $ 33,43

Conservación Vía Pública               $ 10,49 $ 13,68

Recolección de residuos 

TOTAL                               $ 36,20 $ 47,11

ZONA C.6:

Gas de mercurio s/tierra            $ 17,19 $ 22,41

Conservación Vía Pública           $ 10,49 $ 13,68

Riego                               $ 5,00 $ 6,48

TOTAL                              $ 32,69 $ 42,57

ZONA C.7:

Barrido                            $ 16,85 $ 21,89

Conservación Vía Pública            $ 12,06 $ 15,75

TOTAL                               $ 28,91 $ 37,64

ZONA D:

Incandescente s/tierra              $ 13,73 $ 17,84

Conservación Vía Pública      $ 10,01 $ 13,12

Riego                             $ 4,75 $ 6,21

Recolección de residuos

TOTAL                             $ 28,49 $ 37,17

ZONA G:

Incandescente s/tierra             $ 13,73 $ 17,84

Conservación Vía Pública             $ 10,01 $ 13,12

Riego                              $ 4,75 $ 6,21

TOTAL                           $ 28,49 $ 37,17

ZONA H:

Incandescente s/tierra            $ 13,73 $ 17,84

Conservación Vía Pública         $ 10,01 $ 13,12

Recolección de residuos                

TOTAL                    $ 23,74 $ 30,96

ZONA I:

Incandescente s/tierra hasta 50m.       $ 6,66 $ 8,75

Conservación Vía Pública                $ 10,01 $ 13,12

Riego                              $ 4,75 $ 6,21

Recolección de residuos 

TOTAL                             $ 21,42 $ 28,08

ZONA J:

Incandescente s/tierra hasta 50m.   $ 6,66 $ 8,75

Conservación Vía Pública                $ 10,01 $ 13,12

Recolección de residuos 

TOTAL                                  $ 16,67 $ 21,87

ZONA K:

Incandescente s/tierra hasta 50m. $ 6,66 $ 8,75

Conservación Vía Pública            $ 10,01 $ 13,12

Riego                              $ 4,75 $ 6,21

TOTAL                              $ 21,42 $ 28,08
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ZONA L:
Incandescente s/tierra hasta 50m.   $ 6,66 $ 8,75
Conservación Vía Pública            $ 10,01 $ 13,12

TOTAL                             $ 16,67 $ 21,87

ZONA LL:
Gas mercurio  s/tierra hasta 50m.       $ 6,66 $ 8,75
Conservación Vía Pública            $ 8,21 $ 10,69

TOTAL                               $ 14,87 $ 19,44

ZONA M:
Incandescente s/tierra             $ 13,73 $ 17,84
Conservación Vía Pública               $ 10,01 $ 13,12

TOTAL                             $ 23,74 $ 30,96

ZONA N:
Conservación Vía Pública          $ 10,01 $ 13,12
Riego                              $ 4,75 $ 6,21

TOTAL $ 14,76 $ 19,33

ZONA O:
Conservación Vía Pública            $ 10,01 $ 13,12
Riego                                $ 4,75 $ 6,21
Recolección de residuos 

TOTAL                               $ 8,00 $ 10,50

ZONA Q: (Acceso Eva Perón) $8,00 $10,50
Conservación Vía Pública 

TOTAL $14,84 $19,26

ZONA Q.1: (Acceso García Tuñon)
Conservación Vía Pública               $ 7,42 $ 9,63
Recolección de residuos               

TOTAL                           $ 7,42 $ 9,63

ZONA R:
Conservación Vía Pública            $ 10,01 $ 13,12
Recolección de residuos           

TOTAL                          $ 10,01 $ 13,12

ZONA T.a:
Inmuebles de hasta 20m. de frente
Gas de mercurio                  $ 22,03 $ 26,57
Conservación Vía Pública              $ 7,42 $ 9,63

TOTAL                           $ 29,45 $ 36,20

ZONA T.b:
Inmuebles de ms de 20m. y hasta 50m.
Gas de mercurio                     $ 13,73 $ 17,87
Conservación Vía Pública             $ 7,34 $ 9,63

TOTAL                           $ 21,08 $ 27,50

ZONA T.c:
Inmuebles de ms de 50m. de frente
Gas de mercurio                   $ 11,07 $ 14,36
Conservación Vía Pública            $ 7,34 $ 9,63

TOTAL                               $ 18,41 $ 23,99

ZONA T.d:
Inmuebles de hasta 20m. de frente
Gas de mercurio                       $ 20,41 $ 26,57

Conservación Vía Pública                $ 7,34 $ 9,63

Recolección de residuos                  

TOTAL                              $ 27,76 $ 36,20

ZONA T.e:

Inmuebles de ms de 20m. y hasta 50m.

Gas de mercurio                         $ 13,73 $ 17,84

Conservación Vía Pública              $ 7,34 $ 9,63

Recolección de residuos                  

TOTAL                              $ 21,08 $ 27,47

ZONA T.f:

Inmuebles de ms de 50m. de fre

Gas de mercurio                    $ 11,07 $ 14,36

Conservación Vía Pública               $ 7,34 $ 9,63

TOTAL                               $ 18,41 $ 23,99

SERVICIO DE RECOLECCIÓN DE RESIDUOS

Por unidad de vivienda y por año $ 183,60 $ 237,60

Los contribuyentes incluidos en lo dispuesto por Ley N° 10.740, abonarán el

Alumbrado Público de acuerdo a lo normado por la misma, y en las ordenanzas espe-

ciales que fijan las alícuotas por categorías, prescindiendo la Municipalidad facturar

dicho concepto.

Déjese establecido que en lo referente al Alumbrado Público, tiene las siguientes

características según las distintas zonas:

A GAS DE MERCURIO:

ZONA A.1, C.4, 5 y 6 focos por cuadra.

ZONA A.2, A.3, C.1 y C.3, 3 focos por cuadra.

ZONA C.2, C.5 y C.6, 2 y 1 focos por cuadra.

ZONA LL, 1 foco dentro de los 50m.

ZONA T.a, T.b, T.c, T.d, T.e, T.f (Acceso H. Yrigoyen)

INCANDESCENTES:

ZONA B.1 y B.2, 3 focos por cuadra.

ZONA D, G, H y M, 2 focos por cuadra.

ZONA I, J, K, y L, 1 foco dentro de los 50m.

Los inmuebles rurales que no hayan sido loteados y cuyo destino sea la explota-

ción agrícola - ganadera, abonarán la tasa con un 75% de descuento.

ARTÍCULO 2°: Los importes detallados precedentemente, se cobrarán en seis cuo-

tas bimestrales, facultándose al Departamento Ejecutivo a fijar las fechas de vencimien-

to de cada una de ellas.-

CAPÍTULO II

TASA POR SERVICIOS ESPECIALES DE LIMPIEZA E HIGIENE.-

ARTÍCULO 3°: Las Tasas vigentes para este rubro, serán las detalladas a continua-

ción:

a)      Extracción de residuos de predios particulares,

por Viaje $ 58,80

b)      01. Limpieza de predios y/o aceras, previa intimación 

al interesado para que efectúe el trabajo por su cuenta, el m² :

A solicitud del interesado $ 5,88

Al vencimiento del plazo, no respondiendo

Intimación $ 14,70

02. Cuando corresponda Extracción de árboles o

arbustos y de acuerdo a las dimensiones que

se detallen, se cobran los siguientes adicionales:

- Hasta 8m. de altura y 0,40m. de circunferencia, cada uno $ 102,90

- Hasta 5m. de altura y 1m. de circunferencia, cada uno $ 161,70

- Mayor de 5m. de altura y 1m. de circunferencia, cada uno $ 208,80

c) Desinfección:

01. Hoteles, casas de pensión, restaurantes, bares, confiterías, 

por cada ambiente $ 29,40

02. Casa de familia, por habitación $ 29,40

03. Casas de negocios $ 73,50

04. Salas de espectáculos Públicos, el m² $ 2,94

05. Depósitos de forrajes y granos, por unidad. $ 73,50

06. Barracas de cueros, caballerizas, establos,

por unidad $ 73,50
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07. Locales  insalubres, jabonerías, cremerías,

molinos harineros, frigoríficos, hasta 100m² $ 73,50

Excedentes por m² $ 2,80

08. Ómnibus, colectivos, furgones fúnebres o de

uso comercial y transporte  de sustancias alimenticias $ 73,50

09. Taxis, coches de alquiler, remis $ 58,80

10. Baldíos:

- Hasta 200 m² $ 205,80

- Excedente de 200 m², por m² $ 2,94

d) Servicios Atmosféricos:

01. Por cada unidad de acarreo en Planta Urbana

de la Ciudad de Lincoln:

a. En zona atendida por servicios cloacales $ 44,10

b. En zona no  atendida por serv. Cloacales $ 23,52

02. Por cada unidad de  acarreo en  Localidades

del Partido:

a. Distante hasta 35 Km $ 29,40

b. Distante más de 35 Km $ 44,10

CAPÍTULO III

TASA POR HABILITACIÓN DE COMERCIO E INDUSTRIAS.-

ARTÍCULO 4°: La Tasa será del cinco por mil (5 o/oo) para todas las actividades.

El mínimo general se establece en $ 382,20

- Los mínimos especiales son los que se detallan a

continuación:

a) Confiterías bailables, boites, cabarets, clubes nocturnos, 

wiskerías o similares $ 1.350,00

b) Confiterías no bailables $ 630,00

c) Albergues por hora, alojamiento por hora, hoteles alojamiento, 

hoteles habilitados y otros establecimientos similares $ 2.025,00

CAPÍTULO IV

TASA POR INSPECCIÓN DE SEGURIDAD E HIGIENE.-

ARTÍCULO 5°: A los efectos del pago se establecen las siguientes tasas y mínimos:

a) Para todas las actividades no tratadas en este ARTÍCULO, fíjase una alícuota del

0,7%.

b) Comercio mayorista y minorista de tabacos, cigarrillos: 0,3% sobre los montos

totales de venta.

c) Bancos, Empresas  financieras  o Instituciones de préstamo de dinero, autorizado

por Organismos Nacionales, sobre intereses, comisiones y otros ingresos brutos: 1,5%.

d) Rematadores, corredores o intermediarios en general, sobre comisiones u otras

remuneraciones similares: 1%.

e) Restaurantes, pizzerías, confiterías, cafés, cervecerías, salones de té: 2%.

f) Hoteles 2%

g) Establecimiento  donde se realicen bailes: 5%.

h) Confiterías bailables 5%, categorizadas de acuerdo a la siguiente cantidad de

habitantes de las Localidades:

h.1. Hasta 4000 habitantes.

h.2. Desde 4001 a 10.000 habitantes.

h.3. Desde 10.001 habitantes en adelante.

i) Boites, y clubes nocturnos, , se realicen o no bailes:

i.1. Dentro del radio urbano, 8%.

i.2. Fuera del radio urbano, 4%.

j) Toda actividad del ramo  automotor,  realizada por agentes oficiales de fábrica de

automotores que se ejerza percibiendo comisiones, porcentajes, bonificaciones o retri-

buciones análogas, del ramo automotores usados realizado por dichos concesionarios

oficiales o revendedores particulares, deberán abonar sobre dichas comisiones: 2%.

k) Albergues por hora, alojamiento  por hora, hoteles alojamiento y todo otro esta-

blecimiento similar que esté destinado a alojar parejas por lapsos inferiores a 24 hs: 10%.

l) Comercios minoristas de productos agroquímicos (herbicidas fertilizantes, etc.):

0,25%.

m) Consignatorios de hacienda y remates ferias, sobre comisiones u otras remune-

raciones similares: 1%.

Los importes mínimos mensuales de acuerdo a cada actividad, serán los siguientes:

1. Actividades descriptas en el inc. c) $ 2.205,00

2. Actividades descriptas en los inc.h.3),i) y k) $ 1.117,20

3. Actividades descriptas en el inc.h.2) $ 882,00

4. Actividades descriptas en los inc.h.1),e)y g). $ 676,20

5. Actividades descriptas en los inc. j) y m) $ 382,20

6. Actividades descriptas en el inc. d) y l) $ 264,60

7. Actividades descriptas en el inc. f) $ 133,28

8. Actividades descriptas en los inc. a) y b) $ 74,48

Los importes mínimos deberán ingresarse, aún en los casos en que el contribuyente

no realice operaciones en algún periodo.

Se considera “Pequeño contribuyente” a los efectos del cálculo de la tasa a todos

aquellos contribuyentes de las categorías a), b), y e) obtengan ingresos en el año anterior

al que se liquide inferiores a los $ 300.000,00 anuales.

El importe a tributar por los contribuyentes indicados en el párrafo anterior será el

siguiente:

Monto de facturación Importe mínimo Mensual

Hasta $ 80.000,00 (en el año anterior) $ 55,00

Hasta $ 144.000,00 (en el año anterior) $ 84,00

Hasta $ 300.000,00 (en el año anterior) $ 175,00

Los contribuyentes, deberán presentar una declaración jurada anual, de los ingresos

brutos, correspondientes al año anterior, durante los primeros diez días hábiles del mes

de marzo del ejercicio fiscal corriente.-

CAPÍTULO V

DERECHOS DE PUBLICIDAD Y PROPAGANDA.-

ARTÍCULO 6°: Por la publicidad o propaganda que se realice en la vía pública o que

trascienda a ésta, siempre que su objeto sea la promoción de productos y mercaderías,

realizada con fines lucrativos y comerciales se abonarán, por año, por metro cuadrado y

fracción, los importes que al efecto se establecen:

- Letreros simples (carteles, toldos, paredes, heladeras, exhibidores, Azoteas, mar-

quesinas, kioscos, vidrieras, etc. $ 259,52 

- Avisos simples (carteles, toldos, paredes, heladeras, exhibidores, azoteas, marque-

sinas, kioscos, vidrieras, etc. $  218,40

- Letreros salientes, por faz $ 219,52

- Avisos salientes, por faz $ 218,40

- Avisos sobre rutas, caminos, terminales de medios de transportes, baldíos $ 218,40

- Avisos en columnas o módulos $ 156,00

- Avisos realizados en vehículos de reparto, carga o similares $ 258,40

- Avisos en sillas, mesas, sombrillas o parasoles, etc, por m2 o fracc. $ 258,40

- Murales, por cada 10 unidades $ 258,40

- Avisos proyectados, por unidad $ 361,00

- Banderas, estandartes, gallardetes, etc., por metro cuadrado $ 258,40

- Avisos de remates u operaciones inmobiliarios, por cada 50 unidades $ 882,00

- Publicidad móvil, por mes o fracción $ 882,00

- Publicidad móvil, por año $ 882,00

- Avisos en folletos de cine, teatros, etc, por cada 500 unidades $ 156,00

- Publicidad oral, por unidad y por día $ 258,40

- Campañas publicitarias, por día y stand de promoción $ 258,40

- Volantes, cada 500 o fracción  $ 218,40

- Por cada publicidad o propaganda no contemplada en los incisos anteriores, por

unidad o metro cuadrado o fracción $ 294,00

- Casillas y cabinas telefónicas, por unidad y por año $ 882,00

ARTÍCULO 6º bis: Cuando los anuncios precedentemente citados fueren iluminados

o luminosos, los derechos se incrementarán en un cincuenta por ciento (50 %), en caso

de ser animados o con efectos de animación, se incrementarán en un veinte por ciento

(20 %) más.- Si la publicidad oral fuera realizada con aparatos de vuelo o similares, se

incrementarán en un ciento por ciento (100 %).- En caso de publicidad que anuncie bebi-

das alcohólicas y/o tabacos, los derechos previstos tendrán un cargo del ciento por cien-

to (100 %).-

Para el cálculo de la presente tasa se considerará la sumatoria de ambas caras.-

Serán solidariamente responsables de su pago, los permisionarios como los beneficia-

rios.-

CAPÍTULO VI

DERECHO DE VENTA AMBULANTE.-

ARTÍCULO 7°: Cada persona que ejerza o que ofrezca el servicio de venta ambulan-

te en la Vía Pública debidamente autorizada, con la estricta prohibición de instalarse en

puestos fijos, abonará los siguientes derechos:
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Automotor

A Pie S/Amplif. C/Amplif.

a) Vendedores de productos

alimenticios no elaborados,

golosinas, helados $ 8,82 $ 38,22 $ 47,04

b) Vendedores de bebidas, frutas y verduras $ 29,40 $ 117,60 $ 160,72

c) Vendedores de flores, plantas, macetas, 

pájaros, plumeros, globos, baratijas,

lapiceras, paraguas $ 29,40 $ 117,60 $ 160,72

d) Vendedores de artículos para bazar, 

ferretería, electricidad, pieles $ 29,40 $ 117,60 $ 160,72

e) Vendedores de ropa de vestir,

tejidos, mercería, alfombras $ 29,40 $ 117,60 $ 160,72

f) Fotografía, artística a domicilio $ 58,80 $ 211,68 $ 294,00

g) Vendedores de muebles y artículos de 

mimbre, alhajas, sedas, art. de limpieza y 

perfumería, relojes y todo

tipo de bienes santuarios . $ 58,80 $ 211,68 $ 294,00

h) Vendedores de rifas provinciales y 

de otros distritos debidamente autorizados $ 117,60 $ 382,20 $ 499,80

i) Vendedores de planes de ahorro y 

círculos cerrados $ 29,40 $ 117,60 $ 160,72

j) Vendedores de artículos no enumerados 

en los incisos anterioriores $ 38,22 $ 382,20 $ 499,80

Los vendedores ambulantes discapacitados abonarán únicamente un canon men-

sual, igual al mínimo establecido para la Categoría a) de la Tasa de Inspección Seguridad

e Higiene.-

ARTÍCULO 8°: Cláusulas complementarias:

a) Los vendedores a los que se refiere el Artículo anterior gozarán de un descuento

en el Derecho de Venta Ambulante, en los siguientes casos, los que no serán acumulati-

vos:

1. Descuento del 50%: Para aquellos vendedores ambulantes propietarios de comer-

cio del mismo ramo, instalados en el Partido de Lincoln, con la correspondiente habilita-

ción municipal, o sean productores locales de los artículos que comercialicen.

2. Descuento del 30%: Para aquellos vendedores ambulantes con domicilio real en

el Partido de Lincoln.

b) Los vendedores ambulantes de combustibles y rifas  locales debidamente autori-

zadas, estarán exentos del pago del Derecho de venta ambulante, debiendo cumplimen-

tar con los requisitos exigidos por la Ordenanza Fiscal para este Capítulo.

c) Los vendedores ambulantes de garrapiñadas, pochoclos, cubanitos o similares,

podrán instalarse en un punto fijo, los que serán determinados por la Oficina de

Inspección General, abonando los derechos fijados en el inciso a) del Artículo 7° de la

presente.

CAPÍTULO VII

PERMISO POR USO Y SERVICIOS DE MATADEROS MUNICIPALES.-

ARTÍCULO 9°: Los animales faenados en los establecimientos municipales, abo-

narán:

a) Bobinos, por res .............................. $ 23,00

b) Ovinos y caprinos, por res .............. $ 7,00

c) Porcinos adultos, por res ................ $ 17,00

d) Porcino lechón, por res ................... $ 10,00

ARTÍCULO 10: Cuando no se utilice personal municipal, la tasa  se reduce en un

sesenta por ciento (60%).

CAPÍTULO VIII

TASA POR INSPECCIÓN VETERINARIA.-

ARTÍCULO 11: Se deberán prestar todos los servicios sin cargo, de conformidad a lo

dispuesto por el art. 42 de la Ley Nº 13.850.- 

CAPÍTULO IX

DERECHOS DE OFICINAS.-

ARTÍCULO 12: Toda presentación, solicitud o trámite que se efectúe ante las oficinas

municipales, estará sujeta al pago de los derechos que se especifican a continuación:

1. ADMINISTRACIÓN

a) Por cada título que se expida en lote de tierra

nicho o sepultura $ 15,00

b) Por los duplicados de los  títulos del inciso

anterior $ 12,00

c) Por cada anotación de transferencia  de títulos

de terrenos para bóvedas, nichos o sepulturas . $ 15,00

d) Por cada  solicitud de permiso  relacionada con

el servicio de transporte automotor de pasajeros $ 30,00

e) Por transferencias de permisos habilitantes de

coches taxímetros, remis o transportes escolares $ 35,00

f) Por la solicitud de instalación de surtidores.   $ 35,00

g) Por cada solicitud de permiso de bailes, festivales o 

espectáculos Públicos $ 15,00

h) Por cada trámite de Registro de Conductor:

a. Original  $ 177,00

Duplicado profesional o común $ 84,00

b. Renovación: hasta 64 años $ 147,00

65 a 69 años x 3 $ 88,00

71 años en adelante $ 59,00

c. Profesional Original $ 210,00

Renovación $ 147,00

d. Motocicletas: menos 80 cc. Orig., Dupl. o Renov. $ 59,00

e. Ampliaciones: A motocicletas de 150cc.o más  $ 59,00

A autos, camionetas, tractores y

Máquinas agrícolas  $ 59,00

f. Categoría F: Coches adaptados:

Original por 1 año $ 59,00

Renovación por 3 años $ 88,00

g. Certificado de Legalidad                  $ 15,00

h. Formulario Certificado Antecedentes Penales  $ 6,00

Por trámites urgentes, se incrementarán los valores

en un cincuenta por ciento (50 %)

i) Por solicitud de instalación de kioscos en la

Vía Pública $ 176,00

j) Por rubricación de duplicado de libros de inspección $ 24,00

k) Por certificado de deudas de rodado $ 29,00

l) Por reanudación de trámite de expediente archivado a 

solicitud del interesado $ 24,00

ll) Por cada duplicado de boleto de pago $ 18,00

m) Por cada certificado de permiso de trasmisión $ 18,00

n) Por cada certificado de permiso de  instalación

eléctrica o mecánica $ 27,00

ñ) Por la inscripción y/o reinscripción de prendas

de semovientes $ 24,00

o) Por cada solicitud de copia o fotocopia $ 3,00

p) Por cada solicitud de gestión administrativa no

fijada expresamente $ 10,00

q) Por la venta de pliegos de base  y  condiciones para la

realización de trabajos de obras públicas sobre los montos 

establecidos en presupuestos oficiales:

1. Hasta $ 71.000.=……… el UNO por Mil (1%o)

2. S/excedente el CERO coma CINCO por Mil (0,5%o)

r) Por cada pliego de base y condiciones para adquisiciones

sobre valores del presupuesto oficial:

................. el UNO por Mil (1%o)

s) Por trámite de prestación de poder especial  de

de autorización por  venta y/o traslado de todo

tipo de hacienda $ 23,00

t) Por todo trámite de gestión, la primera foja $ 10,00

u) Por reposición de fojas $ 6,00

v) Por cada solicitud de inscripción en el Registro de 

Proveedores Municipales $ 117,00

w) Por cada ejemplar de educación Vial $ 29,00

x) Por cada solicitud de habilitación de  vehículo

para transporte de sustancias alimenticias $ 44,00

y) Ejemplar de Ord.Fiscal e Impositiva  $ 117,00

z) Por servicios del Tribunal de Faltas $ 59,00

2. SALUD PÚBLICA

a) Por cada libreta sanitaria para establecimientos

comerciales o industriales $ 44,00

b) Por la Renovación de la libreta sanitaria, que

debe ser semestral $ 44,00
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c) Por la realización de trámites  de  análisis  e

inscripción de productores del Partido, en cumplimiento

con lo dispuesto por Decreto Provincial Nº 3055/77

se cobrará por producto $ 117,00

d) Por análisis bacteriológico de agua           $ 117,00

e) Por análisis bacteriológico de alimentos      $ 176,00

f) Por análisis fisico-químico de agua           $ 252,00

g) Por determinaciones especiales físico-químico c/u$  $ 29,00

Arancel por movilidad: sesenta por ciento (60 %)

Del valor del litro de nafta especial por Km.recorrido

3. OBRAS PARTICULARES

a) Por certificado de restricción de  dominio  por

ensanche de calles y ochavas $ 15,00

b)1) Por visación y/o consulta previa a la presentación

de expedientes en Dirección de Obras Particulares $24,00

2) Presentación de expediente en dirección de obras particulares $24,00

c) Por cada solicitud de firma en el respectivo registro:

1. Constructores $ 44,00

2. Electricistas, cloaquistas, gasistas y demás

trabajadores independientes del ramo $ 29,00

3. Renovación de registros de firmas constructoras cuyo

vencimiento opera el 30  de Marzo de cada año $ 24,00

4. Renovaciones registros de firmas  cloaquistas, gasistas 

y demás trabajadores del ramo, cuyo vencimiento

opera el 30 de marzo de cada año $ 18,00

5. Empresas constructoras, por única vez $ 44,00

d) Por cada certificado de numeración de edificios $ 15,00

e) Por cada certificado  de  inscripción  total  o parcial $ 15,00

f) Por la expedición de duplicados de certificados de obra $ 14,00

4. DIRECCIÓN DE CATASTRO MUNICIPAL

a) Por cada certificado catastral $ 15,00

b) Por cada certificado de  zonificación y/o restricción

al dominio por aplicación de Ordenanza Nº 564 y 569/78 $ 15,00

c) Por cada unidad parcelaria proyectada en planos de 

mensura o subdivisión que se someta a aprobación:

I - RURALES:

1. Con superficie de hasta 50 Has. $ 35,00

2. Con superficie que supera 50  Has. y hasta 150 Has. $ 73,00

3. Con superficie que supera 150 Has. y hasta 500 Has. $ 117,00

4. Con superficie que supera 500 Has. y hasta 1000 Has. $ 176,00

5. Con superficie entre 1.000 y 2.000 Has. $ 206,00

6. Con superficies que superan las 2.000 Has. $ 235,00

II - URBANAS:

1. Con superficie hasta 1/4 de manzana. $ 24,00

2. Con superficie superior a 1/4 de  manzana  y

hasta 1/2 manzana $ 29,00

3. Con superficie superior a 1/2 manzana y hasta una 

manzana $ 44,00

III - COMPLEMENTARIAS:

1. Con superficie de hasta 10.000m² $ 24,00

2. Con superficie de más de 10.000m² y hasta 50.000m² $ 26,00

3. Con superficie de más de 50.000m² y hasta 260.000m² $ 29,00

4. Con superficies que superan los 260.000m² $ 35,00

En todos los casos deberán abonar por parcelas 

resultantes (cada una) $ 6,00

5. Por la consulta de cédula catastral o plancheta,

hasta la cantidad de 5; por la consulta de cada plano

y hasta 5 $ 18,00

6. Por la consulta  de  cédulas  catastrales o 

planchetas, cantidad mayor de 5 $ 24,00

5. SERVICIOS PÚBLICOS – CONTRIBUCIONES DE MEJORAS

a) Por cada certificado de libre deuda que se solicite por

transferencia de dominio de los inmuebles, sea por la

venta, legado o donación, como así también por 

constitución de derechos reales $ 73,00

b) Por cada certificado descripto en el punto anterior con

trámite urgente $ 117,00

c) Por cada certificado de libre deuda que se solicita por

trasmisión de establecimientos comerciales o industriales, 

ya sea por venta, legado o donación $ 117,00

d) Por cada certificado descripto en el punto anterior con

trámite urgente $ 147,00

e) Por la expedición de duplicado de los certificados 

descriptos en los puntos anteriores $ 44,00

f) Por duplicado de chequeras de distintas Tasas. $ 44,00

g) Por desobstrucción de cloacas domiciliarias $ 24,00

CAPÍTULO X

DERECHOS DE CONSTRUCCIÓN.-

ARTÍCULO 13: Fíjase la alícuota en el uno por ciento (1%), tomándose como valor de

obra el que resulte mayor entre:

a) El que resulte de valorizar la construcción, de acuerdo a los metros de superficie

aplicando la siguiente escala:

DESTINO TIPO SUP. CUBIERTA SUP. SEMICUBIERTA

Vivienda: A 534,83 207,98

B 436,00 173,43

C 339,75 127,38

D 256,66 108,37

E 127,56 62,83

Comercio: A 294,60 165,69

B 303,67 151,00

C 239,04 122,95

D 131,47 109,78

Industria: A 313,27 156,58

B 221,09 110,53

C 154,09 32,74

D 40,51 20,21

Sala de Espectáculos: A 375,22 187,59

B 275,81 137,82

C 228,81 91,78

b) El que resulte del contrato de obra, cuando se trate de construcciones que corres-

ponde tributen sobre valuación y que, por su índole especial, no puedan ser valuados

conforme a lo previsto precedentemente, el gravamen se determinará de acuerdo al valor

estimado de los mismos.

ARTÍCULO 13 BIS: En caso de refacciones, instalaciones o mejoras que no aumen-

ten la superficie cubierta, se tomará como base el valor de la obra, sobre el que se apli-

cará una alícuota del uno por ciento (1%).

La misma base es aplicable a bóvedas y construcciones especiales como criaderos

de aves, tanques, piletas para industria y similares, siendo la alícuota a aplicar, del dos

por ciento (2%).

ARTÍCULO 14: Por la demolición de construcciones, por  metro cuadrado de super-

ficie cubierta o semicubierta, se abonará un derecho de $ 4,50.-

CAPÍTULO XI

DERECHO DE OCUPACIÓN O USO DE ESPACIOS PÚBLICOS.-

ARTÍCULO 15: Fíjase a los efectos del pago de los siguientes derechos:

a) Surtidores de nafta o gasoil, por año $ 382,00

b) Surtidores de otros combustibles, por año $ 294,00

c) Kioscos, por semestre $ 735,00

d) Por mesa al frente de negocio, hasta 10  mesas, por año $ 206,00

e) Por cada mesa que se agrega, por año $ 29,00

f) Ocupación de la Vía Pública con escaparates para la 

exhibición de mercadería y/o  artefactos al frente de

los negocios, previa autorización del Dep. Ejecutivo

por m² o fracción, por mes o fracción $ 44,00

g) Ocupación de  la Vía Pública  con  mercadería y 

elementos de construcción, que excedan el límite de las vallas 

reglamentarias, previa autorización de la Dirección 

de Obras Particulares, por metro y por día $ 5,00
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h) Por Ocupación de la Vía Pública con vallas de

construcción reglamentarias excediendo el limite establecido

por la Dirección de Obras Particulares y con

su autorización,  por metro y por día $ 9,00

i) Por cada columna o poste, por año $ 9,00

j) Por cada toldo, por m² y por año 21,00

k) Por instalación de líneas, sea de uno o más cables

por metro y por año $ 0.98

l) Por metro de red subterránea, de uno o mas cables x año $ 0,98

m) Las empresas permisionarias del espacio aéreo y/o

subterráneo para la instalación y explotación de

de circuitos cerrados de televisión por cable,

servicio de agua potable y cloacas, gas natural,

telefonía prestada por las empresas Telefónica

S. A. y Telecom S. A., como cualquier otra que en

el futuro se instale en nuestro distrito y/o cualquier otro 

servicio creado o a crearse, abonarán un canon mensual 

por metro lineal de cable o tubería instalado $ 0,18

CAPÍTULO XII

DERECHO DE LOS ESPECTACULOS PÚBLICOS.-

ARTÍCULO 16: Los organizadores o empresarios abonarán los derechos que se esta-

blecen a continuación:

a) Funciones bailables, boxeo, fútbol profesional, carrera

de automóviles y cualquier otro espectáculo público

sobre el valor de las entradas, el 10 % (diez x ciento)

Bailables y espectáculos en los que no se cobra

entrada, derecho fijo $ 59,00

b) Confiterías o locales donde se realicen espectáculos

o actúen números artísticos  de  cualquier naturaleza

donde no se cobre entrada, por función $ 73,50

c) Calesitas, por función $ 23,00

d) Las entidades o particulares, abonarán:

1. Por cada mesa de billar, al año $ 15,00

2. Por cada cancha de bolos, bowling y similares por año $ 112,00

3. Cuando se  concedan  autorizaciones  para la

instalación de juegos mecánicos y/o eléctricos en forma 

permanente y/o transitoria, se cobrará:

- Por juego y por día $ 24,00

- Hasta 5 juegos y por año $ 1.176,00

- Más de 5 juegos, por año $ 1.764,00

e) Por cada cancha de pelota a paleta, por año $ 59,00

f) Por cada cancha abierta de pelota a paleta, por año $ 44,00

g) Por cada cancha de bochas con  luz  artificial, x año $ 44,00

h) Por cada cancha de bochas sin  luz  artificial, x año $ 35,00

i) Por cada permiso de realización de carreras de

caballos, autorizadas por la legislación vigente, 

organizada por particulares $ 294,00

j) Por los permisos indicados  en el inciso anterior, 

cuando sus organizadores sean cooperadoras

o entidades reconocidas como de bien Público $ 132,00

k) Por permiso para realizar campeonatos de truco,

canasta, mus, lotería o similares, por reunión.  $ 132,00

l) Cuando se concedan autorizaciones para el 

funcionamiento de parques de diversiones, se abonará:

1. Cuando se cobre entrada solamente, el diez

por ciento sobre el valor de las mismas.

2. Cuando se cobre entrada y el derecho para el

uso de aparatos mecánicos, kioscos de entretenimientos, 

además de lo establecido en  el

punto anterior, un derecho diario de $ 132,00

3. Cuando no se cobre entrada y si el derecho

de uso de elementos  indicados en el punto

anterior, un derecho diario de $ 59,00

CAPÍTULO XIII

PATENTE DE RODADO.-

ARTÍCULO 17: Las patentes que se mencionan en el presente Capítulo, se cobrarán

de acuerdo a la siguiente escala:

Motocicletas (con o sin sidecar), motonetas, bicicletas, triciclos motorizados, de

acuerdo al siguiente detalle:

AÑO DE HASTA 50cc DE 51cc DE 201cc DE MÁS DE

FABRICACIÓN A 200cc A 500cc 500cc 

2013 108 162 405 648

2012 94 147 378 594

2011 81 135 351 567

2010 67 120 324 540

2009 59 108 297 486

2008 54 100 270 432

2007 27 92 243 405

2006 27 81 216 362

2005 y ant. 27 75 189 324

Los valores detallados precedentemente, incluyen el costo de las respectivas

chapas y tablillas identificatorias y será facultad del Departamento Ejecutivo, fijar las

fechas de vencimiento de la presente patente.

CAPÍTULO XIV

TASA POR CONTROL DE MARCAS Y SEÑALES.-

ARTÍCULO 18: A los efectos del pago, fíjase las siguientes Tasas:

* Ganado Bovino y Equino

Documentos por transacciones o movimientos:

Montos

por

Cabeza

a) Venta particular de productor a  productor del

del mismo Partido. $ 13,00

Certificado $ 13,00

b) Venta particular de productor a  productor del

de otro Partido. $ 13,00

Certificado $ 13,00

Guía $ 13,00

c) Venta particular de productor a  frigorífico o

matadero.

c.1. A frigorífico o matadero del mismo Partido

Certificado $ 13,00

c.2. A frigorífico o matadero de otra Jurisdicción

Certificado $ 13,00

Guía $ 13,00

d) Venta de productor a Liniers o remisión en consignación

a frigorífico o matadero de otra Jurisdicción

Guía $ 18,00

e) Venta de productor a tercero  y remisión a Liniers, 

matadero o frigorífico de otra Jurisdicción.

Certificado $ 13,00

Guía $ 13,00

f) Venta mediante remate en feria o establecimiento productor.

f.1. A productor del mismo Partido.

Certificado $ 13,00

f.2. A productor de otro Partido en remate feria exclusivamente.

Certificado $ 7,00

Guía $ 7,00

f.3. A frigorífico o matadero de otra Jurisdicción o

remisión a Liniers u otros mercados.

Certificado $ 13,00

Guía $ 13,00

f.4. A frigorífico o matadero local.

Certificado $ 13,00

g) Venta de productor en remates  feria  de  otros

Partidos.

Guía $ 13,00

h) Guía para traslado fuera de la Provincia.

h.1. A nombre del propio productor $ 13,00

h.2. A nombre de otros $ 25,00

i) Guía a nombre del propio productor para traslado a otro 

Partido $ 2,00
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j) Permiso de remisión a  feria (en caso de que el

animal provenga del mismo Partido) $ 1,00

En los casos de expedición de la Guía, del Partido:

1. Si una vez archivada  la Guía, los  animales

se remitieran a feria antes de los 15 días,

por permiso de remisión a feria se abonará. $ 10,00

k) Permiso de marca $ 6,00

l) Guía de faena (en caso de que el animal provenga del

mismo Partido) $ 1,00

m) Guía de cuero $ 1,50

n) Certificado de cuero $ 1,50

* Ganado Ovino

Documentos por transacciones o movimientos:

Montos

por

Cabeza

a) Venta del productor del mismo Partido.

1. Certificado $ 1,50

b) Venta particular de  productor a  productor de

otro Partido.

Certificado $ 1,50

Guía $ 1,50

c) Venta particular de  productor a  frigorífico o matadero.

c.1. A frigorífico o matadero del mismo Partido.

Certificado $ 1,00

c.2. A frigorífico o matadero de otra Jurisdicción

Certificado $ 1,00

Guía $ 1,00

d) Venta de productor en Avellaneda o remisión en

consignación a frigorífico o matadero de otra Jurisdicción.

Guía $ 1,50

e) Venta de productor a tercero y remisión a Avellaneda, 

matadero o frigorífico de otra  Jurisdicción

Certificado $ 1,00

Guía $ 1,00

f) Venta mediante remates en feria local o establecimiento 

productor.

f.1. A productor del mismo Partido.

Certificado $ 1,00

f.2. A productor de otro Partido.

Certificado $ 1,00

Guía $ 1,00

f.3. A frigorífico o matadero de otras Jurisdicciones

o remisión a Avellaneda u otros mercados.

Certificado $ 1,00

Guía $ 1,00

f.4. A frigorífico o matadero local.

Certificado $ 1,00

g) Venta de productos en remate feria de otros Partidos.

Guía $ 0,70

h) Guía para traslado fuera de la Provincia.

h.1. A nombre del propio productor $ 1,00

h.2. A nombre de otros $ 2,00

i) Guía a nombre del propio productor para traslado

a otro Partido $ 0.70

j) Permiso de remisión a feria (en  caso de  que el

animal provenga del mismo Partido) $ 0,50

k) Permiso de señalada $ 0,50

l) Guía de faena (en caso de que el animal provenga

del mismo Partido) $ 0.50

ll) Guía de cuero $ 0,50

m) Certificado de cuero $ 0,50

* Ganado Porcino

Documentos por transacciones o movimientos:

ANIMALES DE

HASTA 15 Kg. MÁS DE 15 Kg.

a) Venta particular de productor a

productor del mismo Partido. $ 0,50 $ 3,50

Certificado 

b) Venta particular de productor a

productor de otro Partido.

Certificado $ 0,50 $ 3,50

Guía $ 0,50 $ 3,50

c) Venta particular de productor a frigorífico o matadero.

c.1. A frigorífico o matadero del mismo Partido:

Certificado $ 0,50 $ 3,50

c.2. A frigorífico o matadero de otro Partido:

Certificado $ 0,50 $ 3,50

Guía $ 0,50 $ 3,50

d) Venta de productor a Liniers  o

remisión en consignación a frigorífico o 

matadero de otra Jurisdicción:

Guía $ 0,60 $ 9,00

e) Venta de productor a tercero  y remisión a Liniers, 

matadero o frigorífico de  otra Jurisdicción.

Certificado $ 0,70 $ 5,00

Guía $ 0,70 $ 5,00

f) Venta mediante remate feria local o en 

establecimiento productor.

f.1. A productor del mismo Partido:

Certificado $ 0,70 $ 5,00

f.2. A productor de otro Partido:

Certificado $ 0,70 $ 5,00

Guía $ 0,70 $ 5,00

f.3. A frigorífico o matadero de otras Jurisdicciones o

remisión a Liniers u otros mercados:

Certificado $ 0,70 $ 5,00

Guía $ 0,70 5,00

f.4. A frigorífico o matadero local:

Certificado $ 0,70 $ 5,00

g) Venta de productores  a  remate

feria de otros Partidos:

Guía $ 0,70 $ 5,00

h) Guía para traslado fuera de la Provincia:

h.1. A nombre del propio productor $ 0,70 $ 5,00

h.2. A nombre de otros $ 0,60 $ 0,60

i) Guía a nombre del propio productor,

para traslado a otro Partido $ 0,50 $ 3,15

j) Permiso de remisión de  feria

(en caso de que el animal pro venga del mismo Partido) $ 0,30 $ 0,35

k) Permiso de señalada $ 0,30 $ 0,35

l) Guía de faena (en caso de que

el animal provenga del mismo Partido) $ 0,30 $ 0,40

m) Guía de cuero $ 0,30 $ 0,40

n) Certificado de cuero $ 0,30 $ 0,40

Tasa fija sin considerar el número de animales

A) Correspondiente a Marcas y Señales:

a) Inscripción de boletos de marcas y señales $ 210,00

b) Inscripción de transferencia de marcas y señales $ 140,00

c) Toma de razón  de  duplicado de marcas y señales $ 107,00

d) Toma de razón de rectificaciones, cambio o adiciones de 

marcas y señales $ 107,00

e) Inscripción de marcas y señales renovadas $ 107,00

B) Correspondiente a formularios o duplicados de certificados, 

Guías o permisos:

a) Formularios de certificados de Guías o permisos $ 8,60

b) Duplicados de certificados de Guías $ 8,60

CAPÍTULO XV

TASA POR CONSERVACIÓN, REPARACIÓN Y MEJORADO DE LA RED VIAL MUNI-

CIPAL.-

ARTÍCULO 19: Fíjanse las siguientes escalas, a los fines del pago de la Tasa por

Conservación, Reparación y Mejorado de la Red Vial, de acuerdo a lo dispuesto por el

capítulo pertinente de la Ordenanza Fiscal vigente:
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La primera y segunda cuota bimestral 2013, se liquidará de acuerdo a la siguiente

escala, por cada una de las cuotas:

Cantidad de has, por Monto fijo $ por has. Sobre 

contribuyente en $ el excedente de:

De 0 a 30 Has $ 5,50 s/exc. De 0has

de 31 a 150 Has $ 165,00 $ 8,31 s/exc. De 30has

de 151 a 500 Has $ 1.162,92 $ 11,03 s/exc. De 150has

de 501 a 1000 Has $ 5.024,36 $ 11,63 s/exc. De 500has

de 1001 a 1500 Has $ 10.837,86 $ 13,18 s/exc. De 1000has

de 1501 en adelante $ 17.432,36 $ 14,46 s/exc. De 1500has

b) La tercera y cuarta cuota bimestral 2013, se liquidará de acuerdo a la siguiente

escala, por cada una de dichas cuotas:

Cantidad de has, por Monto fijo $ por has. Sobre 

contribuyente en $ el excedente de:

De 0 a 30  Has $ 6,05 s/exc. De 0has

de 31 a 150 Has $ 181,50 $ 9,14 s/exc. De 30has

de 151 a 500 Has $ 1.279,21 $12,13 s/exc. De 150has

de 501 a 1000 Has $ 5.526,79 $ 12,79 s/exc. De 500has

de 1001 a 1500 Has $ 11.921,64 $ 14,50 s/exc. De 1000has

de 1501 en adelante $ 19.175,59 $ 15,90 s/exc. De 1500has

c) Para la liquidación de la quinta y sexta cuota bimestral 2013, se aplicará la siguien-

te escala, por cada cuota:

Cantidad de has, por Monto fijo $ por has. Sobre

contribuyente en $ el excedente de:

De  0  a 30  Has $ 7,00 s/exc. De 0has

de  31 a  150 Has $ 210,00 $ 10,58 s/exc. De 30has

de  151   a 500 Has $ 1.480,08 $ 14,04 s/exc. De 150has

de   501   a  1000 Has $ 6.394,64 $ 14,79 s/exc. De 500has

de   1001  a  1500 Has $ 13.793,64 $ 16,77 s/exc. De 1000has

de  1501  en adelante $ 22.186,64 $ 18,41 s/exc. De 1500has

A los fines de la ubicación de cada contribuyente en la escala precedente, se tomará

en cuenta, la totalidad de las hectáreas de las que cada uno de ellos sea propietario en

el Partido de Lincoln.

Los importes a pagar por los contribuyentes, que surjan de la aplicación de la

escala precedente, se cobrarán en seis cuotas bimestrales, salvo para los que posean

menos de cien (100) hectáreas, a quienes se les liquidará la tasa anual en tres cuotas

cuatrimestrales, utilizando para su cálculo, cada una de las escalas precedentes.-

Facúltase al Departamento Ejecutivo a fijar las fechas de vencimiento de cada una de las

cuotas mencionadas.

Aplicase por el término de cinco (5) años a partir del 1° de enero de 2010, la

suma de $ 0,20 por cuota y por hectárea, a los mismos fines dispuestos por Ordenanza

N° 1647/03.

CAPÍTULO XVI

DERECHO DE CEMENTERIO.-

ARTÍCULO 20: A los efectos del pago fijase las siguiente tasas:

1. POR INHUMACIÓN

a) Por inhumación en bóveda, panteón o monumento $ 588,00

b) Por inhumación en nichos $ 294,00

c) Por inhumación en tierra $ 147,00

d) Por arrendamiento de espacios en Depósitos,  con

un plazo máximo de tres (3) meses 

Vencido este término, por mes $ 176,00

2. POR ARRENDAMIENTO DE SEPULTURA

a) Por arrendamiento de sepultura por cinco (5)años  $ 588,00

b) Por arrendamiento de sepultura por diez (10)años  $ 1.058,00

El Departamento Ejecutivo autoriza a inhumar  hasta

tres (3) cadáveres en cada sepultura.

3. POR RENOVACIÓN DE SEPULTURA

a) Por Renovación de sepultura por cinco (5) años. $ 441,00

b) Por Renovación de sepultura por diez (10) años. $ 823,00

El Departamento Ejecutivo, a los efectos de determinar 

el vencimiento, tomará como fecha inicial, la

del primer cadáver inhumado.

4. POR ARRENDAMIENTO DE NICHOS Y URNAS NUEVAS

El Departamento Ejecutivo fijará los valores y planes de pago, 

por el arrendamiento de nichos y urnas nuevas construidas

por administración en Cementerios del Partido, de acuerdo a

los costos de obras determinados para cada proyecto. 

Los arrendamientos serán, en todos los casos, por el término de

veinte (20) años, renovables.

5. POR CONCESIÓN DE TERRENOS

a) Por cada m² de bóveda o nichera con frente  a la

calle pavimentada, por el plazo de diez (10)años

renovables $ 441,00

b) Por cada m² de terreno para bóveda o nichera con

frente a calle de  tierra, por diez  (10)  años,

renovables $ 294,00

c) Por cada m² de terreno para sepultura en la sección 

correspondiente, por diez (10) años, renovables $ 117,00

Por la Renovación de concesión de terreno, se aplicará una tasa

equivalente al cincuenta por ciento (50%)de los montos 

determinados en los incisos a), b) y c).-

Esta concesión se podrá renovar en cualquier momento, por un

periodo de diez (10)  años, desde el otorgamiento de la concesión.

6. POR EXHUMACION Y TRASLADO

a) Por traslación de un cadáver a nichera o monumento $ 88,00

b) Por traslación de bóveda económica a nichera social $ 58,00

c) Por traslación a bóveda $ 58,00

d) Por traslado de nicho a nicho $ 58,00

e) Por traslado de tierra a tierra $ 42,00

Por traslación de deposito a su lugar definitivo se deberán abonar 

los importes respectivos, de acuerdo al destino.

7. POR RENOVACIONES DE ARRENDAMIENTOS DE NICHOS

Por el periodo de diez (10) años, se  abonarán  las

siguientes sumas:

a) Primera fila $ 382,00

b) Segunda y tercera fila $ 588,00

c) Cuarta fila $ 382,00

d) Quinta fila $ 265,00

8. POR TRANSFERENCIA

a) Por transferencia de derechos  de  Ocupación  de

bóveda económica y monumentos $ 147,00

b) Por transferencia de derecho de Ocupación de nichos $ 176,00

c) Por transferencia de derecho de Ocupación de bóvedas $ 294,00

Las empresas de servicios fúnebres actuarán como agentes de

retención y deberán ingresar el importe antes del día diez

del mes siguiente.

ARTÍCULO 21: Las empresas de servicios fúnebres abonarán un derecho fijo, de

acuerdo a la Categoría del ser vicio:

a) Para el ataúd c/metálica $ 735,00

b) Para el ataúd para tierra $ 382,00

No se computarán los servicios por cuya prestación las empresas no reciban ningu-

na contribución.

CAPÍTULO XVII

TASA POR SERVICIOS ASISTENCIALES.-

ARTÍCULO 22: A los efectos del pago, fíjase  las  siguientes Tasas:

1. Servicio de Ambulancia

a) Por km. recorrido fuera del radio urbano, 

computándose el Viaje de ida y vuelta $ 3,00

b) Por cada requerimiento dentro de la Planta Urbana $ 30,00

PENSIONADO

ARTÍCULO 23: Los ancianos internados  permanentemente en la Sala General, abo-

narán por mes:

a) Los que no fueron beneficiarios de derechos de

jubilación o pensión $ 88,00

b) Las personas beneficiarias de pensiones o jubilaciones, abonarán hasta un

máximo del sesenta por ciento (60%) del importe de las mismas.
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ARTÍCULO 24: El Departamento Ejecutivo eximirá de los derechos establecidos en

este Capítulo, a quienes se encuentren comprendidos y cumplan los requisitos previstos

en la Ordenanza N° 140/85.

CAPÍTULO XVIII

TASA POR SERVICIOS VARIOS.-

ARTÍCULO 25: Por la venta de lajas fabricadas en el Corralón Municipal, se abonarán

las siguientes Tasas:

a) Medida 0,40x0,40m., el m² $ 15,00

b) Medida 0,40x0,60m., el m² $ 11,00

ARTÍCULO 26: Por el servicio de acarreo de tierra y escombros que realice la

Municipalidad con sus equipos, se establecen los siguientes montos:

a) Por cada unidad de acarreo de tierra destinada a

relleno de terrenos particulares:

1. Carrada de 3 metros cúbicos $ 117,00

2. Carrada de 6 metros cúbicos $ 176,00

b) Por acarreo de escombros desde predios particulares o Depósitos municipales o

lugares de rellenamientos:

1. Carrada de 3 metros cúbicos $ 117,00

2. Carrada de 6 metros cúbicos $ 176,00

ARTÍCULO 27: Por la venta de caños de cemento fabricados por la Municipalidad, se

cobrará:

a) Caños de 0,40 m. de diámetro $ 265,00

b) Caños de 0,70 m. de diámetro $ 500,00

c) Caños de 1 m. de diámetro $ 1.015,00

ARTÍCULO 28: Por el arriendo de los equipos Viales de la Municipalidad, en todo tra-

bajo efectuado en inmuebles de propiedad privada, se cobrarán las siguientes sumas,

por hora:

a) Motoniveladora $ 412,00

b) Pala retroexcavadora $ 588,00

c) Pala cargadora $ 441,00

d) Tractor con pala $ 353,00

e) Tractor con niveladora de arrastre $ 294,00

f) Pala o niveladora de arrastre, sin tractor $ 294,00

g) Equipos de riego $ 441,00

A los importes mencionados, deberá adicionarse en

concepto de salida, la suma de $ 118,00

ARTÍCULO 29: Las empresas de transporte automotor de pasajeros, que utilicen la

Estación Terminal de Ómnibus, abonarán los derechos que fija la Dirección de Transporte

de la Provincia de Buenos Aires.

ARTÍCULO 30: Por los servicios que se prestan en  el  Parque General San Martín, se

cobrarán los siguientes importes a partir del 1° de diciembre de 2.003:

1. USO DE PARRILLAS Y QUINCHOS:

a) Parrillas grandes, cada una $ 42,00

b) Parrillas chicas, cada una $ 29,00

c) Quinchos grandes $ 117,00

d) Quinchos chicos $ 59,00

Los importes establecidos precedentemente, comprenden el uso de parrillas y/o

quinchos por el lapso comprendido entre las 8 y las 16 hs. y de las 16 a las 24 hs. En

caso de que la utilización sea de 8 a 24 hs., los valores serán:

a) Parrillas grandes, cada una $ 78,00

b) Parrillas chicas, cada una $ 52,00

c) Quinchos grandes $ 176,00

d) Quinchos chicos $ 100,00

2. USO DEL NATATORIO MUNICIPAL:

a) Revisación médica a mayores, sin cargo

b) Revisación médica a menores, sin cargo

c) Ingreso al natatorio mayores por mes                              $ 59,00

menores por mes $ 42,00

d) Carnet individual para colonias(no gratuitas)

- menores, por mes $ 8,00

- mayores, por mes $ 14,00

A los efectos de la tasa establecida en los incisos c) y d), se considera menor a toda

persona cuya edad está comprendida entre los 4  (cuatro) y 12 (doce) años.

3. USO DEL SECTOR CAMPING:

a) Por persona $ 14,00 por día

b) Cabaña por persona $ 45,00 por día

c) Quincho grande (alquiler solamente para los días que no hay acampantes)

$ 115,00 por 1/2 día

Los aranceles fijados incluyen parrilla situadas dentro del sector de Camping.-

La utilización del quincho es libre para todas las personas admitidas como acam-

pantes o en las cabañas del sector.-

La Municipalidad tendrá el derecho de eximir del pago del arancel dispuesto por el

uso de las cabañas y/o instalación de carpas, cuando lo considere oportuno en función

del tipo de actividad y/o condición social de las personas utilitarias.-

4. ATRACCIÓNES EN LAGO Y CALESITA:

a) Botes, biciscafos y planchetas, por vuelta $ 7,00

b) Calesita, por vuelta $ 2.00

ARTÍCULO 31: Por el uso del Ómnibus Municipal, se cobrarán los siguientes valores:

a) Viajes de Delegaciones Escolares: el valor de 1 litro de gasoil por cada Km. de

recorrido.-

b) Viajes de Delegaciones Deportivas, Culturales, Religiosas, etc: el valor de 1,5 litros

de gasoil por cada Km. de recorrido.-

Facúltese al Departamento Ejecutivo, a determinar

la exención de las Tasas fijadas por el presente artículo, a las entidades o grupos que

considere carenciadas.-

CAPÍTULO XIX

CONTRIBUCIÓN PARA GRANDES CONTRIBUYENTES PRESTADORES DE SERVI-

CIOS PÚBLICOS.-

ARTÍCULO 32: Se aplicarán los siguientes montos sobre la base imponible indicada

en el artículo 230 de la Ordenanza Fiscal, los que no podrán bajo ningún concepto tras-

ladar a los usuarios:

A) Para los contribuyentes prestadores de servicios Públicos:

1) Monto equivalente a $ 2,16 por cada cliente residencial que la empresa tenga en

Jurisdicción del Municipio.-

2) Monto equivalente a $ 2,7 por cada cliente comercial que la empresa tenga en

Jurisdicción del Municipio.-

3) Monto equivalente a $ 3,50 por cada cliente industrial que la empresa tenga en

Jurisdicción del Municipio.-

B) Para las empresas concesionarias de servicios de correos y/u otros que no pose-

an clientela fija: Monto fijo equivalente a $ 1,80 por cada uno de los tickets por despacho

de correspondencia emitidos.

ARTÍCULO 33: La presente contribución será de percepción mensual y se liquidará

sobre la base de la cantidad de clientes informados y/o tickets emitidos, en carácter de

Declaración Jurada, por las empresas contribuyentes, debiendo ingresarse la contribu-

ción en las fechas que el Departamento Ejecutivo establezca, en cumplimiento de lo dis-

puesto por esta Ordenanza.

ARTÍCULO 34: El 50% del total de lo recaudado mensualmente por la presente con-

tribución deberá ser destinado, exclusivamente, al mantenimiento de los servicios de

ordenamiento urbano municipal, especificados en el artículo 229 inciso a), de la

Ordenanza Fiscal. El otro 50% se destinará como recursos afectados a Planes y

Programas de prevención y seguridad Vial urbana.

CAPÍTULO XX

DISPOSICIÓN FINAL DE RESIDUOS DOMICILIARIOS y RECICLADO.-

Artículo 35: El valor previsto en el Art. 233 de la Ordenanza fiscal será de $ 4,50 men-

sual a partir del 1 de Enero de 2013.

CAPÍTULO XXI

CONTRIBUCIÓN FONDO DE APOYO EDUCATIVO.-

Artículo 36: El valor previsto para el Art. 236 de la Ordenanza fiscal será de $ 9,40

mensual y por medidor detallándose la leyenda “CONTRIBUCIÓN FONDO DE APOYO

EDUCATIVO” a partir del día 1º de marzo del año 2013.

Artículo 37: Las localidades del interior del Partido de Lincoln y las parcelas que

estando dentro del partido de Lincoln no tengan medidor tributarán al Fondo de Apoyo

Educativo $ 9,40 por parcela el cual será discriminado en la factura de Servicios Públicos,

a partir del día 1º de Marzo del año 2013.

ARTÍCULO 38: Deróguese toda Ordenanza o disposición particular del Municipio que

se refiere a materia tributaria, con exclusión de las establecidas en concepto de

Contribución de Mejoras.

ARTÍCULO 39: Cúmplase, regístrese y publíquese.
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